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Afacerea ta are nevoie de comunicaţii accesibile, rapide şi sigure. 
Soluţia? Aleqe conexiunea la reţeaua naţională proprie de comunicaţii RDS. 

J *-/ # / I I / 

Poţi astfel dezvolta cu succes aplicaţii Internet, Intranet, şi Multimedia. 


încearcă soluţia RDS ! Pentru noi tehnologia viitorului este o permanentă provocare ! 

V 

Str. Sfânta Vinari nr.25, bl. 105C, Bucureşti, Romania http://www.rdsnet.ro tel:+40(1 >301.08.50 fax:+40(1 )301.08.51 






















































































CtPRIAN CORQIANU 


n 1972 apărea în comerţ noastre, am răspunde poate 


primul joc video, care a iără 


stăm 


gânduri: 


fost un arcade: Pong. Desperados, Commandos 


Dar asta s-a întâmplat acum Undying, Flashpoint, celebrele 
treizeci de ani, genul arcade a add-on-uri 


Diablo 


pierdut teren în favoarea con- Baldur's Gate 2... Şi nu ne-am 
solelor, era pionierilor s-a stins putea abţine de la critici de 
lăsând loc "electronicii de dis- genul "Max Payne? I’reascurt!", 


fracţie 


tl 


legiunile sale 


"Black&White? Prea 


mult 


noiembrie 


giganţi Imhotepi comerciali... tam-tam! . 

Ca rezultat, sectorul jocurilor Sfârşitul 

video este - de vreo doi ani însemnat însă un reviriment. 

- mai rentabil decât Deh, la câte scrisori primeşte 


încoace 


industria cinematografică! 
Dacă mitul joci 


Moş Crăciun, producătorii de 
rilor "pro- jocuri nu pot sta cu mâinile-n 
duse" într-o camerale student sân! Civilization 3, Keturn to 
mai persista până la începutul Castle Wolfenstein, FIFA 2002, 
anilor '90, de atunci ambientul Battle Realms sau Ghost Recon 

s-a schimbat, odată cu apariţia sunt câteva din excelentele 
noilor tehnologii. Mai întâi titluri care v-au ţintuit probabil 
a fost epoca de aur a micro- de sărbători în casă. Mai mult, 

calculatoarelor (ZX-81), dar şi a 
unor creatori solitari ca Alexei 
Pajitnov, care a reuşit să impu¬ 
nă publicului binecunoscutul 

Tetris (1985). 


treizecilea an 

îndrăzneţ. 


de games 
onorabil 


începe 

chiar: Medal ot Honor la mijlo- 

ianuarie, vor urma 
apoi mult aşteptatele Unreal 2, 


începând cu 1991, creatorii World 


Warcraft, Never- 


de jocuri au aderat la mulţi- wintei Nights sau l’raetorians. 
media", termen la modă care Nici un gen nu este neglijat, 
atunci însemna calculatoare Totul sună bine, aratu promiţă- 
capabile să adune mai multe tor, însă oricât de împătimiţi am 
tehnologii pentru a oferi filme, fi, nu putem alunga o fantomă 
animaţii, sunet şi, în fine, un care ne bântuie cu perseverenţă 
gameplay de multe ori limitat. gândurile: după treizeci 
în linie directă, 2001 a avut ani de evoluţie tehnologică, de 
mai degrabă o zvâcnire de final, exploatare comercială necesară 


pana 


w A 


ultimele două luni creşterii acesteia, jocurile 


apărând puţine titluri care trebui, mai mult ca niciodată, 
să însemne un "trebuie să-l am" să se sprijine pe idei dacă vor 


pentru gameri. Dacă 
întrebaţi care anume dintre 
aceste jocuri a lăsat amprente 
greu de şters pe mouse-urile 


să-şi continue marşul triumfal 
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Donjoane avansate cu zmei învăţaţi 
pentru friguroasele zile de iarnă. 


Cititorilorsătui de sărbătorile de iama, colin¬ 
de, urări de Anul Nou şi de alte cete, le pro¬ 
pun să ne întoarcem la tema noastră prefera 
fă; jocurile. Pe plaiurile noastre mioritice 
RPG-urile sunt destul de jucate şi îndrăgite. 
AD&D, Pen & Paper, Hack & Slay: termeni cu 
care majoritatea jucătorilor de RPG sunt 
familiarizaţi. Aşa o fi? Am pus această între¬ 
bare deoarece foarte mulp nu ştiu ce în¬ 
seamnă cu adevărat denumirile respective. 


Mulţi nu ştiu câ Advanced Dungeons and 
Dragons (AD&D) e unul dintre cele mai com¬ 
plexe sisteme de reguli fantasy. Şi mai puţini 
sunt aceia care ştiu că a existat şi un stră¬ 
moş numit D&D. Pentru mulţi RPG-ul este 
întruchipat de un singur titlu: Dlabto, un joc 
bun care pune accent exclusiv pe lupte şi pe 
colectarea de obiecte magice, dar care lasă 
de dorit în privinţa complexităţii. Arhicunos¬ 
cutul Raiduri a Gate este clădit pe sistemul 
AD&D. Saga s-a încheiat din păcate anul tre¬ 
cut prin add-on-ul Throne of Bhait. în vest 
RPG-urile nu se joacă doar pe calculator, ci 
şi 1a mese cu ajutorul unor colecţii de cărţi 
speciale. Cel mai vestit dintre ele este Magic 
The Gathering, recent transpus cu mult 
succes şi pe PC. Adevărul este că lumea jocu¬ 
rilor care aparpn acestui gen este mult mai 
vastă şi cuprinde mult mai multe titluri decât 
şi-ar închipui cineva. Aproape săptămânal 
apar RPG-uri, majoritatea lor adresându-se 
unui cerc mai restrâns de jucători. Compara¬ 
ţia cea mai reuşită ar fi cea cu lumea benzilor 
desenate. Apropos: benzile desenate sunt 
şi nişte RPG-uri mai pupn înţelese pe melea¬ 
gurile noastre. Este vorba despre cele reali¬ 
zate în stil manga, dintre care cel mai cunos¬ 
cut este Final Fantasy, serie care a ajuns la a 
unsprezecea parte. Ce înseamnă un deck, 
cu ce se mănâncă Magic The Gathering, 
care sunt regulile AD&D sau Pen & Paper, 
care au fost primele RPG-uri, cum sunt cărple 
fantasy strâns legate de acest gen de jocuri? 
Acestea şi multe alte întrebări vor fi disecate 
în rubrica care va fl înfiinţată în numărul 
următor. Dacă aveţi întrebări concrete 
legate de această temă, scrieţi-ne la adresa: 
ocgames@rdsor. ro 





Ştiri I Zvonuri I Anunţuri 


OPERATION FLASHPOINT 

Utilizat de US Marine 



Operation Ftashpoint este utilizat de 
Statul Major american pentru antrenamentul 
soldaţilor US Navy. 

Codemasters anunţă cu mândrie că Bohe- 
mia Interactive a dezvoltat o versiune a lui 
Operation ilashpoint destinată armatei 
(în colaborare cu Coalescente Technologies 
Corp). Botezată Virtual Battlefield System 1 
(VBSl), acest derivat al jocului pentru "publi¬ 
cul larg” este, actualmente, utilizat de 
US Marine Corps, armata de uscat" a mari¬ 
nei americane. Anumite aspecte ale lui 


Operation Flashpoint au fost remaniate pen¬ 
tru a ţine cont de materialele operate de 
USMC. Rezultatele sunt atât de concludente 
- potrivit Codemasters - încât şi alte armate 
şi-au manifestat interesul pentru acest "joc de 
antrenament pentru război" care, trebuie $ă 
amintim, are la bază un joc de calculator. 

A 9 

In sânul lui Bohemia Interactive, anumite 
persoane sunt veterani ai armatei cehe, astfel 
că, nu este deloc de mirare că jocul lor este 
suficient de realist pentru a răspunde exi- 
gen ţelor militare. 



INTERACTIVE IDEAS 



Interactive Ideas anunţă jocul de strate¬ 
gie Atrox. Povestea începe în 2334 A.D. 
când un urmaş al lui Albert Einstein încear¬ 
că să separe binele de răul care coexistă în 
mintea umană ca două feţe prin donare. 
Acesta a fost numit Angel Project. Savantul 

m, 

este ucis de îngerul Negru, pe care acesta îl 
crease, iar îngerul Alb dispare. îngerul 
Negru a creat cyborgi umani speciali - 


Createse, îngerul A:b - Inteliom, în timp ce 
Hominians sunt ultimii oameni de pe 
Ihmânt. Cu toţii vor lupta pentru pământul 
numit "Art-Rocks War", care va avea un 
impact major în istoria spaţiului, jocul 
seamănă cu Starcraft şi dacă se dovedeşte 
numai pe jumătate la fel de bun, va fi spre 
bucuria noastră. 
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Actualităţi 
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Ştiri I Zvonuri 


Anunţuri 


I 



I 

AGE OF MYTHOLOGY 


Amânat pentru septembrie 2002 


Microsoft a anunţat că mult aşteptatul RTS produs de Ensemble Studios va fi disponibil abia în 
septembrie 2002. 

Age of Mythology este plasat într-un trecut mitologic, pe când eroii luptau cu monştri 
legendari şi zeii interveneau în viaţa muritorilor. Folosind elemente din mitologia clasică, Age of 
Mythology ne propune să jucăm cu vechii greci, popoarele nordice şi egiptenii, locul include 
caracteristici ale seriei Age of Empires, cum sunt modelul economic, sistemul masiv de armate şi 
bătălii, AI bine pus la punct, hărţi, gameplay intuitiv şi o grijă deosebită pentru detalii. 

Engine-ul 3D redă detalii grafice impresionante într-un ambient full 3D, efecte speciale cu un 
nivel de detaliu impresionant, inclusiv valurile oceanelor, lavă, tornade, cutremure şi fum. 



HARRY POTTER 

Vrăjitor al vânzărilor în Regatul Unit 

Jocurile Harry Fotter sunt în fruntea vânzărilor pe toate platformele pentru care sunt disponi¬ 
bile în Anglia. 

Electronic Arts a dominat vânzările de jocuri la mijlocul lunii decembrie cu jocurile Harry 
Potter. O săptămână care se dovedeşte a fi cea mai rentabilă din întregul an 2001. De la PC la 
Game Boy advance, trecând prin I\oru\ micul vrăjitor a devenit un colos depăşind în topuri 
FIFA 2002, Sims şi 007: Agent Under Fire, toate celelalte titluri din catalogul Electronic Arts. 


IMPOSSIBLE CREATURES 

Vivisector 

lată un nume elocvent pentru acest titlu 
prezentat de Action Storm, care ne va pro¬ 
pune să vânăm tot soiul de animale care mai 
de care mai feroce. Vivisector: C reatures 
of Dr. Moreau se bazează, cum o spune şi 
numele pe celebra insula a doctorului Moreau 
şi va propune jucătorului să se lanseze 
într-un shooter în care va intra în pielea a 
diferite personaje rătăcite pe insulă, care por¬ 
nesc în descoperirea acesteia. Dar acest teri¬ 
toriu este departe de a fi nelodut, pentru că 
ascunde o mulţime de creaturi, victime ale 
unor experienţe biologice. Un titlu care se 
anunţă destul de promiţător şi pe care îl vom 
putea descoperi destul de repede printr-un 
beta test public. 



THO cumpără 

Rainbow Studios 

Achiziţia tui Rainbow Studios de către 
grupul THQ este acum completă. THQ a 
emis 852.203 acţiuni pentru a duce 
tranzacţia la bun sfârşit Mark DeSimone 
şi Tony Sutterheim, "capii 10 lui Rainbow 
Studios îşi vor păstra posturile. Achiziţia 
este prezentată de THQ ca o ocazie de 
a-şi întări reţeaua de producţie internă 
a societăpi, în special pe piaţa consolelor. 
Jocurile de curse şi cele de acţiune, 
genuri tradiponale ale consolelor sunt 
demn reprezentate de Rainbow Studios, 
autori ai seriei Moiocross Madness 
pentru PC sau Splahdown pentru 
Playstation 2. 


Imperium Galactica 3 

Philos Laboratoires continuă producerea 
lui Imperium Galactica 3: Genesis, care 
este aproape încheiat Un demo ar trebui 
să vadă lumina zilei încă în iuna aceasta 
dacă totul merge bine şi jocul însuşi, 
care se anunţă masiv şi cerebral cum 
numai un simulator spaţial poate fi, vă 
apărea la timp, adică in primul trimestru 
ai acestui an. 


Fallout3 

Potrivit celui mai recent dintre zvonurile 
care continuă să circule referitor la 
FâMout 3, jocul va apărea cel târziu în vara 
lui 2002. Acest zvon a fost răspândit 
peste tot şi, în ciuda numeroaselor îndo 
ie/i, ne întrebăm dacă n-ar putea fr adevă¬ 
rat Trebuie să amintim că, oficiat, nici 
Interplay, nici Black Iste Studios nu au 
anunţat producerea acestui titlu. Darasta 
nu împiedică pe nimeni să viseze... 


* 

i 






TOP 10 R0MANIA 


HALF UFt COWFTtt STRIKE 
KTUM! TO CASTLE «MfDRTIM 
C0HMAN00S Z - MED OF CDUSA6E 
DIABIO 2: LOGO OF OFSIRUCTIOH 


FIFA 2002 

5 BALI.UR'S CATE 2: THRONE OF BHAA1 
î] MAI RÂVNE 


GHOST IECOI 


-J CmUZATlON 3 

T II AUFNS H.FREDAICR2 
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Actualităţi I Ştiri I Zvonuri I Anunţuri 


Topul cititorilor 

PCGames 


Pentru a fi la curent cu ceea ce se joacă, 
luna de lună aflăm ce se vede pe monitoarele 
cititorilor PC Games. 






(Ftffrfty SîudKK/BKt Conprtm) 

MONEDELE DE AUR zornăie în tre¬ 
zoreria cetăţii. Iar în faţa porţii se 
aude vuiet de luptă. Mal zgor otoase 
sunt însă strigătele de bucurie ale 
jucătorilor. 


2 


[ButnoU 

2 


toiftumos h moFCdutiCf 

(Pţro SMks/dnosit) 

SOLDAŢII DE PLUMB ţH doreşti 
îideosebi în sit uaţiile fără Ieşire, 
aceştia nk ir au o iau la sănătoasa. 


3 



FWlUllMAJUGtt 2M2 

(U SpoiWIest Coaputm) 

OCHELARII pune-l pe ochi şl idtă-te 
bine: cine găseşte cele mai aiulte 
banere de reclamă, a câştigat! 


4 


NOU 


FVA2M2 

(U Sports/B«l Computm) 

PENIŢA DE AUR o p d între dinţi ş 
muşti, asta ajută enorm la necazul 
creat de golurile primite. 




Iau 


luf-iiit couna-STio 

(CantefStnto net/Nonosit) 

W | 1 -IER . . ' e la maxim? Atunci a 
trecută prins cu siquranţă febra Counter- 
1 Strifce. sărmanul de tine? 
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(Blizurd/Momnit) 

TABLETE DE CALCIU găseşti cu 
gr ămada în AqMmut. Na al văzut mici 
una? Păi sunt acolo, dar dizolvat»! 
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NOU 



(EA Sports/Best Conpetm) 

FOUA DE ALUM S U rareori 
sclipeşte la fel de frumos ca gheaţa 
din NHL Nu contează, măcar Iţi poţi 
pane sandvişurile în ea. 




(Ejac/Monosit) 

VEZj Pf9N AR&NT? H*, na dat* 
f eşti nimic, pentru că eşti atât de 
slab şi nu e de vină nici ping-ut! 
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WABIO 2:10U OF DBHVCTIM 

(Ru/ad/Nonosil) 

SÂRMA Oi CUPRU a Iniei telef o- 
lmiVtadl| aice s-a prăjHt? Poate că mar trebui 
3 $a petred atâta vreme pe Battle.net! 





(SEI/lnnonicVlnfogrames} 

ERElADEREJRt exploatat de 
Wiggles şi sifît ieflri CMmpioni. De 
fapt ar trebui să se «urnească Smitbs. 
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CABlE link 


Internet prin cablul TV, oferit de RDS Link 


RDS 


9 Ap 4 


servicii 


suport 


ştiri 
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MUI I 


100% Internet, 0% taxe telefonice: este 
oferta pe care R( $ Link, serviciul de Inter¬ 
net al Romania Data Systems (RDS), cel 
mai mare furnizor de servicii Internet din 
România o face utilizatorilor de Internet. 

Cable Link este o conexiune Internet 
disponibilă prin reţeaua de cablu TV 
RCS/TVS. Principalul avantaj al noului tip 
de serviciu Internet este permanenţa 
conectării: consumatorul nu mai depinde 
de procedurile dial-up, de orele de trafic 
intens, în care iniile telefonice sunt ocupa¬ 
te şi nu trebuie să mai ia în calcul Ia fiecare 
conectare numărul de impulsuri pe care le 
consumă. In plus, Cable Link permite 
download-uri de orice dimensiuni şi 
are o conexiune la Internet de 128kbps. 
Cable Link este disponibil sub formă de 
abonamente lunare cu trai ic inclus, între 


150MB (9$ pe lună) si 3GB (39$ pe lună). 
In preţul abonamentului sunt incluse 
2 adrese de e-mail a câte 10Mb şi accesul 
gratuit Ia serverele de jocuri on-Iine şi 
e-commerce care vor fi lansate în curând 
pe site-ul RDS Link. Instalarea Cable Link 
se face rapid si simplu, prin montarea unui 
modem care poate fi închiriat, cumpărat 
sau chiar primit gratuit (împreună cu un 
abonament pe 1 an). în momentul lansării, 
Cable Link este disponibil în Bucureşti, 
Oradea şi Arad. Acoperirea se extinde 
continuu, urmând să devină naţională 
în 2003. 

Pentru detalii despre procedurile de 
conectare, despre zonele în care este activ 
Cable Link şi despre alegerea celui mai 
eiicient abonament, pasionaţii de Internet 
pot vizita www.rdslink.ro. 


Un oraş american condamnat pentru ca a 
legiferat împotriva jocurilor video 


Oraşul fndianapolis (Indiana) a fost 
constrâns să plătească 318.000 USD la 
încheierea procesului care l-a opus repre¬ 
zentanţilor locali ai industriei de jocuri 
video, pentru că a elaborat o lege împo¬ 
triva jocurilor video. 

Primarul lui Indianapolis a încercat să 
impună o lege care să oblige minorii să 
ceară autorizaţia părinţilor, înainte să 
joace, în sălile de arcade, un joc care să 
prezinte caracter "violent sau sexual". 
Aproape 400.000 USD au fost cheltuiţi pen¬ 
tru elaborarea şi apărarea acestei legi. 


A fost iniţiată pe baza unui studiu care 
stabilea o legătură între mediile violente 
şi comportamentul antisocial sau violent 
al copiilor. 

A şaptea curte de apel din Statele Unite 
nu a găsit în acest studiu nici o legătură de 
cauză-etect. Din contră, a calificat această 
lege locală "delirantă şi, în plus, defor¬ 
mantă”. Mai mult, reprezentanţii locali ai 
industriei de jocuri video s-au felicitat 
pentru această victorie asupra acestei legi, 
pe care au calificat-o drept cenzură moti¬ 
vată de interese politice". 
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Joc oferit de Best Distri bulion SRL 
Telrtax: 01 345 05 55/56/57 
wwwganrieshop.ro 




PIATRA FILOZOFALA tm 


A DIFFERENT ADVENTURE FOR EVERY FORMAT 




*V< f V k* 


V «MM 



PC CD-ROM 





1 



OLO 




iuA 


WWW.HARRYPOTTER.COM 


WWW.EAGAMES.COM 



■ 2001 elec ironic Ah ts inc All rights reserveo EA GAMES ! “ ts an Electronic Arts™ brand. All other traoemarks are tme 

PROPERTY OF TMCIR RESPECTIVE OWNERS HARRY POTTER. CHARACTERS, NAMES ANO REl ATED INDlClA ARE TRADEMARKS OF ANO 

Warner Bros. m * ™ & • Warner Bros. 





























Hardware I Ştiri I Produse 


Teste 


HARDWARE 

Banda de testare 


Trust Winetess Hand 
Track Laser 410 



Trackball-ul cu două taste de ta Trust 
operează cu două baterii AAA prin unde 
radio, până la o distanţă maximă de 15 
metri. iaserpointer-ut din pachet e o 
Jucărie drăguţă. Pentru Jocuri însă nu 
poate fi recomandat - decât ca o mică 
telecomandă pentru PC. 

Preţui se situează la 75 USD. 



PUNCTAJ 


Logitech MouseMan 

Dual Optical 

Cu doi senzori optici şi o precizie de 
scanare de 800 dpi, Ouai Op ticaI de ta 
Logitech asigură mişcări de o precizie 
legendară. Şoricelul USB stă bine în mână 
şi cu cele patru taste şi rotiţa de scroll 
e cea mai bună alegere, dacă e vorba de 
jocuri care necesita reacpi rapide. 

Preţ: 45 USD 




PC Games vă ajută 

Dacă aveţi o problemă specială, care încă 
nu a fost sotuponată în revista noastră, 
trimitep ne pur şi simplu un e-mait sau 
o scrisoare la adresele: 
oatames@rdsor.ro 


sau 


Pam Grup SRL 

str. Simion Bămuţiu nr. 30, bl. PB 9, 


ap. 3, cod: 3700, Oradea. 


TERRATEC SOUNDSYSTEM DMX 6FIRE 24/96 

Sunet clar pentru profesionişti 



6fire de la Terratec ne oferă printre alte¬ 
le prin rack-ul special mai mult decât posi- 

de conectare: printre altele, trei 
ieşiri stereo analogice precum şi un o intra¬ 
re optică şi coaxială (digitală) pentru sunet. 
Pe toate canalele sunetele pot fi redate şi 
înregistrate cu o precizie mare de 96 Kt iz. 


CD-uriie audio utilizează de exemplu doar 
44 KHz, o linie telefonică pentru transmisia 
vocii doar 8 Mi iz. Sunt suportate standar¬ 
dele de sunet 3D actuale, iar în pachetul de 
softuri se găseşte şi un DVD Player pe 
şase canale. Preţul acestui geniu acustic se 
situează la 220 USD. 



DESCHIDE 

URECHILE! DMX 6fire e 
livrată împreună cu unitatea frontală 
elegantă pentru lăcaşul de 5 , pe care sunt plasate 
toate mufele analogice şi digitale. 


FIRESTORM WIRELESS GAMEPAD 

0 legătură prin unde 

I'rustmaster scoate pe piaţă Firestorm 
Wireless Gamepad. Aparatul USB dispu¬ 
ne de 12 taste de foc programabile. Două 
baterii AAA alimentează aparatul cu 
energie pentru 250 ore. Suprafaţa 
acestui ucenic în ale jocurilor uşor ma¬ 
nevrabil e cauciucată. Gamepad-ul costă 
în jur de 44 USD. 



NIMERIT DIN PUN Cu Wireless Gamepad vei câştiga 
campionatul în FIFA 2002 chiar şi din fotoliu. 


E-MEDIA KEYBOARD DELUXE USB 

Tastatură compactă cu 
aspect nobil 

SpeedLink a scos pe piaţă o tastatură cu 
numele de E-Media Keyboard Deluxe USB. 
Cu cele 22 de taste suplimentare poţi 
controla confortabil browserul 
de Internet, volumul şi multe 
altele. Pe lângă acestea 
mai dispune şi de un 
Hub USB dublu. 
Tastatura se găseşte 
la 26 USD în comerţ- 
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nu a imbunatatit 
\ doarcoolerut 
(a noua versiune 
de VividlXS. 
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IEFTINĂ Şl BUNĂ 
Deluxe USB Keyboard dispune 
de un Hub USB integrat. 


Versiune nouă 

îmbunătăţită în detalii 

Vidcoiogic scoate pe piaţă o versiune 
îmbunătăţită a lui VividlXS. Coolerul negru 
pasiv a fost înlocuit cu un cooler activ iar 
confortul de utilizare al ieşirii TV a fost îmbu¬ 
nătăţit. 

Placa se găseşte la un preţ de 105 USD. 
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Ştiri 


Produse 


Teste 


Hardware 



BUSINESS 150B2 


Ecran plat fara erori 


La ecranele plate, pixelii care 
luminează în verde sau roşu nu 
sunt nimic neobişnuit. La mode¬ 
lul Business 15GB2 de la Philips 
însă da. Prin garanţia lui de trei 
ani monitorul se schimbă la 
orice oră dacă apar enervantele 
erori ale imaginii. Display~ul de 
15" oferă o diagonală vizibilă 
corespunzătoare cu cea a unui 
monitor de 1 T cu tub şi are o 
rezoluţie fără erori de 
1.024x768 puncte. Calitatea 
înaltă a imagini îşi are însă 
preţul meritat. De aceea costă 
580 USD. 



•m 
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PÂRĂ CUSUR Business 15082 nu prezintă, 
potrivit garanţiei, nici o eroare de pixel. 
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SOUND BLASTER LIVE! 5.1 DIGITAL WINGMAN CORDLESS GAMEPAD 


T . 


Ediţie nouă mai ieftină. Un nou Gampad radio 


Creative a scos pe piaţă noul Scund 
Blaster Live! Digital, l.diţia mai ieftină a 
lui Live! Player 5.1 dispune de aceleaşi 
posibilităţi de conectare pentru sisteme 
de boxe pe canal stereo, 4.1 şi 5.1 
(Dolby Digital). Cuprinzătorul software 
„LiveîWare" şi jocurile 3D Incoming 
Forces şi E-Racer sunt incluse în preţul 
de cca. 79 USD. 


Noul gamepad fără fir de la Logitech 
e alimentat cu patru baterii asigurând 
astfel până la 50 de ore de joc nepertur¬ 
bat. Receptorul radio se cuplează la PC 
prin portul USB. Mulţumită tehnologiei 
radio speciale, pot fi operate până la opt 
gamepad-uri în acelaşi timp fără a 
întâmpina probleme. Cordless Gamepad 
te costă în jur de 55 USD. _ 



MAI tEFTfN Sound Blaster Live! 5.1 Digital este soluţia 
avantajoasă de începători pentru aceia care doresc 
să asculte şi sunete Dolby Digital. 


DECOLAT Cu noul WingMan 
Cordless Gamepad nu te mai încurci 
prin cabluri în jocurile de sport. 


USBDISK 


Memorie la buzunar 


Legend QDI are de puţin timp mici cârduri de memorie în 
ofertă, care se pot cupla pin USB foarte simplu la PC. USBDisk 
există în cinci variante diferite de la 16 până la 512 MByte. Datele 
se pot citi de pe aceşti mici uriaşi a stocării cu o viteză de 
950 KRyte/s şi se pot inscripţiona cu 600 KByte/s. Versiunea 
de 32 MByte costă 48 USD, versiunea de 128 MByte însă ne 
sperie încă cu un preţ de 265 U51 . 

PC Games ianuarie 2002 


UŞUREL 
Cu USBDisk poţi 
transporta cu 
uşurinţă date 
de până la o 
jumătate de GB. 




S 


HARDWARE 

Banda de testare 



Saitek Cordless 
OpticalMouse 

Mouse-ut radio de ta Saitek dispune de trei 
taste şi o rotiţă de scroti în pachet sunt 
Incluse două baterii reincărcabite AAA 
şi un încărcător, in test a iucrat bine până 
la o distanţă de 1,5 metri. Pentru 44 USD 
e cu siguranţă o alegere bună . , 

BM 


PUNCTAJ 


Microsoft Wireless Desktop 

Wireless Desktop de ia Microsoft ne 
oferă un pachet compus din mouse şl 
tastatură fără fir. Pentru Jocuri, acest 
duet care lucrează prin unde radio nu 
e recomandat deoarece se blochează 
sporadic. Preţui independenţei de 
cabluri se situează Ia 75 USD. 

8.5 




CTAJ 



Saitek ST330 Rumble Forte 

în mânerul lui ST330 de ta Saitek se 
găseşte un motor, care vibrează în timpul 
jocului. Stick ul potrivit atât pentru stânga¬ 
ci cât şi pentru dreptad stă bine în mână 
şi dispune pe lângă mufa USB de patru 
taste de foc şi o manşă de avans care 
poate fi poziţionată şi pentru stângaci. 
Pentru aproape 35 l/SD e un joystick de 
începători ieftin care dispune şi de efecte 
de vibrape. 


































































































Actualităţi I Feedback 



Aşteptarea flitului tactic 

a durat mult. Reacţiile după apariţie sunt scurte şi seci. 


n joc extraordinar, 
exclamă majoritatea 
II cititorilor PC Games, 
când vine vorba despre 
Commandos 2. Nici unul nu 
ar fi votat pentru 70 de punc¬ 
te sau mai puţine. Pentru ve¬ 
teranii jucători de Comman- 
dos, urmaşul face o figură 
foarte bună: 95% sunt mul¬ 
ţumiţi de modificările tehni¬ 
ce şi de gameplay, compara¬ 


tiv cu precursorul. Chiar şi la 
o comparaţie directă cu 
excepţionalul concurent, 

Desperados, Commandos 2 
este învingător detaşat. 
89% dintre cititorii noştri 
îşi încearcă puterile tactice 
mai cu plăcere în cel de-al II- 
lea Război Mondial, decât în 
Vestul Sălbatic. După păre¬ 
rea lor, nu era cazul ca jocul 
să apară într-un alt cadru 


istoric. 98% consideră ca e 
foarte bine să joace din nou 
de partea aliaţilor împotriva 
trupelor germane sau japo¬ 
neze. 

Un gimmiek delicios este, 
pentru mulţi, activarea misiu¬ 
nilor suplimentare (care nu 
constituie o condiţie pentru 
terminarea jocului). 79% 
încearcă cu încăpăţânare să 
le activeze pe toate, asigu- 


rându-se astfel cu o motiva¬ 
ţie de durată. 

Din contră, designerii ar 
trebui să mai lucreze la modul 
multiplayer. 29% au jucat 
deja jocul în reţea, iar 65% 
declară că au de gând să o 
facă. c’ele 6%, constituite 
de cei care nu au de gând 
să profite de modul multi¬ 
player, nu reuşesc, totuşi, să-i 
umbrească atractivitatea. 



72% dintre gamen preferă să 
ajungă la ţtntâ in Commandos 2 
pe furiş şi fofosindu-se (ie trucuri. 
20% forţează ocazionat înaintarea 
cu ajutorul armelor. Doar o mică 
parte se năpustesc direct asupra 
adversarilor. 








Santinelele sunt eliminate de 45% 
din jucători cu cuţitul. 12% le aruncă 
gărzilor pachete de ţigări la picioare. 
10% împart lovituri de pumni. 
Natasha obţine doar 9 procente 
din voturi, iar Whiskey numai 3%. 
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întâlnirea veteranilor 


















92% dintre jucători sunt deja veterani împătimiţi 
de Commandos. 95% se arată a fi mulţumiţi de îmbunătăţirile 

aduse urmaşului. Mai mult, 80% au jucat deja 
concurentul din Vestul Sălbatic, Desperados. marea 
majoritate considerând totuşi Commandos 2 ca fiind mai bun. 






















































Feedback 


I 


Actualităţi 


După părerea dvs., Commandos 3 
ar trebui să ruleze complet în 3D? 


r~ 

i 


Care misiuni v-au plăcut cei mai mult? 





V au plăcut misiunile bonus? 


“1 


Mal mult 
decât Jocul 
principal, 
9 % 






im jucat 




încă. 25% 


Mai pupn decât 
mile de campanie. 

22 % 




; 






Cam latei de mult 

44 % 





Bridge over 
the River Kwai 

Saving 
Private Smitti 

Das Boot - 
Silent Killers 

WriiteDeath 

Trie Guns 
of Savo Island 

NightoftheWolves 

CastJe Colditz 

Ambele 
misiuni tutoriai 

Is Paris Buming? 

Misiunile bonus 
Target Burma 



Oe neatins, in vârful topului j tOlM 

personajelor, se afla Green 

Beret*ui cu 59%. 




20% îl preferă pe Duke. 



întăriri 

iar 12% pe Fins, 



90% dintre jucâton ar cumpâ 

imediat un CD add or 
cu misiuni suplimentare 







































































Hardware 


Cele mai bune upqrade-uri 



arătat că el ştie, noi îţi oferim cele mai bune ponturi de cumpărături pentru toate sistemele! 


Sistem de upqrade 1 : Pentium II 300 MHz 


PLĂCI GRAFICE 

Asus V7Y00 Magic Pure 

Cu un chip GeForce2 MX200 şi SDRAM rapid pe 64 biţi, 
placa AGP oferă o performanţă 30 bună, şi 
poate fi folosită mat târziu şi în PC-uri mai rapide. 

Preţ: cca. 75 USD 

lnno3D GeForce2 MX-400 

Această placă rapidă dispune de o ieşire TV 
pentru conectarea la televizor şi o memorie 
grafică de 64 MByte. Preţ: cca. 131 USD 


Hercules 
3D Prophet 
4000XT 

Cu chipul grafic 
Kyro I şi 
32 MByte memo¬ 
rie vei avea un prieten 30 ieftin 
partea lui Pil. Preţ: cca. 66 USD 
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PLĂCI DE SUNET Şl BOXE 

Creative SoundBlaster 4.1 Digital 

Preţul sunetului 30 nu e foarte ridicat. 4.1 Digital 
suportă interfaţa de sunet spaţial EAX şi dispune chiar 
şi de o ieşire digitală. îni pachet mai primeşti şi două 
jocuri de curse. Preţ: cca. 35 USD 


Labtec Spin70 

Sistemul de boxe de 12 Waţi furnizează un sunet de 
clasă superioară. Pe lângă aceasta mai oferă şi 
mufe pentru microfon, difuzoare, precum şi 
potenţiometru. Preţ: cca. 30 USD 
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Sistem 

în primul nostru 
sistem pentru upgrade 
bate o inimă de 300 
MHz nemaipomeniţi. 
Sistemului Ti stau la 
dispoziţie doar 64 MB 
memorie, pentru a sa¬ 
tisface sarcinile cotidie¬ 
ne de calcul. în ceea 
ce priveşte sunetul, 
urechea jucătorului e 
cotropită de un Sound 
Blaster 16 PnP, care 
nu stăpâneşte nici un 
standard de sunet 30 
cum ar fi de exemplu 
DirectSound3D, 
EAX sau A3D. 
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Cele mai bune upgrade-uri 


Hardware 




PERIFERICE 


Interact Rocketeer 

Joystickul USB vibrează datorită unui motor instalat în manetă. 

Dispune de sase taste, patru axe şi un Coolie-Hat, cu 
ajutorul căruia nu pierzi controlul asupra situaţiei din joc. 

Preţ: cea. 30 USD 

Saitek P1500 RumblePad 

Acest Gamepad e un adevărat magician: dispune de opt taste de 
foc, o cruciuliţă de control, efecte de vibraţie şi un mini-joystick, 

precum şi de o manşă de avans. Preţ: cca. 30 USD 


u* 


MONITOARE 

liyama Vision Maşter 
Pro 413 

Cu o rezoluţie maximă de 
1.600x1.280 pixeli (la 72 
Hz) şi tehnologia High 
Brightness acest monitor 
de 17* asigură o imagine 
bogată în contrast. 

Preţ: cca. 330 USD 




^INFRASTRUCTURA 

* Memoria 

Permrte-ţi incă 128 MB de memorie PC 
100 sau 133, în funcţie de placa de bază 
sub formă de un DIM de 128 M8 sau două 
DIM uri de 64 MB.Preţ: după scumpirile recente, 
în jur de 22 USD. 


Monitor şi 
placă grafică 

Infrastructura grafică 
a acestui PC e com¬ 
pusă dintr-o p acă 
video cu chip grafic 
RivaTNT2*M64. Deoa¬ 
rece cu cei 300 M Hz 
PC-ul e de asemenea 
relativ lent aici ar fi 
nevoie de un upgrade 
nai mare. Cablul de 
ta placa grafică ne 
duce la un mic 
monitor de 15V Prin 
urmare, pentru jocuri¬ 
le actuale e neapărat 
nevoie de un update 
de hardware. 




ACCESORII 

Hama PC-Vibra 
Headset CS-410 

Cu el jocurile sunt o adevărată 
distracţie: acest headset stereo 
dispune de un amplificator de 
başi şi cochilii vibratoare. Pen¬ 
tru cei cu urechi mai 
intensitatea vibraţiilor e 
reglabilă. 

Motoraşele din cască 
sunt acţionate de două 
baterii AA. 

Preţ: cca. 35 USD 
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Hardware I Cele mai bune upqrade-uri 


Sistem de upgrade 2: Pentium III 500 MHz 
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MONITOARE 

Hercules ProphetVlew 720 

Descoperiţi noul monitor TFT de 15* cu o diagonală de 
38,1 cm. Calitatea sa sclipitoare de redare şi destgnul 
corespunzător fac din el o podoabă a 
biroului vostru. Preţ oca 570 USD 

NEC Mitsubishi Diamond Pro 740 SB 

Noua tehnologie Ultra Bnght a acestui monitor de 17" 
oferă o creştere de 20 de procente a luminozităţii şi se 
recomandă pentru jocuri şi vizionare DVD. Astfel culorile 
devin semnificativ mai intense şi mai bogate în contrast 

Preţ oca 300 USD 








ti 


INFRASTRUCTU 

Topqrade Turbobooster Slot! 1.2 GHz 

Nou nouţ şi tute ca săgeata: acest adaptor de 
Siotl cu CelerorKil cu core Tualatin şi 1.200 MHz 
montat pe ei e un înlocuitor de vârf pentru vechiul 
tău Pentium Iii. 0 listă a puţinelor plăci de bază 
care nu suportă acest procesor rapid o găsiţi pe 
www.cpuupgrade.com. 

Preţ: cca. 240 USD 
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PLĂCI DE SUNET Ş 

Hercules GameSurround MuseXL 

MuseXL e o soluţie bună şi ieftină de 
sonorizare pentru jucători, căci stăpâneşte 
EAX 1.0 şi 2.0 precum şi A3D 1.0. în plus mai 
primeşti şi un pachet 
mare de softuri. 

Preţ: cca. 25 USD 


Creative 

SoundWorks SHm 500 

Boxe plate, un subwoofer gras şi 
un sunet bun: cu Slim500 nu 
numai că economiseşti spaţiu pe 
biroul tău, ci mai trezeşti şi curio¬ 
zitatea prietenilor. 

Preţ: cca. 78 USD 
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Sistem 

Al dota candidat de 
upgradane dispune de 
un procesor Pentium 
III la 500 MHz. Acesta 
trebuie să se mulţu¬ 
mească cu doar 
64 MByte memorie, 
cifră care la ora actua¬ 
lă e menţionată din ce 
în ce mai des la cerin¬ 
ţele minime ale Jocuri 
lor. Ca placă de sunet 
foloseşte o vechi 



care de asemenea nu 
are nimic în comun cu 
sunetele 3D. Pentru 
mai multă atmosferă 
sonoră e recomandat 
un upgnde al piădL 
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Cele mai bune upgrade-uri 


Hardware 


B» 



PLACI GRAFICE 


Ati Radeon 7200 

Moua variantă pentru începători cu cunoscutul chip grafic Radeon o găsiţi 
deja relativ ieftin. Preţ: cca 118 USD 

Asus V7700 TI Pure 

Chipul grafic GeForce2 Ti al lui V7700 are suficiente rezerve de 
performanţă, pentru a fi utilizat şi în combinaţie cu procesoare mai 
rapide. Preţ: cca 160 USD 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 

Chipul Kyro II al acestuia utilizează o tehnologie, care pur şi simplu nu se 
ai oboseşte cu procesează suprafeţele invizibile din 
jocuri 3D. Preţ: cca. 137 USD 


i 
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ACCESORII 

Microsoft SldeWinder 
GameVoîce 

Indiferent dacă vreţi să 
vă controlaţi PC-ul prin 
comenzi vocale sau 
să staţi la taclale pe 
internet sau în jocu¬ 
rile multiplayer cu 
prietenii: cu această 
consolă de control şi 
headset-ul din pachet 
veţi fi învingători în 

bătăliile PC purtate 

* 

cu prietenii. 

Preţ cca. 44 USD 




Monitor şl 
placă grafică 

PC-ul nostru de cla¬ 
să mijlocie, din 
punct de vedere al 
procesorului e încă 
la limita de a supor¬ 
ta jocurile 3D actua¬ 
le. Dar pentru asta 
are nevoie de o pla¬ 
că grafică bună. 
Placa momentană, 
Voodood, e deja îm¬ 
bătrânită şi depăşită 
şi la capitolul drive¬ 
re. Deci avem nevo¬ 
ie de o altă placă 
grafică, care să ali¬ 
menteze monitorul 
de 17" cu imagini. 


Pioneer DVD-106SW 

O unitate DVD 16x rapidă cu o tehnologie SloMn cool. Pe lângă aceasta mai 
primiţi softul pentru redare DVD ELSA Movte 2000 şi jocurile Icewind Date şi Star 
Wars Episode 1 DVD Collection. Preţ cca 100 USD 


Saitek Cyborq 3D Force Stlck 

Un joystick adevărat: joystick-ul Force Feedback, te scutu¬ 
ră în jocurile de acţiune şi curse, dispune de nouă taste 
de foc, o manşă de avans şi pentru fanii de simulatoare 

de zbor şi un ax transversal. 

Preţ cca. 110 USD 



PERIFERICE 


Logitech 
WingMan Rumblepad 

Cuţitul de vânătoare 
elveţian printre game- 
pad-uri: feedback de 
vibraţie şi două 
mini-joystick-uri. 
Preţ: cca. 25 USD 
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Hardware 




Cefe mai bune upqrade-uri 


Sistem de uoqrade 3: Duron 800 MHz 



INFRASTRUCTUR 


AMD Athlon 1.200 MHz 


Rapidul Athlon e posibil să ruleze dupâ un u petale de BIOS şi pe 
placa ta de bază actuală. Verifică ?n manualul de utilizare şi pe 
website-ul producătorului dacă e posibil.Preţ cea. 126 USD 


Eliteqroup K7S5A 

Dacă Athlon 1.200 nu se potriveşte pe placa de bază veche, atunci 
K7$5a e o alegere bună. Placa cu chipset-ui Sis 753 suportă atât 
RAM SDR cât şi DDR. Preţ cca. 83 USD 
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PLĂCI DE SUNET 


Şl BOXE 


!***•*- 


Philips A 3.500 Acoustic Power 

Setul Acoustic Power cu cele patru boxe ultra- 
plate şi subwoofer-ul său nu numai că 
face economie de spaţiu dar e şi puternic. 
Sunetul cristalin la 40 Waţi putere efectivă 
te face ca de acum încolo să asculţi mai atent şi 

muzica jocurilor. Preţ cca. 160 USD 


Creative SoundBlaster Audiqy Player 

Audigy Player este calul de tracţiune tehnologică 

a lui Creative. Acesta suportă călită 
tea de 24 biţi a sunetului, dis¬ 
pune de o interfaţă FireWire 
şi suportă noua interfaţă de 
sunet 3D EAX Advanced HD. 
Jocul Giants: Citizen Kabuto 





e inclus în pachetl 

Preţ cca. 130 USD 
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Sistem 


Procesorul Duron de 


800 MHz cu cei 128 


MB memorie e încă 


destul de bine dotat 


pentru jocurile 3D 
actuale. Din punct de 
vedere al sonorizării 


însă acest sistem 


e deficitar, deoarece 
sunetul este dat de o 


soluţie onboand 
Soluţia integrată 
nu e deloc 


recomandabilă PC 


pentru jocuri. 





ies ianuarie 2002 




















































Cele mai bune uporade-uri 


H ardware 




PLĂCI GRAFICE 

Atl AlMrt-Wonder Radeon 

Totul integrat: placa dispune de un chip grafic rapid, un 
tuner TV şi un pachet gros de software, cu aji< torul căruia 
îţi poţi transforma PC-ul într-un videostudio. 

Preţ: cca. 220 USD 

lnno3D Tornado GeForce2 TI 

Cu 64 MB memorie ODR Tornado e un partener 
excelent pentru procesoare între 800 şi 1.200 MHz. 

Preţ: cca. 130 USD 

MSI MS-8851 GeForce3 Ti 200 

Graţie rezervelor bune de performanţă şi calităţii grafice a 
lui DirectX8. placa este cea mai bună alegere, dacă vreţi să 
vă mai faceţi upgrade pe viitor la procesorul central. 

Preţ: cca, 260 USD 


PERIFERICE 




f 


Saitek R440 Force Feedback Wheel 

Pedală stabilă, un volan care stă bine 
în mâini şi un aspect nobil: 
cu R440 fiecare joc de 
curse devine o adevărată 
bucurie. 

Preţ cca. 110 USD 


\ \ 
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Monitor şl 
placă grafică 

Cu un GeForce256, 
Duron 800 este sub¬ 
sol icitat. 0 placă 
grafică şi un proce¬ 
sor nou pot oferi 
semnificativ mal 
mult Monitorul de 
17” e cu siguranţă 
suficient pentru 
toate jocurile 2D 
ca Moorhuhn, 
SettJers & Co. 

Empire Earth însă 
merită Jucat pe un 
monitor de 19". 




\ 


\ 


Thrustmaster FireStorm Wireiess 

FireStorm Wireiess vă permite câştigarea 
Campionatului Mondial din FIFA 2002 şi fără 
Încurcături de cabluri. Preţ: cca. 45 USD 

ACCESORII 

Terratec M3Po qo 

E micuţ ca un Disc-Man, dar ştie nrn j It mai mult 
- de exemplu să redea CD*iri inscnpţionate cu 
muzică în format MP3. Preţ cca. 175 USD 


fi 


f 


MONITOARE 


Elsa Ecomo 440 

O diagonală pe cinste de 42,4 cm şi o imagine atât de 
clară, că ţi lăcrimează ochii de bucurie: cu o rezoluţie 
de maxim 1.280x1.024 pixeli 
monitorul TFT de 17" e cu 
siguranţă o atracţie. 

Preţ cca. 1100 USD 


AOC 9Klr+ 

Contrast al culorilor şi claritate a 
imagini ridicate, fac ca 9Klr+ să 
devină interesant pentru 
jucători * la fel ca şi conturile de 
achiziţie. Preţ cca. 330 USD 
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Hardware I Cele mai bune upgrade-uri 


Sistem de uoarade 4: Athlon 1.100 MHz 





***»*. 










PLACI GRAFICE 

Atî AIMn-Wonder Radeon 8500 

AConcurenţa lui Ati la nobilele plăci GeForce3 nu rămâne 
numai un vis al jucătorilor hardcore, graţie TV Tunerului 
şi nenumăratelor mufe audio. Preţ: cca. 418 USD 

Asus V6200 T5 Pure 

Aici primiţi puterea 3D a variantei ultrarapide a lui GeForce3 
pentru un preţ relativ mic * în schimb nu dispune de mufe 

suplimentare. Preţ: cca. 396 USD 

Hercules 3D Prophet III TI200 

Nobila placă albastră dispune de toate proprietăţile DirectX 8 şi are o ieşire TV. 
Recomandată la procesoare mai mari de 1.000 MHz. Preţ: cca. 264 USD. 


PLĂCI DE SUNET 


Terratec MX 6fire 24/96 

Exact până la ultimul bit. Cu această 
placă de sunet şi cu rack-ut de metal 
dispuneţi de toate standardele de sunet 
şi de mufe într-un singur pachet 

Preţ oca. 220 USD 



BOXE 




Hercules XPS 510 

Cinci boxe acompaniate de un subwoofer puternic. 
Pe lângă urechi iţi delectează şi privirea. 

Preţ: cca. 130 USD 







MONITOARE 



Elzo F931 

Dacă e vorba de mărime şi, pe lângă jocuri mai sunteţi şi fani de 
nlme DVD, veţi fi teribil de mulţumiţi cu F931. Monitorul de 21“ 
suportă o rezoluţie de 1.600x1280 pixeli la 97 KHz, la care nu 
aveţi nici o şansă să mai observaţi vreo vibraţie. Pentru acesta e 
obligatoriu un calculator rapid şi o placă 
grafică bună. Preţ: cca 925 USD 



PERIFERICE 

Logitech Cordless Desktop Optica! 

Cel mai nobil pachet de mouse şi tastatură al 
acestui an vine cu un aspect negru 
cu antracit. Ambii sunt parteneri 
de încredere în jocurile care 
necesită reacţii rapide. 

Preţ: cca. 135 USD 


Thrustmaster Top 
Gun Fox2 Pro 
Shock 

Un Joystick cu efecte de 
vibraţii. Aparatul 
optim pentru începătorii 
care-şi doresc mai mult 
decât controlul. 

Preţ: cca. 44 USD 














Sistem 


Calculatorul de 




clasă medie cu un 
Athlon L100 cu cei 
128 MByte memorie 
şi Sound Btaster Uve! 
e drept că e o bază 
bună pentru majori¬ 
tatea jocurilor anu¬ 
lui viitor. Totuşi şi în 
acest caz vâ mai 
puteţi îmbunătăţi PC- 
ul cu accesorii nobile 
sau un upgrade de 
procesor, de placă 
audio sau boxe 
mai bune. 
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Cele mai bune upgrade-uri 


Hardware 















V 


INFRA- 
TRUCTURĂ 

AMD Athlon 
XP 1.700+ 

E rapid şi poate 
funcţionează şi pe placa 
voastră de bază. Verifică 
cartea tehnică a plăcii de 
bază, probabil nu trebuie 
să schimbaţi decât 
procesorul. 
Preţ; cca. 185 USD 

MSI K7T266 Pro2-RU 

Un cămin rapid pentru 
noul Athlon, Nu uitaţi să 
cumperaţi şi un cooler ac¬ 
tiv potrivit! Preţ: cca, 170 USD 


Monltor^^^l 
placă grafici 

în calculator se as¬ 
cunde un GeForce2 
GTS, care în colabo¬ 
rare cu procesorul e 
puţin lent La capito¬ 
lul plăcii grafice e ne¬ 
apărată nevoie de o 
îmbunătăţire. 
Monitorul său de 19" 
e absolut suficient 
pentru jocurile 3D. 

Un model mai mare 
însă nu ar avea 
avantaje numai în jo¬ 
curi, ci şi ta viziona¬ 
rea filmelor DVD ofe¬ 
rind o senzaţie sem¬ 
nificativ mai bună. 


ACCESORII 




Microsoft 
SldeWInder 
Strategic 
Commander 

Cu acest accesonu de lux puteţi 
juca jocurile de strategie cu forţe divine, pentru că 
vă permite activarea unor secvenţe de acţiuni com¬ 
plicate prin apăsarea unei singure taste. Dacă dis¬ 
puneţi de Strategic Commander, aveţi din start un 
avantaj mai mare în jocu rile de strategie. 

Preţ; oca, 44 USD 


Grupaj realizat de 

DOREL PUCHIANU jr. 
ANDREI RITOK-SCHOTSCH 

























































IIII VI lliuitvil VW. 

este o firmă cu o 

experienţă de peste 15 ani in domeniul 
pro ectării si producerii de plăci de bază 
şi periferice. p rodusele sunt proiectate 
să îndeplinească toate standardele 
internaţionale, iar toate procedurile 
de fabricaţie sunt compatibile 
cu recomandările ISO. 

In plus departamentul de proiectare continuă cercetarea 
dezvoltarea noilor arhitecturi pentru a implementa noile 
soluţii tehnice de avangardă în domeniul hardware. 
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*1 ightSpeed Memory Architecture 
for unmatched perforrnance 
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AR, 


IT SUPERMARKE 


IT SUPERMARK 



BUCUREŞTI 




B-dul Ferdinand nr. 89A Piaţa Marasti nr. 1-2 


B-dul N. Titulescu nr. 64 Sos. Ştefan cel Mare nr. 54 B-dul Kogalniceanu nr. 10 bl. ARI 


Telefon: 01-211.70.90 


Fax: 


01-223.22.84 


Fax: 


01-210.22.76 


Fax: 


: 01-310.11.65 
01-310.11.62 


Telefon: 056-430.599 
Fax: 056-435.638 


Fax: 041-618 


Pentru distribuitori 





B-dul Naţiunile Unite nr. 3 
Telefon: 01-33 6.45,63 


Sos tancului nr. 59 
Telefon: 01-250.3 9.04 


Calea Griviţei nr. 397 (piaţa Chibrit) Tel: 22.44.535 Fax: 22.45.586 

























































Strategie I Tactică I Simulator de construcţie 


Monsterville 

Cryo a anunţat apariţia lui Universal Monsters: 
Monsterville. Un titlu care se anunţă original, pentru 
că monştri de la Studios Universal se vor pune să facă 
politică pentru a conduce oraşul în calitate de primar. 
Ei vor trebui să-şi asigure suportul populaţiei şi o 
vor putea face prin diferite mijloace, între care şi 
cele neortodoxe. Titlul este dezvoltat de Intelligent 
Game şi este aşteptat pentru martie 2002. 



CDV anunţă Blitzkrieg, 
un Sudden Strike în 3D 

CDV a anunţat producerea lui Blitzkrieg, un RTS a 
cărui acţiune se va desfăşura în timpul celui de-al 
Doilea Război Mondial Primele imagini ne amintesc 
puternic de Suden Strike, realizat tot de CDV. 
Producătorul german nu se ascunde după deget şi 
descrie jocul ca fiind asemănător lui Sudden Strike, 
dar mai realist şi beneficiind de un engine 3D. 
Blitzkrieg a fost anunţat pentru trimestrul FV, 2002. 



Ski Parii Manager 


Jocul propune construirea şi 
gestionarea unei staţiuni de 
schi Titiui va fi editat de 
Mtcrolds şi este aşteptat pentru 
sfârşitul iui februarie. După 
iarna de-afară va apărea încă 
în timp. 


CarTycoon 

Wtimui simulator economic ai lui 
Fishtank Intercative ne va trans¬ 
pune în lumea car business-u/ui. 
Vom începe în anii 50, când 
concurenţa tenace va facerea să 
ne elimine din rădăcini dar f dacă 
vom fi destui de pricepup t vom 
deveni adevărate instituţii (totul 
se petrece intr-un arc temporal 
de 50 ani). Vom avea ia dispozi¬ 
ţie peste 300 de maşini şi mai 
bine de 250 locaţii unde să ne 
desfăşurăm activitatea. 


Haegemonia 

Haegemortia : Legions Of Iran va ii un joc de 

strategie futuristă care ne va propune să descope¬ 
rim şi să cucerim galaxia în fruntea unei adevăra¬ 
te flote. Totul se va desfăşura în 3D în timp real, 
iar Digital Reality, producătorul jocului, promite 
un nivel foarte avansat al Al-ului, cu sute de uni¬ 
tăţi care vor acţiona în manieră pertinentă, în 
diferitele evenimente ale jocului. A fost anunţat 
şi un mod multiplayer solid. Apariţia jocului 
este prevăzută pentru mai 2( *>2. 


Heroes 4 şi M&M 9 

O dată de apariţie aşteptată 
de mulţi: 29 martie 2002, 31H » 
iese In sfârşit din letargie şi ne trans¬ 
mite prin filiala sa 31 >0 Europe, data 
de apariţie comună a mult aştepta¬ 
telor Heroes of Might&Magic 4 şi 
Might&Magic 9. Aceste două titluri, 
care se joacă de cât va timp cu nervii 
noştri îşi văd concretizat viitorul 
încet dar sigur. 




BAROMETRU 

Cele mal aşteptate jocuri de strategie 
ale cititorilor PC Games; 



A/ino 1503 

Strategie de constr. I febr. 2002 
EA Games 



Empire Earth 

RTS I a apărut 
Vivendi Universal 



Praetorians 

RTT I decembrie 2002 
Pyro Studios 



Warcraft 3 

RTS I februarie 2002 
Vivendi Universal 



Age of Mythoiogy 

RTS I mai 2002 
Microsoft 



Râsistance 

RTS I octombrie 2002 
Powderworks 



Republic 

Strategie-Mix I aprilie 2002 
Elixir Studios 




Heroes of Miâht & Mag/c 4 

TBS I febr. 2002 
Infogrames 

B&W: Creature Isle 

Strategie i a apărut 
EA Games 



The Sims: Hot Date 

Strategie I a apărut 
EA Games 


PC Games ianuarie 2002 



























































































I RTS 



Avanpremieră 




ASEDIU Graţie hotkey-urilor şi celor 
trei formaţii bine configurate, lucrurile 
rămân clare şi in cazul încleştărilor 
masive din imagine. 
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Ideile noi sunt întotdeauna 
binevenite. RTS-ul celor 
de la Black Cactus este 
un adevărat spectacol şi are 

destul potenţial ca să 
influenţeze pozitiv 
acest gen de strategie. 


ele mai multe RTS-uri sunt 
realizate după modelul 
Command&Conquer: 
aveţi conducerea unei fracţiuni, 
construiţi unităţi, le trimiteţi apoi 
în luptă de-a lungul a 10 sau 12 
misiuni, câştigaţi şi apoi preluaţi 
controlul altei tracţiuni, din nou 
construiţi unităţi etc. Acest lucru 
s-a constatat la multe jocuri 
RTS, căci multor gameri le place. 
Warrior Kings aduce inovaţii în 
această privinţă. 

Teoretic există trei fracţiuni, în 
jocul produs de compania britanică 
Black Cactus, şi anume: păgânii. 


credincioşii şi cercetătorii (mai bine 
zis obsedaţii de tehnologie). în 
practică lucrurile se schimbă. De 
exemplu, porniţi campania din 
Evul Mediu în modul neutru şi vă 
dezvoltaţi prin cercetare şi cons¬ 
truirea de unităţi în cele mai diver¬ 
se domenii. Cine vrea să fie ’the 
bad guy" va construi cel mai proba¬ 
bil numai soldaţi şi se va bucura de 
prezenţa demonilor întunecaţi în 
rândurile sale. Cine vrea sa fie bun, 
va face din toate câte ceva şi va fi 
bun în toate domeniile. Aceste tre¬ 
ceri dintr-o parte în alta a baricadei 
fac lucrurile extrem de interesante 



INCREDIBIL în imagi¬ 
ne puteţi vedea arma¬ 
ta demonicilor păgâni 
în plin marş. Terenul 
30 influenţează chiar 
desfăşurarea luptelor. 
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MONSTRUOS 


în modul multiplayer, unde nu prea sunt posibile 

m ^ ^ 

surprizele tactice, căci toate unităţile adverse pot fi 
observate şi recunoscute încă de la început Răstur¬ 
nările de situaţie apar însă des în Warrior Kings. 

în modul single player libertatea lăsată jucătorului 
merge atât de departe încât, în orice situaţie s-ar ajun¬ 
ge, se va potrivi cu storyline-ul jocului. Acest lucru 
aminteşte de Black&White. De exemplu, în una dintre 


Unităţile din 
imagine, Behemoth, 
arată straşnic şi au 
caracteristici 
importante în luptă. 


misiuni, sălbaticul Mob vrea să ardă pe rug o vrăjitoa¬ 
re. Puteţi opta între a vă trimite armata să o salveze sau 
să o lăsaţi pe bătrâna vrăjitoare să se prăjească. In pri¬ 
ma situaţie, vrăjitoarea vă va mulţumi prin construirea 
unei noi unităţi, în a doua situaţie nu mai aveţi acces la 
noile unităţi şi deveniţi mai rău. în general campaniile 
sunt destul de dificile şi garnisite cu multe misiuni 
intermediare, ceva în genul lui Empire Earth. 

Warrior Kings impresionează şi din punct de vede¬ 
re grafic: întreaga panoramă 3D este incredibil de 
detaliată, fiind accesibilă şi funcţia zoom. Figurile sunt 
bine realizate iar majoritatea obiectelor sunt astfel con¬ 
cepute încât să puteţi interacţiona cu ele. Când o 
armată numeroasă se îndreaptă spre voi, cu ajutorul abia tn februarie 2002. ffină atunci straie- 

lemnelor puteţi construi palisade. Armatele vor fi gii mai au de aştej)tat puţin. 


influenţate de terenul pe care vor lupta, astfel că jucă- mariustepelea 

torii experimentaţi vor trebui să ia aminte la păduri: ——-—----- 

când păsările îşi iau zborul dîntr-o dată, este clar că in Producător....Black Cactus 

spatele acelor tufişuri vă aşteaptă ceva. Termen .**.februarie 2002 


PRIMA IMPRESIE 

Warrior Kings promite să aducă idei no- 
valoare şi interesante. Un RTS care sea¬ 
mănă şi cu Black&White sună ispititor: 
Dacă jocul va fi cu adevărat o surpriză 
plăcută şi ne va intra la suflet , vom vedea 




PC Games ianuarie 2002 




























































Avanpremieră I 


RTS 




După Z: Steel Soldiers, 
cei de la Bitmap Brothers 

vin cu un joc 
de strategie, 
care ţine cont 
de realitatea istorică. 
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MUNCĂ MIGĂLOASĂ 


Unităţile au fost concepute 


şi animate manual. 


■ 26 


itlul jocului va şuieri poate modificări, 
cuprinsul însă rămâne acelaşi: lupte fulmi¬ 
nante, bazate pe realitatea istorică, prin 
care participaţi până la capăt în al Doilea Război 
Mondial, de la debarcarea din Normandia, până la 
ultimele asalturi asupra bastioanelor lui Adolf Hitler. 

Cine este familiarizat cu jocurile produse până 
acum de către Bitmap Brothers, ştie cât preţ pune 
echipa producătorilor pe grabă: adică nici unul. 
Jocul pare să nu acorde prea mare importanţă cons¬ 
truirii bazelor şi managementului resurselor, 
mouse-uî se odihneşte abia după ce trimite unităţile 
împotriva inamicilor, controlul este corespunzător, 
elemente cu care v-aţi obişnuit deja la alte jocuri ale 
genului. Unităţile sunt marcate, ţintele fixate, ordi¬ 
nele date, clic şi gata. Câştigătorul a văzut repede 
punctele slabe din apărarea adversă, şi-a dat seama 
de modalităţile prin care poate profita de acest 
lucru şi a acţionat ca atare. 

Se regăsesc aici clişee din seria Z. Pornind de la 
roboţii high-tech ai Iui Z, producătorii au ajuns să 
realizeze o hartă a Europei extrem de realistă la 
acest nou joc. Pentru ca trupele să fie cât mai apro¬ 
piate de realitatea istorică, designerii au întreprins 
cercetări serioase. Fie că sunt avioane de recu¬ 
noaştere, lansatoare de rachete sau transportoare 
blindate, modelele 3D respectă chiar şi culorile mo¬ 
delelor originale, după imaginile istorice. Desigur 
World War 2: D-Day to Berlin se află încă în lucru. 
Producătorii nu au lăsat să transpire nimic despre 



comportamentul Al-ului, cu atât 
mai puţin despre campanii sau 
scenariu. Puţinele scene prezen¬ 
ta te arată totuşi un RTS care pro¬ 
mite multă acţiune: faimoasele 
Panzere germane în formaţie de 
luptă, cratere lăsate de bombele 
explodate, un convoi de aprovi¬ 
zionare în drum spre front. 



Bitmap Brothers fac jocuri puţine, 
dar hune. Deşi nu avem prea multe 
informaţii de la producători, jocul 
poate impresiona prin realism şi 
grija faţă de respectarea detaliilor 
istorice. Dacă controlul va fi reuşit, 
misiunile alcătuite adecvat şi scena¬ 
riul scris cu grijă , fanţi RTS se vor 
bucura de încă un joc despre cel de-al 
Doilea Război Mondial, care ar putea 
să nu repete clişeele genului. 

MARIUS ŢEPELEA 


Producător..Bitmap Brothers 

Termen...august 2002 
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Ego-Shooter I Action-Adventures I Jump&Runs 



Fantome 

africane 

Ubi Soft Entertainment a 
anunţat că în martie 2002 va lansa 
primul expansion pentru Chost 
Recon. Acest ariJ-on va cuprinde 
misiuni în Nordul Africii, ca urma¬ 
re a unui nou conflict între Etiopia 
şi Eritrea. Pe lângă un story nou, 
expansion-ul va include noi arme, 
vehicule şi, evident, inamici. 
Vor apărea şi ameliorări din punct 
de vedere grafic şi de sunet 


Soldier of Fortune 2: dezmembrat în video 


7|i 

Unul dintre argumentele forte ale lui Soldier of 
Fortune, in afara numelui, a fost simpatica posibilitate 
de a separa în mai bucăţi pe fiecare dintre inamicii în¬ 
tâlniţi cu focuri de armă. Asta i-a aruncat în cârcă o re¬ 
putaţie sulfuroasa, dar mai ales o uşor motiv de orgo¬ 
liu: este întotdeauna amuzant să faci într-un joc ceea 


ce nu vei încerca niciodată în viaţa reală. Soldier of 
Fortune 2: Double Helix urmează aceeaşi cale şi a 
mărit precizia impacturilor pe acelaşi corp: veselie. 
Pentru exemplificare, puteţi viziona turnuleţul de pe 
CD. Totuşi, este nerecomandat sufletelor sensibile. 



GTA 3 p6 PC 


Aşteptăm în continuare confirmarea 
de la Rockstar Games, producătorul lui 
GTA 3, dar vom trece şi peste asta: site-ul 
EB Games propune jocul pentru 16 aprilie 

A 

în Statele Unite. în sfârşit o veste bună, 
căci după excelentul Driver, gamerii nu au 
mai avut un joc care să le provoace scrâşniri 
de dinţi. La jumătatea drumului între 
Mitown Madness şi Max Payne, GTA 3 
promite mult. Hi da, doar e urmarea 
lui Grand 1 heft Auto! 


Wolenstein: fara trişori! 

Vânat de Valve, programul anti-cheat, Punk 
Buster, a fost primit de id Software. 

Even Ba lance a anunţat că id Software i-a contac¬ 
tat pentru adaptarea lui Punk Buster, programul său 
anti-cheat, pentru Return to Castle Wolfenstein. 
Echipa de la Even Ba lance a dezvoltat Ia origine 
acest program pentru a Iuta împotriva trişorilor în 
Counter-Strike. După un an de muncă, au reuşit să 
pună la punct un program foarte eficace care 
acoperea majoritatea erorilor jocului, exploatate de 


trişori la jocul în 
reţea. Pentru a 
ameliora eficaci¬ 
tatea programu¬ 
lui, trebuiau să 
aibă acces la 
codul sursă al 
jocului. Valve a refuzat, declarând că realizează pro- 

A 

priul sistem anti-cheat. In final, Punk Buster va fi 
integrat în codul lui Return to Castle Wolfenstein. 



Infoqrames confirmă 
Unreai Toumament 2 

Infogrames a confirmat dezvolta¬ 
rea lui Unreai Toumament 2 de 
către Digital Extremes. Detalii 
suplimentare au fost promise 
pentru viitorul apropiat 


Serious Sam: The 
Second Encounter 

Gathering of Developper (GOD) şi 
Croteam au anunţat că Serious 
Sam; The Second Encounter este 
gata. Jocul reia acelaşi concept 
cu al precedentului Serious Sam. 
In acest nou episod apar şapte 
adversari noi, 12 niveluri single, 
20 niveluri multipiayer şi trei 
arme noL. Dar ce ar fi să jucap 
demo-ut de pe CD? 

GT A pe marele ecran? 


Paul Anderson, care lucrează 
momentan la adaptarea cinema¬ 
tografică a lui Resident Evif, pare 
să fi prins gustul jocurilor. Ş/a 
propus cu tărie să aducă Grand 
TheftÂuto pe marele ecran. 

Paul nu a dat insă prea multe 
detalii. Aşadar, răbdare . 


BAROMETRU 

Cele mai aşteptate jocuri de acţiune 
ale cititorilor PC Games: 












Halo 

Ego-Shooter I martie 2002 
Microsoft 

Deus Ex 2 

Action-Adventure I t necunoscut 
Eidos 

Unreai 2 

Ego-Shooter I martie 2002 
Infogrames 

Grand Theft Auto 3 

Action-Mix I 2002 
Take2 

Doom3 

Ego-Shooter 11 necunoscut 
Activision 

C-S: Condition Zero 

Shooter tactic I ianuarie 2002 
Vivendi Universal 

Mafia , 

Action-Mix I februarie 2002 
Take 2 

Duke Nukem Forever 

Ego-Shooter I 2002 
Take 2 

Jedi Outcast 

Ego-Shooter I mai 2002 
Activision 

Medal of Honor 

Ego-Shooter II ianuarie 2002 
Electronic Arts 
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Avanpremieră I 1 st person shooter 



Ca grafică, Renegade arată bine, 
însă nu extraordinar. Dacă progra¬ 
matorii vor îmbunătăţi Al-ul până la 

apariţie, mă voi face că nu văd 
partea grafică: Renegade va fi un 
joc distractiv şi captivant. 

enegade nu arată chiar atât de bine ca eroul 
cu acelaşi nume din serialul TV, dar se joacă 
la fel de cool. Cât despre personajul princi¬ 
pal, o brută pe nume Havoc, acesta îl pune în umbră 
până şi pe pachetul de muşchi - Duke Nukem. Jocul 
începe, dacă doriţi, cu un tutorial. Amatorii de acţiu¬ 
ne care, în mod normal, se aruncă direct în focul lup¬ 
tei, să se gândească totuşi de două ori înainte dacă 
vor cu adevărat să sară peste campania tutorial. De¬ 
claraţiile super-soldatului Havoc sunt atât de macho. 



încât provoacă râsul şi vă dau de 
înţeles imediat cu ce fel de joc 
aveţi de-a face. Renegade se ia în 
serios la fel de puţin ca predeceso¬ 
rii săi din strategiile în timp real. 
Tu tor ia Iul ne lămureşte chestiile 
de bază: cum să sărim peste cutii, 
să ne căţărăm pe scări şi să ne 
târâm pe lângă posturile de gardă; 
cum să mânuim mitraliera, puşca 
cu lunetă şi să plantăm mine. fiână 
aici, totul e-n regulă: sună la fel ca 
în celelalte I st person shootere. 
Programatorii au luat-o însă pe o 
altă cale, care se apropie de cea din 
Operation I lashpoint, doar că e 
cu mult mai puţin realistă. Jucăto¬ 
rul nu trebuie să răzbată prin gan¬ 
guri întunecate şi să se bată de 
unul singur cu mulţimea de ad¬ 
versari, ci acţionează dintr-un 
background mult mai îndepărtat. 
Luptele au loc într-un teritoriu 
aflat în război, în mijlocul trupelor 


GDI şi NOD, care-şi pasează reci¬ 
proc şi fără zgârcenie focuri de 
armă. NOD, stricătorii liniştii pub¬ 
lice, sunt conduşi de figura de 
cult, Kane. Acesta nu apare pe 
câmpul de bătălie, însă i se aude 
vocea de nenumărate ori la staţia 
radio. Pe front apare în plus un al 

_ A 

treilea partid, aliat cu NOD. îşi 
spun The Black Hand şi atrag aten¬ 
ţia, după cum ne povesteşte ma¬ 
nualul, prin comportamentul lor 
nemilos de neîndurător. Ei bine, 
genul acesta oricum nu are nevoie 
de un story prea profund, deci să 
trecem mai departe la test. Luptele 
se dau în areale exterioare întinse, 
la fel ca în Tribes 2, iar trecerile în 
încăperi închise nu sunt întrerup¬ 
te dc timpi de încărcare. Va veţi 
regăsi de cele mai multe ori din 
nou în prima linie a frontului, 
unde soldaţii trag aprins, tancurile 
bubuie, elicopterele se rotesc, iar 









1 st person shooter 



avioanele îşi aruncă bombele. Veţi 
fi întotdeauna în focul luptei - 
ca participant, nu ca observator. 
Producătorul lui Renegade, Dan 
Cermak, nu promite prea mult: 

Dorim sâ-i dăm jucătorului senti¬ 
mentul că participă la un război pe 
care nu îl poate câştiga de unul 
singur, însă îl poate ini uenţa într-o 
oarecare măsură." Chiar aşa se şi 
joacă Renegade. Nici una dintre 
acţiunile voastre nu vor transfor¬ 
ma scena aprinsă într-o staţiune 
balneară. Scăpaţi de câţiva soldaţi 
NOD iar în câteva secunde apare 
un elicopter roşu în imagine, din 
care îşi dau drumul pe frânghii noi 

A 

luptători. Intre timp, conducătorul 
vă transmite prin radio să asiguraţi 
sectorul. Pentru aceasta, trebuie să 
eliminaţi toţi inamicii, ceea ce vă 
pune în faţa unei dileme: reuşesc 
să-i termin pe toţi, oare găsesc pe 
undeva vreun tanc în care să urc? 
Sau am nevoie de câţiva soldaţi 
aliaţi care să-mi stea de-o parte? 
Veţi primi ajutor de la militarii 
GDI, care se află în apropiere. 
Fugiţi spre ei, apăsaţi tasta "use" şi 
ei vă urmează imediat, la fel ca în 
Half-Life. Vă ajută mult inspecta¬ 
rea cu exactitate a terenului împre- 

A 

jurător. In prima misiune, o puşcă 
cu lunetă era pe jumătate ascunsă 
pe ştrandul din apropiere. Cel ce 
pune mâna pe ea va avea puţină 
bătaie de cap cu soldaţii din 


A 

depărtare. In acel moment, pot fi 
doborâţi cu uşurinţă de Ia dis¬ 
tanţă. Şi cel care distruge flak-urile 
inamice va primi ajutor. Minele, 
aruncătoarele de flăcări şi lansa¬ 
toarele de rachete termină rapid 
instalaţiile defensive. Odată ce 
apărarea antiaeriană e scoasă din 
uz, unităţile aviatice aliate au calea 
liberă: întăririle se apropie pe cale 
aeriană şi mai aduc nişte bonusuri, 
printre care arme şi muniţie. 
Aceste ţinte secundare nu trebuie 
insă neapărat atinse. Misiunea 
este încununată de succes dacă 
atingeţi scopul principal - şi cu 
asta, basta. Sur prizele de acest fel 
vă pot uşura viaţa, deoarece întări¬ 
ri le ar putea aduce cu ele ceva im¬ 
portant, v-ar putea reîmprospăta 
muniţia sau aduce câteva puncte 
în pl us la evaluarea misiunii. EVA, 
organizer-ul mobil, vă informează 
oricum despre tot ce trebuie să fa¬ 
ceţi, vă spune care obiective le-aţi 
atins deja şi care sunt cele pe care 
le mai aveţi de îndeplinit. Câteo¬ 
dată trebuii infiltrate tabere ina- 

/ | 

mice, 4upa:care aveţi de salvat 
nişte oameni Principiul este însă 

A 

întotdeauna acelaşi: "curăţaţi” cât 
mai mult posibil! Renegade simu¬ 
lează războiul doar în parte. Per¬ 
manent, Havoc ia cuvântul şi uşu¬ 
rează acţiunea cu câte o vorbuliţă 
tipic macho. Luptele sunt inofen¬ 
sive. Cu toate că oponenţii pot fi 



JOCUL ÎN ECHIPA 


scoşi din funcţiune dacă-i nimerim în anumite părţi 
ale corpului, toate personajele se înrudesc cam greu 
cu oamenii, ele amintind mai degrabă de nişte roboţi 
acţionaţi cu baterii care se prăbuşesc inofensivi la 
podea, fără să lase ulei sau alte lichide în urma lor. 
"Mulţi fani cer un grad ridicat de violenţă. Dar noi 
o luăm pe altă cale şi dorim să facem jocul accesibil 
unui public mai larg", ne spune Cermak. 

Renegade devine toarte interesant în multiplayer. 
Programatorii s-au gândit să creeze, pe lângă tradi¬ 
ţionalele Deathmatch şi Capture the Flag, un mod de 
joc care să se bazeze pe strategiile din C&C. Partici¬ 
panţii încep în baza lor şi dispun de ceva capital 
de start, care se înmulţeşte constant din clipa în care 


Pentru jucătorii 
muttiptayer, 
Renegade are 
pregătite câteva 
moduri intere¬ 
sante de joc care 
amintesc 
deteamplay-ul 
dinTribes2. 


LINIŞTE! in joc există trei 
modele de puşti cu lunetă 
























PC Games i.muaiie ZOC < 



29 





























I 


Avanpremieră I 1 st person shooter 






ATERIZARE RATATĂ 

Inamicul tocmai vroia să aducă 

întăriri, l-am luat-o cu puţin înainte 



începeţi să exploataţi resursele. 
Pentru aceasta aveţi nevoie de 
materie primă - liberium şi apoi 
de un extractor, care să-î extragă 
şi să-l transporte la bază. Din banii 
obţinuţi vă înarma ţi, cumpăraţi 
vehicule (bikes, tancuri etc.) sau 
construiţi sisteme defensive şi 
clădiri noi. Scopul este, normal, 
să faceţi baza inamică una cu 
pământul. 


Q PRIMA IMPRESIE] 

Cagraficăf Renegade arată bine, însă 
nu extraordinar. Daca programatorii 
vor îmbunătăţi Al-uI până Ia apari¬ 
ţie, mă t m face că nu văd partea 
grafică: Renegade va fi Un joc dis¬ 


tractiv şi captivant. corneliu dan 

Producător..Westwood 

Termen...a apărut 


Program contrastant 

A fost odată, demult: Command & Conquer I apărea in 1995. 
Aşa arată clădirile in comparaţie cu cele din Renegade. 



Incredibil, dar adevărat: în clădirea în Renegade, Fist of Nod arată mai 
de lângă cursor se creşteau cyborgi degrabă ca o cazarmă, 
încă din 1995. 



L-aţi fi recunoscut? in timp ce ... şase ani mai târziu face o 

tancul din C&C 1 constă doar figură mult mai prezentabilă în 

din câţiva pixeli... engine ui 30 de la Westwood. 



Obelisk of Light era pentru coman Şt în Renegade, diabolicul turn laser 
dorii GDI cea mai temută armă este in plină acţiune, transformându-i pe 

defensivă. atacatori în grămăjoare de cenuşă. 



Adunătura de pixeli cu cleşti la un Şi în Renegade, extractorut aduce 

capăt este unul dintre harnicii tibenum-ul la rafinărie, dar arată mult 

extractori de tiberium. mai bine. 


« 


i 


] 
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Action-Adventure 


Avanpremieră 
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ŞOARECELE Şt PiSICA Paznicii 
nu au voie $ă observe nimic din 
escapadele tale în zonele interzise, 
altfel se declanşează iadul. 



în Prisoner of War 
încerci să evadezi 
dintr-un lagăr. 

Inteligenţa este 
singura ta armă. 


a pilot de recunoaştere, te roteşti în cel 
de-al Doilea Război Mondial deasupra unei 
închisori, până când germanii îţi doboară 
avionul. Imediat eşti capturat şi închis. Din această 
clipă, trăieşti viaţa de zi cu zi a unui prizonier - care 
are norocul extraordinar de a nu profita de torturi 
şi de a nu fi tratat intr-un mod inuman. Din perspec¬ 
tiva persoanei a treia ţopăi pe urmele colegilor: 
la masă, la munca forţată şi la cariera de piatră. 
Anotimpurile trec, viaţa rămâne aceeaşi. Din când 
în când mai testezi cât de mult te poţi îndepărta de 
colegi, înainte ca cineva să te-njure. Arunci o privire 
intr-o clădire, sari peste o barieră şi te întorci repede 
înapoi. în curând ştii pe de rost unde se află gardu- 

A 

rile, turnurile de pază şi reflectoarele. Iţi faci o 
impresie despre gardieni, despre obişnuinţele lor, 
locurile unde patrulează. Apoi porneşti, împreună 
cu fostul co-pilot, o tentativă de evadare. Aceasta 
eşuează. Colegul este împuşcat, iar tu eşti mutat ia 
închisoarea cu înalt grad de siguranţă, în Castelul 
Colditz. Aici domnesc reguli aspre, eşti suprave¬ 
gheat cu multă atenţie. Din nou începi treaba de 
observaţie şi memorare. La un moment dat auzi un 
zvon despre o super-armă care s-ar afla în construc¬ 
ţie undeva prin clădire. Nemţii au început montajul 
ei aici, căci aliaţii nu şi-ar bombarda niciodată oame¬ 



nii proprii. După ce reuşeşti să 
transmiţi pe ascuns aceste infor¬ 
maţii, primeşti sarcina de a distru¬ 
ge componentele armei. Din 
această clipă, acţiunea devine 
periculoasă: distragi atenţia paz¬ 
nicilor cu pietre, furi uniforme şi 
chei, spionezi generali, răscoleşti 
acte şi te înapoiezi rapid în celulă - 
totul conştient de faptul că dacă te 
prind nemţii, mori imediat. 




IMPRESIE 


Dacă acceptaţi cu naivitate că un 
prizonier de mzboi poate sa se mişte 
liber într-un lagăr, să se furişeze 
şi să păcălească gardienii, atunci 
I’risottcr of War este şi un titlu 
care ză va rezcnni surprize. 

COftNEUU DAN 


Producător..Codemasters 

Termen.mai 2002 


PC Games ianuarie 2002 







































Acţiune razantă cu multe 
personaje: agentul special 
David Jones se întoarce 
şi salvează din nou lumea. 


tory-ul este legat de 

subiectul primei părţi: 

războiul rece e de acum 

istorie, iar statele din Blocul de Est 

clădesc o economie funcţională - 

motiv propice pentru spionajul 

industrial, care devine o problemă 

* 

serioasă. In pielea agentului 
David Jones intraţi în acţiune în 


Rusia, Libia şi China, unde 
aşa-zişii fraţi îşi fură unul altuia 
tehnologia de producere a arme¬ 
lor şi se mai poate întâmpla 
ca acestea să cadă pe mâna cui 
nu trebuie. 

Pe parcursul a trei campanii 
legate între ele, îl controlaţi pe 
Jones din perspectivă ego şi 



PLÂCUT Pe lângă 
peisajele exterioare 
puteţi lupta şi în 
interiorul clădirilor. 



BUM / 0 grenadă de mână la timpul 
poate avea efecte uimitoare * şi ie a 
băieţilor un zbor gratuit. 
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EXPLOZIV Cu armele 


^44 




jr corespunzătoare vă 
puteţi lua la harţă si 
cu convoaiele de 


tancuri şi 


! 



acestora. 


ăr 


jf 










survolaţi aeroporturi militare, dezamorsaţi mine şi 
traversaţi zone muntoase. Ca în precursor, cel mai 
important este gândeşti înainte să acţionezi: fiindcă 
agentul special, în pofida strălucitei sale pregătiri, nu 
este un super-erou, hărmălaia nu te duce prea 
departe, ci doar la o moarte prematură. Soldaţii 
adverşi ar trebui deci atraşi undeva intr-un colţ, pen¬ 
tru că o alarmă declanşată face misiunea practic 
de neîndeplinit. Innerlop a investit multă muncă în 
AI-ul inamicilor voştri, astfel încât băieţii răi se 
strâng în echipă şi e cam greu sâ-i desparţi. 

Un mod de acţiune bine gândit, care, bineînţeles, 
aduce cu sine câte un schimb de focuri, 
ajută la îndeplinirea scopului. E bine să 
faceţi uz de armele din dotare, dar cu calm. 
De Ia mitraliere până la aruncătoare de rachete, 


totul vă sta la îndemână. 

t urn ne-a obişnuit din prima 
parte, Innerlop şi-a dat silinţa şi Ia 
I.G.I. 2 cu misiunile captivante. 
Un exemplu: în căutarea unui 
cip furat, aterizaţi în apropierea 
unei staţii meteo, vă strecuraţi 
prin tunel, daţi peste un convoi 
de tancuri, loviţi cu putere apăra¬ 
rea şi, în fine, sunteţi încercuit 
de un grup de elicoptere. 
Nu rămâne nici măcar vreme de 

A 

răsuflat. In orice caz, atunci când 
treceţi de modul single- 
player, adrenalina urcă la maxi¬ 
mum - fiindcă, altfel decât prima 


parte, Cover Strike oferă şi un 
mod multiplayer. 

y ~f RIMA IMPRESIE 

îmi place foarte mult acest story , 
iar misiunile dau o impresie captivan¬ 
tă - în fine ne putem lua la harţă 
cu prietenii şi respiram uşuraţi: jocul 
are şi funcţia de salvare. Operat ion 
Flashpoint şi Ghost Recon strângeţi 
rondurile! 

CIPRIAN COROIANU 


Producător.. Innerioop Studios 

Termen.... mai 2002 





Of SUS IN JOS 
0 poziţie înaltă 
â in perspectivă 
şi te face greu 
de nimerit. 
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CE CREDEŢI CĂ LA 
TRECUT PRIN CAP? 

Arma cu lunetă are 
muniţia limitată şi de 
aceea trebuie făcut 
uz de ea doar Ea 
ananghie. 
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PPG I Adventure 




Final Fantasy XI 
gratis 


Sună incitant... în cadrul 
unui party Online, firma pro¬ 
ducătoare Squaresoft a anunţat 
că o parte a noului său joc va fi 
gratuită. Pentru softul propriu- 
zis, tot vor trebui puşi banii 
pe masa distribuitorilor, insă 
nu se percepe nici un fel de 
taxă pentru serviciile online. 
Luând în considerare că acest 
ultim episod al sagăi se poate 
juca doar pe Internet, această 
posibilitate oferită de produ¬ 
cători este deosebit de atractivă 
pentru cei însetaţi de fantezii 
finale. Cu această acţiune, 
Squaresoft încearcă să atragă 
cât mai mulţi cumpărători. 




Noul joc online al celor de Westwood, este un 
mixaj de aventură, RPG şi acţiune. Producătorii ne 
transpun într-un viitor îndepărtat, în care Universul 
a ajuns la respectabila vârstă de 15 miliarde de ani. 

A 

In joc se confruntă trei grupaţi, fiecare având inte¬ 
resele sale: savanţii călugări Jenqual care au coloni¬ 
zat planeta Jupiter, corporaţia interstelară Terrans 
care a cucerit rămăşiţele Terrei şi războinici Progens 
care colonizaseră planeta Marte. Disputa se poartă 
din cauza unor porţi interdimensionale, descoperită 
în apropierea planetei Sol, care face legătura cu cele 
mai vechi şi mai îndepărtate planete ale Cosmosului. 
Specia umană vrea să acapăt eze cu orice preţ noi 
habitate, deoarece armele de distrugere in masă au 
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nimicit aproape toată Terra, iar celelalte planete 
nu suportă un număr mai mare de indivizi. Pentru 
joc au fost create clase de caractere unice, fiecare cu 
skill-urile proprii. Skilî-urile diferă de la o rasă la 
alta şi depind în mare măsură de profesia aleasă. 
Aceste aptitudini sunt însă influenţate şi de evoluţia 
jucătorului. Earth & Beyond are o grafică excep¬ 
ţională, care după afirmaţiile producătorilor va spri¬ 
jini şi plăcile grafice dotate cu chipset GeForce3. 
Un lucru e cert: jocul se realizează cu un suport 
complet pentru DirectX 8. Data de apariţie este 
situată undeva în prima jumătate a anului viitor, 
acum realizându-se tesetele Beta. 


Might & Magic 

3D0 a prezentat recent publicului 
nişte screenshot-uri din MigtA 
Mage DC Jocul este împăfpt in 10 
capitole şi conform abmaţilor produ¬ 
cătorilor promite o distracţie de circa 
SOde ore. Asemenea personajelor au 
fost transpuse în 3D şi peisajele, deja 
binecunoscute din seria Might & 
Mage. în afară de grafica îmbunătă¬ 
ţită. jocul vrea să impresioneze prin¬ 
tre altele prin noul sistem de conver¬ 
saţie intre caractere, prin noile perso¬ 
naje şi noile skilluri. Data aparipel a 
fost stabilită pe 29 martie 2002. 

Momowindl ■ 

Bethesda Softworks a anunţat ofi¬ 
cial compozitorul coloane/ sonore 
pentru noul său joc: The Ekier 
Scrolls III: Mommlnd. Este vorba 
de Jeremy Soule care a creat mu¬ 
zica din HarryPottBr, din Total 
Annlhllatkm şi din kxvrind Dala. 
Data apariţiei a fost stabilită 
pentru primăvara lui 2002. 

Archanget 

Este numele noului RPG produs 
de cei de ta Fishtank. Jocul se des¬ 
făşoară in diferite scenarii pe par¬ 
cursul a trei epoci. Sunt combina¬ 
te elemente de techno-thrit/er, 
hormr şi fantasy. Perspectiva 
standard este cea 3“* person , dar 
poate fl comutată şi în I 5 * person. 


BAROMETRU 

Cele mai aşteptatejocuri de aventură 
şl RPG ale cititorilor PC Games: 

Dungeon Siege 

RPG T februarie 2002 
Microsoft 




World of Warcraft 

Oniine-RPG 11. necunoscut 
Blizzard 



Runaway 

Adventure t t necunoscut 
Dinamic 





Neverw inter Nights 

RPG I mai 2002 
Virgin Interactive 

Shadowbane 

Oniine-RPG I februarie 2002 
Swing! 

Neocron 

Oniine-RPG I a apărut 
CDV 



Divine Divinity 

RPG I februarie 2002 
CDV 



Arx Fatalis 

RPG I februarie 2002 
Arcane Studios 



Star Wars: Gal ax ies 

Oniine-RPG I octombrie 2002 
Lucas Arts 



Elder Scrolts 3: Morrowind 

RPG I februarie 2002 
Bethesda Softworks 









































































































Avanpremieră I Action-Adventure 
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NECLARITĂŢI Rolul pe care il au 
locuitorii din Innsmouth in toată 
această zăpăceală trebuie să-l 

descoperiţi singuri. 


-,♦*[ • -v>„ 


1*11 HI 




ELEMENTE NEAŞTEPTATE Efectele 
de şoc precum apariţia bruscă a 
acestui monstru au fost implemen¬ 
tate tocmai pentru a menţine 
atmosfera tensionată. 




i 


VIZIBIL Leziunile nu sunt exprimate prin 
cifre sau valori, ci sunt arătate optic. 
Se pare că pe dânsul ii cam doare braţul. 


Intre realitate 
şi nebunie nu mai 
sunt limite. în 
căminul unui 
pescar se trezeşte 
din somn o forţă 
care era mai bine 
să rămână tăcută 
pentru totdeauna. 


ă spune ceva numele de H.P Lovercraft? 
Scriitorul american e cunoscut ca fondato¬ 
rul literaturii moderne de horror şi este la 
feil de faimos ca Stephen King. Din penelul său s-a 
născut şi mitul marelui monstru, o creatură oribilă 
care a trăit pe planetă înaintea omenirii şi care 
acum îşi planifică reîntoarcerea glorioasă. Astfel se 
aude de numele C'thulhu, prezent şi în noul action- 
adventure a celor de la Head Firsts. Intraţi în rolul 
detectivului privat Jack Walters şi călătoriţi în satul 
dărăpănat al pescarilor pentru a elucida nişte în¬ 
tâmplări misterioase. Controlul se efectuează din 
perspectiva ego. Producătorii au renunţat în mod 
conştient la o interfaţă. Astfel, urmele de sânge 
semnalează leziunile, iar când rănile sunt prea 
avansate îl auziţi pe protagonist gâfâind puternic. 
In stilul lui H.RLovercraft şi Jack are probleme cu 
sănătatea mentală pe tot parcursul jocului. Acest 
lucru apare sub forma unor confuzii dintre realita¬ 
te şi închipuirile sale paranoice, prin halucinaţii în¬ 
ceţoşate, care se derulează prin efecte optice spec¬ 
taculoase. In şase capitole vă luptaţi pentru a su¬ 
pravieţui într-un mediu deosebit de ostil. Printr-o 
funcţie de jurnal care a fost ataşată programului şi 
care se aseamănă cu stilul de povestire al lui Lover¬ 
craft, cei de la Head First vor ca fiecare jucător să 



trăiască un story individual. 
Gameplay-ul se bazează în mare 
parte pe scenele bogate în lupte 
şi pe pasajele mai liniştite cu 
elemente de dialog menite să 
întărâte acţiunea. Grafica jocului 
se potriveşte excelent cu povesti¬ 
rea de bază nu tocmai veselă: 
lumea înceţoşată şi pesimistă a 
scriitorului este redată cu exacti¬ 
tate de către producători. 


PRIMA IMPRESIE 

Caii of Cthulhu poate să devină 
provocatorul fricii tocmai din cauza 
atmosferei horror pe care o prezintă, 
locul nu le este recomandat celor 
slabi de inimă. 

ERDEt JÂC1NT 


Producător.. Head First 

Termen.mai 2002 
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Numele lui Ultima a fost întotdeauna garanţia unei lumi minunate 

şi a unei libertăţi aproape depline în joc. 



aptul că şosetele mai dispar fără urmă din 
maşina de spălat e un fenomen cunoscut. 
Peste astfel de lucruri trecem cu uşurinţă în 
viaţa de zi cu zi. Oricum nu sunt decât şosete. Dacă 
însă dintr-o dată dispare soarele de pe orbită şi toată 
suprafaţa planetei se transformă intr-un peisaj de 
gheaţă dominat de întuneric, gluma se îngroaşă. Aşa 
se întâmplă în lumea Arx - nimeni nu ştie de ce, ni¬ 
meni nu ştie cum, şi ce e şi mai rău: nimeni nu ştie 
unde a dispărut steaua dătătoare de lumină. în 
această situaţie duşmănoasă vieţii, vă treziţi într-o 
închisoare subterană. Cele opt rase ale planetei s-au 
retras în mod isteţ prin sistemele de grote ale lui Arx, 
unde temperatura este oarecum mai ridicată şi unde 
te mai poţi cuibări puţin. Colac peste pupăză, v-aţi 

A 

mai pierdut şi memoria. Încetiniţi de acest handicap 
considerabil vă luptaţi împotriva unui cult misterios 
care, cu ajutorul unui demon pregăteşte distrugerea 
totală a lumii. Parcă ar mai fi multe de distrus... 


Controlaţi eroul din perspectivă ego prin opt nive¬ 
le subterane. Se observă repede că producătorii de la 
Arkane Studios s-au inspirat considerabil din seria 
Ultima Underworld. In Arx Fatalis puteţi să cercetaţi 


liber detaliata lume a jocului şi 
să manipulaţi intr-adevăr fiecare 
obiect. Dacă găsiţi pe undeva un 
cui, acesta poate fi folosit undeva, 
iar cu apă şi făină se poate coace 
o pâine. 

Luptele în timp real se 
desfăşoară în peisaje 3D. Lovitu¬ 
rile se aplică printr-un simplu clic 
de mouse, după care nu rămâne 
decât speranţa că cel din faţă 
nu va mai rezista mult. Sistemul 
magiei este realizat mult mai tac¬ 
tic: vă stau Ia dispoziţie peste 50 de 
vrăji, ele activându-se cu ajutorul 

A 

diferitelor rune. Insă un simplu 
clic nu rezolvă totul, la fel ca în 
Black & White trebuie să desenaţi 
mai întâi cu mouse-ul simbolul 
corespunzător. Pe lângă vasta 
poveste principală, Arx Fatalis 
le oferă jucătorilor curioşi şansa 
de a descoperi lucruri noi şi o serie 


* 

de misiuni mărunte. Intr-un mod 
drăguţ, aceste sarcini se cam 
deplasează total de la schema 
standard "adu obiectul A din locul 
B şi du-1 la tipul C, urmând să-ţi iei 
recompensa de la doamna D!'. 
Vă puteţi petrece o întreagă după- 
masă distrându-vă din plin cu 
acest joc. 



PRIMA IMPRESIE] 

Jocul pare interesant la prima zwdere. 
Mă deranjează puţin sistemul de vrăji 
preluat din Black & White, dar mă 
consolează multitudinea sarcinilor 
mici , care diferă de cele întâlnite până 
acum în alte RPG-uri . 

ERDEl MONT 


Producător ..Arkane Studios 

Termen .februarie 2002 
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Avanpremieră 




Codemasters 

doreşte 
să cucerească 


frumoasa 
şi noua lume a 
RPG-urilor online 


cu Dragon Empires. 



inia de start este cam aglomerată. In dreptul 
ei s-au înşiruit: Star Wars Galaxies, World of 
Warcraft şi Shadowbane, adică concurenţi 
proeminenţi. Scopul declarat este depăşirea celor 
doi concurenţi gigantici Everquest şi Dark Age of 
Camelot. Pentru acest lucru nu mai ajunge doar prin¬ 
cipiul Hack&Slay, astfel că Dragon Empires se 
concentrează asupra creării unei lumi de joc cât mai 
interactive. Fiecare jucător porneşte într-unul din 
cele cinci imperii şi îşi organizează mai întâi un clan 
puternic, care atacă apoi adversarii încercând să preia 
controlul asupra aşezărilor. Acest lucru nu numai 
că creează atmosferă, plăcere şi impune respect, ci are 
şi o serie de avantaje. Cumpărăturile se pot efectua 
doar în oraşele proprii şi în plus fiecare oraş aflat în 
posesie varsă anumite impozite în funcţie de capaci¬ 
tăţi. Cine nu şi-a dorit vreodată cucerirea unui întreg 
oraş cu clanul conceput şi alcătuit de el însuşi? Alege¬ 
rea dintre posturile de războinic, magician, sau 
conducător de clan nu este deloc uşoară. Echilibrul se 
va vedea în practică: o armată imensă, dar fără un 
căpitan, se va comporta aiurea |>e câmpul de luptă. 
O noutate în cadrul MMORPG-urilor este sistemul 
comercial devenit mult mai complex: dacă vă hotărâţi 
să fiţi comerciant puteţi tace negoţ doar în oraşele 
pe care le controlaţi, iar profitul îl puteţi investi în 


* 

proiectele viitoare, in acest punct 
intervin în joc băieţii mai isteţi şi 
mai profitori. Dacă sunteţi intere¬ 
sat de un anumit obiect rar pe care 
nu-i găsiţi în întreg sistemul 
comercial, vă puteţi retrage lăsân- 
du-i pe aceşti isteţi să- caute pen¬ 
tru voi. Rezultatul acestui lanţ 
îl reprezintă onorariile pentru 
vânătorii de capete. Deci nu 
numai că furaţi avuţiile victimei, 
ci mai primiţi şi un premiu pentru 
capul său. 



Un alt MMORPG cu puţine îmbunătă¬ 
ţiri. Se ţxire că toată lumea se axează 
acest gen. Totuşi, ce-i mult nu-i puţin! 


ERDEl JĂCINT 


Producător....Codemasters 

Termen.. august 2002 
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Avanpremieră 




Sport I Curse I Simulatoare $$ ît 

Gran Turismo pe PC ? 



Vîrtua Tennis 


La mult timp după "consolaţi»" 
Dreamcast, jucătorii PC vor putea, 
în sfârşit, profita de Virtua Tennis, 
un joc care a îmbătrânit puţin dar 
se anunţă totuşi foarte simpatic. Ca 
să facem pe neconsolaţii, trebuie să 
spunem că am fi preferat să vedem 
a doua parte a senei, dar poate 
ceream prea mult. Nu ne rămâne 
decât să aşteptăm, dacă totul merge 
bine anul acesta s-ar putea ca jocul 
să facă un lob către noi. 


Zidane se afişeaza 
şipePC 

Plictisit să mai apară pe panourile publicitare 
din lume, Zidane se pogoară şi pe monitoarele 
calculatoarelor noastre, cu poligoane pline de 
crampoane. Adaptat pentru PC, în luna mai 
2002, Zidane FootbalL Generation este produs 
de Trecision şi editat de Cryo. Sunt prevăzute 
două moduri de joc: Zidane Chailenge (concurs 
de lovituri libere şi penalty-uri) şi Zidane Carrier, 
care va permite să il controlăm pe Zizou 
într-o duzină de meciuri importante din cariera 
camionului mondial. 



NASCAR Racinq 2002 


Sierra Entertainment a anuţat un nou simulator de 
raliu. Acesta se află în producţie la stud ioul care a realizat 
primul simulator de campionat NASCAR, Papyrus 
Racing Games. NAS( AR Racing 2002 Season va 
conţine toate circuitele, sponsorii, piloţii şi echipele de la 


YVinston Cup 2002 pentru campionatul NASCAR. Vor fi 
disponibile lecţii de condus pentru participanţi şi parcur¬ 
gerea cioatelor explicate de Darell Waltrip, triplu 
campion al seriei YVinston Cup. De remarcat este că jocul 
va fi dotat cu un engine grafic nou. 



Site-ul Magicbox a anunţai 
Polphony Digital că lucrează ta 
Gran Turismo 4 pentru PS2 şi 
ia o eventuală adaptare pentru 
PC. Titlul pentru PC ar deveni 
Gran Turismo Professlonal . 


Activision face o 
cursă a campionilor 

Ca urmare a unei prestaţii 
bune pe PC , Activision a anun¬ 
ţat că jocul inspirat din presti¬ 
giosul Race of Champion* va 
vedea lumina zilei în curând 
pe PS2 şiXbox. Beneficiind de 
licenţe , diversele maşini se vor 
înfrunta în curse încrâncenate 
care se vor desfăşura pe două¬ 
zeci de circuite. Mai multe 
detalii au fost promise abia 
pentru toamna 2002. 


BAROMETRU 

Cele mai aşteptate jocuri de sport 
ale cititorilor PC Games: 



Tony Hawk's Pro Skater 3 

Simulator de skateboard l febr. 2002 
Activision 

Motor City Online 

Curse online martie 2002 
Electronic Arts 

Mercedes Benz Champions 

Curse I septembrie 2002 
Synetic 

Coliin McRae Rally 3 

Simulator de raliu august 2002 
Codemasters 

FI Racing Championshlp 2 

Simulator de FI l a apărut 
Ubi Soft 

Ratty Championship 2002 

Simulator de raliu I a apărut 
Ubi Soft 

DTM Pro Racer 

Curse I iunie 2002 
Codemasters 

Tennis Masters Series 

Simulator de tenis I noiembrie 2002 
Microids 

World Sports Cars 

Curse I martie 2002 
Empire 

Virtua Tennis 

Simulator de tenis iunie 2002 
Empire 
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Simulator de raliu 



■■■T IDENTIFICARE 
De această dată sunteţi 
Colin McRae în persoană. 



Nebunie prin 
nisip, noroi 
şi zăpadă: 

continuarea 
celui mai bun 
simulator vrea 
să facă kick-ul 

perfect 



raţele sale tremură, însă reuşesc să ţină 
I ord Focusul milimetric pe cursul traseu¬ 
lui, în vreme ce are de străbătut drumuri 
artificiale pe care mai stă şi pe doua roţi la unele 
curbe. Colin McRae, şoferul de curse a împărtăşit 
producătorilor în modul cel mai exact cât de 
extrem poate deveni acest sport. Şi i-a invitat 
pe aceştia într-o cursă pe drumuri mai puţin peri¬ 
culoase. Experienţele trăite de ei au pătruns ime¬ 
diat în noua parte a acestei serii. Sentimentul de a 
conduce pare că va fi mai brutal, mai atractiv, 
iar maşinile sunt mai sălbatice. Colin a dat chiar 
şi date tehnice care în mod normal rămân salvate 
în calculatorul echipei sale. Ce efect au modifi¬ 
cările în setup - referitor la profilul anvelopelor - 
va fi oglindit într-un mod realist de Colin McRae 
Rally 3. Pentru a trăi mai intens decursul zilnic 
al sezonului de raliu intraţi mai întâi în pielea pilo¬ 
tului de start. Lucraţi cu contract la Ford Martini 
împreună cu echipa pentru succesul în campionat. 
"Aveam înainte oarecum impresia că in timpul 
jocului te tot opreai şi tot porneai", spune produ¬ 
cătorul Guy Wilday. Acum există o legătură între 
raliuri, lucru care gâdilă puţin orgoliul. 

Unul dintre puţinele puncte de critică la Colin 
McRae Rally 2 era faptul că grafica peisajului avea 
un nivel mai scăzut decât cea a maşinilor. Acest 
lucru se modifică: ploaia sau zăpada cad uşor 
sau puternic, spectatorii gesticulează, arborii şi 
reclamele dau un ton realist traseelor. Din acelaşi 


punct de vedere creşte calitatea 
prezentării avariilor: cine are 
o coliziune are şi o urmă adâncă 
în caroserie; şi parcă sar şi schije 
şi scântei; părţi de tablă mai ies 
şi în afară. 

A 

In continuare, toate traseele 
sunt elaborate fără ajutorul date¬ 
lor din satelit. Designerii 
se orientează, totuşi, după carac- 
teristicile reale, însă decursul 
e programat în aşa fel încât 
să aducă tot mai multă satisfacţie 
de joc. 


PRIMA IMPRESIE 


Imaginile actuale arată foarte bine 
faţă de Colin McRae Rally 2. 
Cu siguranţă Colin McRae Rally 3 
e mult mai realist din toate punctele 
de vedere , decât marele său prede¬ 
cesor. 


DOREL PUCHIANU jr. 



Producător.Codemasters 

Termen... august 2002 
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Cum testăm 


Test 



ICON-urile 


RECOMANDAT 



TFS&TRDtS 




I « 


i 


MULŢI PUTE» 


ONUNE-GANE 


AOD-ON 


ACTÎON 

12/2001 


Peste ÎS ani 

Joc nerecomandat 
sub 18 ani 


Tips & Tricks 

Soluţie completă, 
cheat-uri sau indicaţii 
în această ediţie 

Video 

Videoreportaj 
pe CD-ROM-ul revistei 


Demo 

Versiune demo 
pe CD-ROM-ul revistei 


Patcti 

Bugflx/Update 
pe CD-ROM-ul revistei 


Multiplayer 

Acest joce deosebit 
de distractiv jucat 
in companie, la acelaşi PC, in 
reţea sau prin Internet 

Online 

Joc online pur - accesul 
la internet este absolut 
necesar. 



Add-on 

CD suplimentar - 
programul de bază 
este necesar. 

Attentlon: Bugs 

Versiunea de vânzare 
conţine erori care influen¬ 
ţează gameplayHjl. 

Tools 

Pe CD-ROM 

se găsesc soft-uri utile, 
hărţi sau 


Exclusiv 

Numai în PC Games 
găsiţi astfel de informaţii 
şi imagini exclusive. 




SISTEM: 


LON ENO 


standard 


H IG H E NO 


TEST 

CENTER 


Pen fmm // 
300 




Pentium II' 
300 i 


Duron 
600 




64 MB 
Software 



128 MB 
Matrox 


TT 


Pentium II 
400 


Celeron 

450 


Pentium lfl\ Pentium III 


4 ş* 1 


500 


128 MB 
Voodoo2 


128 MB 
Voodoo3 


128 MB 
Voodoo3 


—Hf 




700 


hi 


BENCHMARK: 

809 

1.649 

2.309 

2.349 

2 . 482 ! | 


128 MB 

Fiva 

JNT2 


Pentium III 
I 913 


TBird 

900 





256 MB 
VoodooS 


V f 


r-ftiti 
900 

128 MB ; 128 MB 

Voodoo 5 Geforce2 
. MX 


ŢT 




Pentium IU 
933 


128 MB 
Geforce2 


2 . 509 ! 3.239 4.089 4 . 159 | 4.809 


Tt 



640x480 min. 
640x480 max. 
800x600 min. 
800x600 max. 
1.024x768 min. 
1.024x768 max. 
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MINIMAL DETAUS 
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Dacă aveţi probleme cu ima¬ 
ginea, micşoraţi rezoluţia. 
Pentru a ridica gradul de 
cursivitate a derulării jocu 
lui, reduceţi detaliile grafi 
ce. h setup veţi găsi opţiu¬ 
nile pentru modificarea 
acestor setări. 


UOMDÂ 




4MB 


Testam toate jocurile pe cele 
HM configu raţii drfentu. cestea 
vor fi ocazional completate 
pnn hardwartHirfle noi care 
apar în comerţ. 


FVntruooncntan - mai buna. aia 
vedeU re/utatete 30marti 2000, 
cu care «stemele noartre au foet 


vostm corespunzător. 



Setările la maxim 
se recomandă doar 
pentru sistemele 
high end. Aceste 
sisteme au resursele 
necesare redării 
cursive şi Odele a 
efectelor cum ar fi 
TAL 


Dacft pe PC<il dvs. trebuie sa de- 
ractrvaţi detaMa, ard veţi vedea 
consecinţele Pe lânfci aceasta, 
testerul nostru vâ dit şi ponturi 
importante de tuning. 


Colonie arata cât de bme 
rulea/A jocul: roţu wmnrfca 
sacadat, verde fluid. Galben 
Înseamnă câ puteţi juca in 
condiţii medii. 



mvoBâfron 

Mono&lt 

TERMEN 
A apărut 

RECOMANDA J 
Pentium ttl 800 
128 M8 RAM 
HDD. 2.5 GB 



Punctajele PC Games în detaliu: 

PC Games categoriseşte jocurile pe o scală de la 0 la 100 puncte. Astfel, puteţi compara în acelaşi 
timp două jocuri (de exemplu două jocuri de curse), pentru a afla care este favoritul vostru. 



Toată lumea vorbeşte: acest joc defineşte standarde noi de calitate ale genului. 

Distracţie garantată cu o prezentare perfectă, un grad de dificultate rafinat şi un control 
precis, care devine şi în reţea sau pe Internet rapid un favorit. Dacă jucaţi cu plăcere titlu¬ 
rile acestui gen, trebuie să puneţi mâna pe joc. 


t 


& 

oi 

A 


Un joc excelent, pe care-i recomandăm fanilor genului: grafica, sunetul şi designul satis 
fac gusturile cele mai pretenţioase, pachetul întreg creează dependenţă. 


Reţea 8 




wi 


s 



Divizia B: calitate bună, dar există şi alternative mai bune. Dacă multele mici 
neajunsuri ar fi fost eliminate, am fi putut da un punctaj mai bun şi, prin urmare, 
o recomandare. 


80% 




Aici s-a confundat „bine intenţionat” cu „bine făcut": fie ne dezamăgeşte tehnica, fie 
gnul jocului cu greşeli grosolane. Nu pierdeţi nimic dacă nu4 cumpăraţi. 


70% 





Suficient: veţi fi dezamăgiţi de neajunsurile tehnice evidente sau de firul plictisitor 
al jocului. 


kw IMAN 

13£39H91d 



Jocurile de strategie, sport, 
acţiune sau aventură deose¬ 
bit de bune sunt gratificate 
cu un premiu deosebit: PC 
Games Award. ce! mai impor¬ 
tant. Astfel veţi recunoaşte jo¬ 
curile bune dintr-o singură pri¬ 
vire: peste tot unde vedeţi 
această decoraţie, puteţi 
cumpăra fără griji produsul 
respectiv, dacă sunteţi fan al 
genului. Cel mai bun joc te 
stat din ediţia respectivă pri¬ 
meşte şi distincţia de Jocul lu¬ 
nii. 




Veţi regreta păcăleala: cumpărând acest joc, fiţi siguri că aruncaţi banii pe geam, 


Atenţie: punctajele se dau indiferent de preţul de vânzare. Motiv: preţurile variază în 
funcţie de regiune, distribuitorii şi situaţiile de concurenţă variază puternic. 


CÂŞTIGĂTOR TESt 
12/2001 



Componente PC ca plăcile grafice sau mo¬ 
nitoarele nu se cumpără în fiecare zi. Din 
acest motiv vă prezentăm studii ale pieţei, 
în care veţi putea vedea care sunt compo¬ 
nente oeşi merită intr-adevăr banii. Cea mai 
bună ofertă din punct de vedere tehnic pri¬ 
meşte Award-ul Testului: pe lângă acesta, 
va fi desemnat şi un câştigător la raportul 
rformarrtâ. , 



Aproape toate jocurile se ieftinesc drastic cu câteva luni după apariţ¬ 
ie - de regulă sub limita magică de 25 EUR. Pentru ca să nu pierdeţi 
nici una dintre aceste perle, noi vi le prezentăm din nou. Şi ediţiile 
speciale (versiuni limitate) sau aşa numite Bundles (exemplu un joc 
+ add-n) sunt marcate cu simbolul Ciassics. 
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Battle Realms e un adevărat hit 
RTS, nu plictiseşte prin partea 
de construcţie şi excelează prin 
luptele în timp real în stil asiatic. 



amuraiul mânu iesle 

j| 

Katana ia fel de uşor 
precum un japonez be- 
ţigaşele pentru mâncaiv: fandea¬ 
ză înainte, apoi loveşte cu sabia 
înapoi fără să se uite, pe deasu¬ 
pra capului, iar in final, face o să¬ 
ritură care sfidează legile fizicii, 
spre adversar. Dacă pierde lupta, 
ştie că poate să-şi facă sepuku. IV 
măsură ce adv ersarul său slă¬ 


beşte înfloresc puncte roşii pe si¬ 
lii samuraiului: este sângele po¬ 


trivnicului. Fiecare unitate a ce¬ 
lor patru cianuri prezente in joc 
şi sunt in total 30 de unităţi este 


atât de bine animată încât parcă 
producătorii au dorit să-i ta*, 
aproape vii. Screenshot-urile nu 
pol să prindă decât o parte din 
ceea ce se petrece în timp real pe 


ecranul monitorului: figuri dis¬ 
tincte se luptă între ele în toate 
modurile posibile ri imposibile. 
Chiar dacă este realizat in 3D, 
Battle Realms arată nemaipo¬ 
menit de bine si de detaliat. 

I 

Atunci când se află in mişcare, fi- 

% r 

gurile îşi arată întreaga splen¬ 
doare grafică. Controlul asupra 
hărţii de joc este bun, iar peisajul 
oteră vederea armonioasă a 
unor copaci, animale, păsări, 
căderi de apă, bălţi şi coline. 
I tectele grafice simulează o în¬ 
treagă lume care parcă respiră a 
viaţă. Brusc vâjâie o săgeată prin 
desişul pădurii. Atunci când răz¬ 
boinicii trec prin apa, valurile 
stârnite sunt vizibile. K adevărat 
că nu puteţi roti camera în toate 
direcţiile pentru a admira totul. 
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dar perspectiva oferită do 
camera epica vă oslo de ajuns. 
Dincolo do splendoaaM grafică, 
jocul in sine aduce idei noi in 
lumea RAS-u iilor. Şablonul este 
cel clasic: strângerea resurselor, 
construirea unor ba/o si antre¬ 
narea războinicilor. Dar, înnoirile 
aduse fac din Battle Roalms Cel 

mai inova tiv RIS de la Starcraft 

* 

încoace. începând cu primele 
voastre unităţi, chiar şi cu ţăranii, 
totul se raportea/â la onoare şi 
demnitate. Nu va trebui să pro¬ 
duceţi unităţi pentru bani, ele 
vor creşti* do la sine. La anumite 

w 

intervale vă veţi tre/i cu un Iu- 
crâtor care iese afară din Kvuinta 
ni şi vă aşteaptă ordinele. Iu cât 
mai mare vă este armata, cu atât 
mat încet va fi ritmul naşterilor 


in ase/area voastră. Dacă aveţi 
10 unităţi pe câmpul de joc, aţi 
atins limita maximă admisă. 1 a o 
primă vedere, acest lucru este 
trustrant, dar se armonizează cu 
principiile din Battle Rea Ims 
unităţi mai puţine, dar bine aleşi' 
şi inteligente, vor fi drumul către 
victorie. 

Ce poate face deci un lucră¬ 
tor? O mulţime de lucruri, mai 
multe decât in alte jocuri ale 
genului. Prinde cai sălbatici, pe 
care ii aduce în grajd. Adună 
orez şi aduce apă, ambele fiind 
resurse importante în joc. Cons¬ 
truieşte case, le repară, stinge in¬ 
cendii, cultiva câmpurile de orez. 

I )acă sunteti la conducerea 
Clanului Dragonilor şi-l trimiteţi 
pe neică ţâra nu' intr-un dojo, el 


se va antrena, ieşind de acolo un 
luptător, bun sâ-i încredinţaţi o 
suliţă in mână. Dacă vreţi să fa¬ 
ceţi din el un bun arcaş, un Ro* 
bin I lixxl oriental, nu aveţi de¬ 
cât să-l trimiteţi să exerseze să 
tragă cu arcul, intr-un loc s pi vi al 
amenajat. Dacă doriţi ca luptăto¬ 
rul vostru să aibă ambele calităţi, 

el poate să se antreneze în aceste 

două direcţii şi va ajunge să fie 
un bun luptător dar şi magician, 
atunci când este cazul. IVute vă 
gândiţi acum: ce mişto e, acest 
Rambo va rupe totul! Nu este 
aşa. Pe câmpul de luptă, luptăto¬ 
rul din Clanul Dragonilor va fi 
doar pe jumătate la fel de efi¬ 
cient cât un arcaş antrenat dixir 
pentru a trage cu arcul. Aveţi 
totuşi nişte motiv e, pentru care e 


bine să antrenaţi luptători poli- 
\ alenţi: se vor descurca mai bine 
in faţa v răjilor adversarului, sunt 
mai bine antrenaţi în faţa tutror 
posibilităţilor de atac ale inami¬ 
cului şi, in cele din urmă, statu¬ 
tul de luptător Dragon este o 
treaptă importantă in drumul 
spre a dev eni samurai, cea mai 
bună unitate militară. Fiecare 
clan are trei clădiri unde lucră¬ 
torii pot ti antrenaţi pentru a 
deveni soldaţi. Acest lucru face 

dP 

posibile şapte combinaţii de lup¬ 
tători pentru fiecare rasă. 

In modul singieplayor puteţi 
prelua conducerea a două popoa¬ 
re, unul bun, celălalt râu, pe care 
le veţi conduce de-a lungul a 
unei campanii cu |K misiuni 
pentru fiecare, dintre care doar 
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Când o clădire ia foc, 

va arde atât timp 13 sunt cu adevărat relevante, 
până ce un lucrător După încheierea cu succes a 
va reuşi să-l stingă, fiecăror două misiuni, puteţi 

alege pe o hartă următoarea 
misiune. încheierea campaniei 
va fi influenţată de gradul de 


dificultate. Cine vrea să fie ajutat 
de către călugări, poate să apele¬ 
ze mai târziu la unităţile specia¬ 
le, antrenate în artele marţiale. 
Câteodată veniţi în contact cu te¬ 
muţii luptători ninjutsu, cu care 


puteţi încheia o alianţă. In cen¬ 
trul acţiunii se află ochiul lui 
Tarrant, o sferă care oferă puteri 
magice deţinătorului. Toate cele 
patru clanuri vor să pună mâna 
pe acest artefact. La sfârşit, aveţi 


de luptat împotriva unei hoarde, 
alcătuită din animale întunecate, 
asemănătoare cu Zergii din Star- 
craft Teoretic sună bine, diverşi- 

A 

tatea este asigurată. In practică 
Insă, veţi constata că, la sfârşitul 


Abilităţile Clanului Şerpilor 


Swordsman 


Letal: nici o unitate adversă 
nu-şi poate folosi capacită¬ 
ţile speciale în preajma sa. 
Sabia de sticlă: Ucide 
duşman ui dintr-o lovitură, dar 
se poate folosi o singură dată, 


Arbaletist 



Lovitura standard: înarmarea 
inamicului va fi oprită. 
Lovitura cu fosfor: se poate 
folosi doar de trei ori. 



Muşchetar 


Lunetă: trage departe şi produce 
pagube serioase, dar nu se poate 
mişca în timpul tragerii. 

Foc exploziv: Produce răni 
uşoare. 


Bandit 


Pe furiş: poate fi pentru 
un timp invizibil, dar 
nu în timpul luptei. 
Paralizează: poate trage şase 
săgeţi otrăvite, ceea ce 
neutralizează adversarul. 



Canon er 





Bombe fumigene: poate lansa 
maxim patru astfel de Dombe, care 
orbesc pentru un timp inamicii. 
Mine: Poate plasa maxim trei 
mine pe câmpul de luptă care, 
ia atingere, explodează. 


Hoţul 


Foc în tufişuri: copacii din apropie¬ 
rea inamicului vor fi aprinşi. 
Picioare de corb: maxim zece 
picioare de corb pot cădea la 
pământ şi distruge adversarii. 


Ronin 


Banda sângelui: o altă unitate, 
selecţionată, 
poate prelua 
rănile lui Ronin. 

Sabia Yln: funcţionează ca şi 
sabia Yang a samurailor din 
Clanul Dragon ilor. 


Gheişă cu evantai 


Pactul întunericului: pierde din 
energia vieţii, dar face alianţe. 
Evantaiul sabie: Pentru un timp, 
aliaţii îşi păstrează energia de 
viaţă. 





Abilităţi mascate: poate fi, 
pentru o vreme, invizibil, dar nu 
poate lupta în această stare. 



Duhul luptătorului: Poate vrăji 
maxim trei morţi. 



| _ 

Tu pe ist adversarii din apro- 

* piere nu vor reuşi să creeze 
decât jumătate din rănile 
pe care le-ar fi produs 
în mod normal. 




pân de sclavi: ţăranii 
lucrează mai repede, o 


vreme 



Utara 


Cântec de grijă: toţi 
duşmanii din apropiere pierd 
energie de viaţă. 


Vetkin 


Curaj: toţi duşmanii din jur 
renunţă la curaj şi 
perseverenţă. 




W 


V 
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fiecărei misiuni, aveţi senzaţia 
că vă aflaţi în reluare, clădirile 
trebuie construite mereu, apăra¬ 
rea trebuie pregătită împotriva 
primelor atacuri ş.a.m.d. La 
sfârşit, unităţile At-ului o iau la 
sănătoasa şi vă lasă singurei, 
cu armele lucind în soare dar, 
în nouă cazuri din zece, trebuie 
să vă re faceţi clădirile distruse. 
Uneon jocul devine un fel de 
"de-a v-aţi ascunselea", trebuind 
să scotociţi în fiecare colţişor al 
hărţii, în căutarea adversarilor. 
Secvenţele intermediare rulează 


clanuri au în componenţă figuri 
cu trăsături asiatice, săbiile sunt 
orientale, kimonddnle sunt pre¬ 
zente, iar armamentul e de ins¬ 
piraţie japoneză. în contrast cu 
cele două clanuri pomenite mai 
sus se află cele ale Lupilor şi ale 
Lotusului. Lupii sunt apropiaţi 
de natură, din punct de vedere 
tehnologic sunt înrudiţi cu tipii 
de Neanderthai şi, de exemplu, 
au drept arme toporişca şi praş¬ 
tia. Cei din Clanul Lotusului 
candidează la titlul de cele mai 
scâiboase creaturi ale anului 2101, 


Ţăranul, cea mai nesemnificativă unitate, 

este extrem de preţuit în Battle Realms. 


din engine-ul jocului, dar nu 
sunt atât de bine realizate, deoa¬ 
rece perspectiva camerei este 
prea aproape de războinicii care 
vorbesc despre ce trebuie făcut în 
continuare. 

La începutul acţiunii apare 
deosebirea Intre bine şi râu. 
Kenji, un bun mânuitor al săbiei, 
se întoarce după mult timp în 
satul natal, unde stăpânitorii de 
sclavi se confruntă cu o răscoală. 
Dacă-i veţi ajuta pe ticăloşi să-i 
zdrobească pe neajutoraţii 
ţărani, veţi trece de partea răului 
şi, automat, veţi conduce danul 
întunecat al Şerpilor. Dacă îi veţi 
ajuta pe lucrători, luându-le 
apărarea, veţi conduce clanul 
prietenos al Dragonilor. Ambele 
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bieţii ţărani sunt transformaţi în 
războinid care au nume dudate, 
precum Bolnavul, Ciumatul sau 
împuţitul. Figurile din cele patru 
clanuri sunt redate cât se poate 
de real, chiar dacă imaginile lor 
nu sunt atât de diferite precum 
ale personajelor din Starcraft. 
Înecare dan are însă propriile 
particularităţi ale unităţilor 
Battle Realms este primul 
RTS care duce, de voie - de - ne¬ 
voie, la luptă: în modul multi- 
player, fie că va baricadaţi în 
bazele proprii, fie că scoateţi 
nasul afară, rezultatul va fi ace¬ 
laşi - Battle! Turnurile de veghe 
nu sunt de mare folos împotriva 
maşinilor de asalt. Cea mai 
complicată este, însă, funcţia de 


I nterfaţa 

Battle Realms se ridică la un standard ridicat în ceea ce 
priveşte controlul. 



1 Meniul pentru save şi 
load. Alt+S are funcţia de 
quicksave, iar Alt+L pe cea 
de quicktoad. 

2 Cine are voie sâ citească 
mesajele îm modul multi- 
player, doar aliaţii sau şi 
duşmanii? 

3 Cantitatea de orez 

depozitată. 

4 Cantitatea de apă 
depozitată. 

5 Numărul de unităţi exis¬ 
tente şi numărul de 
unităţi maxim admis. 

6 Această linie se umple în¬ 
cet. Când ajunge ta capăt, în¬ 
seamnă că s-a născut un nou 
ţăran. 

7 Această icoană vă 

arată tipul unităţii selectate. 
Cu cât aţi selectat mai multe 
unităţi, cu atât mai multe 
icoane veţi avea. 

8 Cu această icoană se 
activează abilităţile speciale 
ale unei unităţi. 

9 Vă arată ţăranii care 

şomează. Cu un simplu clic 
îl veţi trimite ia muncă. 


10 Vă arată o luptă în 
desfăşurare, un clic pe 
această icoană şi camera se 
mută la locul faptei. 

11 Punctele Ying sau Yang 
pe care le aveţi. 

12 Unităţile selectate nu sunt 
setate pe modul agresiv, se vor 
apăra doar când sunt atacate. 

13 Unităţile sunt pe 

stand-by, nu mai este activată 
starea agresivă. 

14 De aici însărcinaţi o 

unitate să păzească un teri¬ 
toriu marcat, o clădire sau 
chiar o altă unitate. 

15 Tasta de oprire a 

tuturor activităţilor unităţilor 
selectate. 

16 Activaţi modul 
agressive stand. 

17 Pe harta mini sunt 
arătate unităţile adverse 
printr-o altă culoare. Din 
păcate nu puteţi distinge 
intre clădirile adverse şi 
trupele inamice. 
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Managementul resurselor 

Singurele resurse necesare sunt orezul şi apa. Ambele sunt 
inepuizabile, cu precizarea că orezul creşte destul 
de încet. Puteţi ordona ţăranilor să irige culturile de orez, 
fiindcă, dacă vă bazaţi doar pe ploaie, nu se ştie ce 
recoltă veţi avea. 

Ţăranii 

Oricât ar părea de ciudat, simplă căsuţă ţărănească este, de 
fapt baza întregii armate. Din timp în timp vor ieşi, pur şi simplu, 
afară din casă ţăranii, fără să daţi vreun ordin special pentru a fi 
produşi. Cu cât sunt mai mulţi ţărani, cu atât timpul de apariţie al 
viitorului confrate va fi mai mare. De la început în modul multi- 
player jucătorii dispun de acelaşi număr de unităţi. 

Construirea unităţilor 

Fiecare din cele patru rase are la dispoziţie trei tipuri de clă¬ 
diri, unde lucrătorii pot fi antrenaţi pentru lupta de aproape, 
cea de departe şi pentru asediu. Un ţăran poate fi antrenat, 
de exemplu, atât pentru lupta de la distanţă cât şi pentru cea 
de aproape, deci va purta o sabie şi o arbaletă, în cazul 
unităţii Bandit. 

Terenul 

Terenul! este variat, de la platouri, unde atât luptătorii 
de la distanţă cât şi cei de aproape au avantaje, până la 
păduri, unde duşmanii nu vă vor descoperi uşor. Atenţie, 
însă, mersul rapid prin pădure sperie păsările şi, astfel, 
veţi fi descoperiţi. 






Abilităţile Clanului Lupilor 


Brawier 


Counterpouneh: Lovitura poate 
fi utilizată doar o dată. e 
mortală pentru adversar, 
sau îl răneşte grav. 



Hurler 


Lava Rock: Crează distrugeri 
asupra mediului din jur. 


Mauler 


Wrecking Ball: foţi adversarii 
din jur sunt răniţi. 


Pitch Slinoer 


Scorched Earth: Poate arunca 
doar o dată o mină, Fog of war 
dispare pentru un timp. 



Sled 


Stun Slam: Adversarii din 
apropiere sunt paralizaţi 
pentru o vreme. 



Totem: Inamicii din apropiere 
vor fi slăbiţi, în timp ce aliaţii 
vor lupta mai bine. 


Lykantrophy. Se transformă 
într-un lup. 


Werewolf 


Wotfs Bite: Muşcătura sa răneşte 
grav. Dacă cel muşcat moare, se 
ransformă într-un vârcolac. 



C 




Gaihla 


Chant of Life: Toate trupele aliate 
vor fi vindecate. 





Lupine Rage: Funcţionează 
ca şi strigătul de luptă al lui 
Otomo, trupele aliate din jur vor 
lupta mai bine. 


Armored Friend: Pierde din 
sănătatea proprie, dar 
întăreşte armura unui aliat. 


Lonatooth 


Razor-Edged Boomerang: 

Bumerangul e letal pentru inamici, 
poate distruge şi clădirile 
adverse, dar pierde din stamma 






Pack Maşter 


Howl: Cheamă lupii în ajutor, 
pentru a lupta alături de 
clanul propriu. 


J4 jO 


Blessing: Poate face acest lucru de 
trei ori, va vindeca trupele 
aliate. 


Zen-Trance: Stamina şi sănătatea se 
regenerează mai repede atunci când 
este rănit 
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Stăm i na 

Toate unităţile pot să alerge sau să meargă normal. 

Atunci când aleargă, soldaţii se folosesc de abilităţi 
speciale, şi vor consuma stamina, aşa că va trebui să vă 
gândiţi dacă veţi dori intr-adevăr să vă surprindeţi adversarul 
sau să nu apelaţi la capacităţile speciale ale trupelor. 


Anima iile 

Animaţia nu este diversificată: un arcaş va face întotdeauna la 
fel, îşi va înstruna arcul, va ochi şi va trage. în lupta de aproape 
arcaşii vor folosi arcurile lor, drept armă provizorie, la fel 
şi canonierii. 


Abilităţile speciale 

La unele unităţi aveţi de ales între multele lor abilităţi. 

De exemplu, dacă trimiteţi un luptător din Clanul Dragonilor 
într-un atelier de artificii, acesta va avea o sabie de foc. Acest 
lucru vă va costa ceva orez şi apă. 


Yin şi Yanq 

Sunt puncte acumulate prin experienţă, în timpul luptelor. 

* 

Cu cât se ţine bătălia mai departe de propria bază, cu atât 
mai multe puncte primiţi. Cu ajutorul lor se 
poate face un upgrade ai unităţilor. 



Diseased One 


Projectile Vomit Răneşte 
adversarii din apropiere prin 
ceea ce scoate afară din gură. 
înţelegeţi voi... 

Death Wall: Călăreţii 
inamici cad de pe cai, ceilalţi adversari 
pierd din stamina. 


Infestod One 


Rebirth: 0 singură dată poate fi 
regenerat, dacă moare. 

Famine: Poate distruge culturile 
de orez ale adversarului. 



taft Adept 


Dark Canopy: Poate proteja aliaţii 
de proiectilele duşmanului, 
dar este imobilizat în 
acest timp. 


i t 






Unclean One 


SpreadingGoo: Prin ceea ce ] 

împrăştie asupra inamicilor, aceştia 
devin foarte inflamabili. 

Death Sentry: O singură dată 
poate crea un duh, care poate păzi sau lupta. 


8lade Acolvtc 



Inner Strength: Se poate 
vindeca singur, dar pierde 
din stamina. 



Sckye Leaves: Aruncă 
proiectile în anumite 
direcţii, care neutralizează fog of 
war pentru o perioadă. 



Haste: Trupele aliate din jur se 
mişcă mai repede. 






Teleport Se poate teleporta 

oriunde pe hartă, 

dar pierde din stamina. 


NtnU 


Shadow Skills: 

Pentru o vreme, devine 
invizibil. 



Soban 


Create Golems: Poate 
crea doar trei golemi. 
care vor aduna resurse. 



Zymeth 


Heavy Rain: Poate crea 
o furtună, ale cărei fulgere 
îi vor răni pe potrivnici. 



Warlock 


Lythi's Dark Arson: Poate aprinde 
clădirile inamice. 

Tausil's Life Siphon: Se vindecă 
singur, dar ia din stamina trupelor 
aliate. 

Sehk's Soul Chiti: Atacă cu săbii de 
sticlă. 




LythPs Soul Tresher Un proiectil 


întunecat răneşte inamicii, 

Tausil's Uniîfe: Poate regenera un 
soldat mort. 

Sehk's Ephemeral Corridor: 

Se poate teleporta, însă doar pe 
spaţii restrânse. 
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Test I Battle Realm 



RTS 



SĂPAŢI. BĂIEŢII 

Clanui Dragonilor 
ridică un sat din 
temelii. Ferestrele 
meniului vă 
informează despre 
stadiul construcţiei. 


upgrade: cine vrea să-şi întă¬ 
rească soldaţii are nevoie de 
puncte Vin şi Yang. Eîe se pot 
obţine doar prin război. 

Ym şi Yang stau la baza întă¬ 
ririi armatei voastre. Cu cât în¬ 
cleştarea are loc mai departe de 
baza proprie, cu atât punctele 
sunt mai multe. 1 i 1 1 mele resurse 
de care aveţi nevoie sunt orezul 


Adevăraţii strategi vor folosi aşa 
cum se cuvine îndemânările 
propriilor unităţi: arcaşii pot fi 
dirijaţi să ţintească mai bine, 
astfel încât turnurile inamice vor 
fi distruse mai rapid. Munţii pot 
fi folosiţi şi ei, unităţile aflate ta 
înălţime mărindu-şi raza de 
tragere, în cazul arcaşilor, şi 
devenind mai puternice. Stâncile 


Battle Realms este primul RTS care 

îndeamnă mereu la luptă: doar aşa 
veţi acumula puncte Yin şi Yang. 


TESTCENTER 




• patru clanuri diferite 

• patru moduri mulţi- 

•douâ campanii, cu 36 

player 

misiuni 

* 35 hărţi multiplayer 

• nu are editor 

• tematicâ asiatică 

• trei nivele de dificultate 

• produs de Ed Del 

• trei nivele de rezoluţii 

Castillo, designeruf lui 

C&C: Red Alert 


DA i I LL 
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CIFRE & DATE 1 

Bem 

RTS : 

Jocvrt asemănătoare: _ 

Starcraft. Emptre Earth. C&C: Red Alert 2. The Moon Prpject 

Producător 

Uquid Entertainment >- ____ 

Aite jocuri ale aceluiaşi prod.: 

Battle Realms «te primul /oc produs de Uquid Entertainment 

Publisher _ 

Ubi Soft 

Siteul oficiat 

wwvv.ubtsoft.com/products/battlerealms _ 

Sito ul oficial al pubtishewlui : 

WWW uhrsoft.com >in r _ 

Stte-ul oficial al producătorului: 

www.liQurd-entertatnment.coni 

Cel mai bun fansHe; 

www.battierealms.com 

Recomandarea de vârstă; 

peste 12 ani 

Termen: 

•agJM 

ftefc_ 

cco. 20 USD _ 

Conţinutul pachetului: 

1 CD, manual 

Durata medie de joc : 

40 ore 




CURBA 
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▼ FRUSTRAŢI 



S mpoEjoc ► 


VÂNĂTORI 
DE MUNTE 
Dacă ne plasăm 
trupele pe înălţimi, 
ne facem viaţa 
mai uşoară 
în timpul luptei. 


şi apa. Când eroul vostru, 
Otomo, îşi lansează strigătul său 
de luptă, toate unităţile din jurul 
său sunt de două ori mai puter¬ 
nice, Vetkin e foarte dibaci 
în luptă, iar l.aihla îi vindecă 
pe cei răniţi. Vrăjitorul şef al 
Clanului Ixjtus îi poate aduce la 
viaţă pe soldaţii morţi. Cine 
işi trimite trupele la luptă şi apoi 
stă cu mâinile în sân, rău face. 


care se găsesc pe dealuri pot 
fi aruncate asupra inamicului, 
cu efecte devastatoare. De la 
început harta este vizibilă, puteţi 
vedea din timp unde sunt pădu- 

A 

iile, râurile şi dealurile. întregul 
ţinut este acoperit cu un văl 
alb, norii războiului plutesc, 
iar soldaţii pornesc, în marş, 
spre luptă. 




E interesantă ideea de pornire şi posibili¬ 
tatea de a fi de partea binelui sau a 
răului. De aici porneşte totul in Battle 
Realms. De remarcat faptul câ cei de la 
Ubi Soft au ştiut să se orienteze in cola¬ 
borarea cu producătorii, lucru confirmat 
încă o dată prin jocul de success realizat 
de cei de la Liquid Entertainment. Chiar 
dacă jocul are şi o componentă de cons¬ 
trucţie, pană la urmă veţi ajunge inevita¬ 
bil ia bătălii. Este de-a dreptul revolu¬ 
ţionar modul in care nu te mai îngrijeşti 
personal de producerea fiecărui lucrător, 
e de ajuns să construieşti case pentru 


Grafica este extrem 
de reuşită şi luptele 
sunt captivante 


ţărani. Unităţile permit un amestec de 
abilităţi, prin antrenarea lor in clădiri 
diferite, cum nici un alt joc nu a oferit 
până acum. Rămâne doar să vă adunaţi 
o armată bună şi apoi să porniţi la luptă. 
Modul multiplayer e şi mai fascinant. 
Metoda de punctaj în Vin şi Yang ii răs¬ 
plăteşte pe jucătorii curajoşi, care sunt 
ofensivi. At-ut este mult mai inteligent 
decât în multe RTS-uri, comparabil 
cu cel din Ctvflization 3, 


Battle Realms nu revoluţionează genul, dar 
aduce un set de inovaţii care dovedesc că este 
încă posibil să propui ceva original şi eficace 
in lumea strategiilor in timp real. Grafica este 
excelentă şi scenele de luptă par atât de reale 
datorită animaţnlor fiecărui caracter, încât am 


Fanii strategiilor tip 
Bruce Lee se vor simţi 
în largul lor în acest joc. 


impresia ca vizionez un film in timp ce joc. 
Mi-a plăcut mult construcţia trupelor şi antre¬ 
narea lor in diferitele discipline, insă crucea 
pe care o duce acest joc sunt luptele. Este, 
fără indoialâ, dementul central şi. din păcate, 
nu este îndeajuns de bine realizat Să încerci 
să organizezi o ofensivă mult) unităţi poartă 
cu sine confuzie şi, orice a> face. parcă ai fi 
legat de tnăinl. in învălmăşeala bătăliei speri 
ca, după imprăştierea norului de praf care-1 
cuprinde pe combatanţi, luptătorii tăi să 
rămână in picioare. Folosirea caracteristicilor 
speciale ale unităţilor este de departe foarte 
complicată şi campania single pt.iycr este 
foarte grea datorită condiţiilor complicate de 
victorie, numeroşilor oponenţi şi opţiunilor 
austere de luptă In audă acestor lipsuri, jocul 
Inertă şi, cu siguranţă, il veţi relua deseori. 
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RTS 


Battle Realms: 


I Test 



TESTUL DE RULARE 


MINIMAL DETAILS 





TNT2 U«ra 

G«foice2S6 

GeForce2 MX 
Kyrotl 

Rad eon 32 DOR 
Voodoo 5 
Gefofce2GT$ 
GcFofte2 Pra 
GcForce2 UHrs 
Geforce3 


Grafica detaliată necesită o placă grafică performantă. în plus. este important să dis¬ 
puneţi de suficientă memorie RAM. La mai puţin de 128 MB RAM, jocul se poticneşte. 
De la PIU 800, GeFroce 2 şi 256 MB RAM jocul rulează fără probleme la gradul maxim 
de detaliu. Graniţa durerii: Pil 400.128 MB RAM şi placă grafică TNT2. 


MAXIMAL DETAILS 



TNT2Ultra 

Geforee256 
Geforce2 MX 
Kyroll 

Radeon 32 DOR 

Voodoo 5 
Gefoiic*26TS 
Geforce2 Pro 
GeFoicc2 Uftia 
GeForte3 


LCOCfiOA lehn.t I 


ftefftom^nOaî 


Acceptata: 


Optim 


640 x 460 


8 0 0 x 6 0 0 


1024 x 76 
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1024 x 768 
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Tuto rialul este foarte explicit, 
dar cum o fi jocul? 



Genială idee, aceasta a posi 
btiităţilor multiple de a-ţj 
antrena luptătorii I Aveţi de 
experimentat, nu glumă. 


IVEAZA 


jC Ampp'4 


Chiar şi atunci când povestea 
pare să vă fl plictisit luptele vă 
oferă o atmosferă antrenantă. 



Distrugem a nu ştiu câta oară 
baza inamică. De ce nu s-or 
fi găndrt producătorii şi ta 
altceva? Nu-I bai. ne face 
plăcere să o luăm de ta capăt. 


modificări, în lupta împotriva 
hoardei. Şi dacă vreţi să o 
luaţi de la capât de data 
aceasta de partea răului, 
e o motivaţie in plus. 


Modul multipfayer e deosebit 
de antrenant căci te poţi 
lupţi aproape de ta început 
fără restricţii. Să aşteptăm şi 
Addon-ul. 


ÎN COMPARAŢIE 


iML & 

Pro & Contra 


GRAFICĂ 

Bogăţia detaliilor lumii prezentate 
Bogăţia detaliilor obiectelor 
Diversitatea lumii virtuale 

Animaţia obiectelor __ 

Efecte 


75 

77 

8i 

72 

70 

69 


79 

70 

75 

83 

81 

82 


89 



+ animaţie extraordinară 
♦ bogăţie de detalii 

O In duda graficii 3D, modul de lucru al 
clădirilor e un pic nereuşit 


92 

90 


SUNET 

Muzică _ 

Efecte sonore 
Vod şi comentarii 



+ vod profesioniste 

+ muzică ambientală plăcută, cu feeling 
asiatic 


CONTROL 

90 

79 

ER/5H 

Navigare, control confortabil 

86 

79__ 

86 

Precizia controlului 

91 

81 

m 

Panoramă, perspectivă asupra hărţii 

92 


ra 


+ are multe hctkeys 
O Controlul e greoi pentru începători 
O Ar fl fost de dorit şi rezoluţii mal mari 


ATMOSFERĂ 

78 

90 

86 

Tensiune, surprize 

^62^' 


m 

Realism 

86 

84 


Story, dialoguri, comentarii 

>9 

92 

Tffi 

înscenări 

81 

94 

89 


+ vodle au accent japonez 
+ existenţa a două posibilităţi de a juca 
(bun sau rău) 

O Story-ul propriu zis ar merita o notă de 
8 din 15 posibile 


DESIGNUL JOCULUI 75 


Comptexilatr _ 81 

Gradul de adaptabilitate al începătorilor 76 

Adaptare la gradul de dificultate 69 

A.I. 63 


Inovativrtate, originalitate 

MODUL MULTJPLAYER 

Schimbări in modul multlplayer 
Inter activitatea cu ceilalţi jucători 
Posibilităţi de joc mulU 





69 

EB 

+ 

72 

ra 

+ 

81 

80 


78 

E 

+ 

60 

CB 

o 

42 

gşr fi 



Ai ul e inteligent şi agresiv 

multe posibilităţi tactice 

are inovaţii bune 

clanurile sunt diferite 

Uneori perspectiva asupra luptelor e 

greoaie 


72 

70 

73 
82 


_ Kjj 

+ posibilităţi bune de joc mulţi 

70 

♦ patru clanuri 

74 

+ joc dinamic şi antrenant 

m io 

r--- 

LEGI UDA 

Mai slab decât bun decât 

y t iuâtG Bl locurile luate 

irr comparat*’ ui oorr.ţiaf;«ţie 


BATTLE REALMS 


PRODUCĂTOR DISTRIBUfTOR 

Liquid Enl Ubi Soft 

PREŢ TERMEN 

cea. 20 USD a apărut 


NECESAR 
Pentium It 400 
64 MB RAM 
HDD: 600 MB 


RECOMANDAT 
Pentium Itl 750 
128 MB RAM 
HDD: 600 MB 


SUPORT 


MULTJPLAYER 

Single-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 
1 jucător / pachet 


GRAFICĂ 



SUNE r 


CONTROL 





ATMOSFERĂ 


86 % 



DESIGN 



85% 



MULTJPLAYER 


90% 
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Ediţia: 01/2002 
Producător Ubt Soft 
Prep cca. 20 USD 


attle Realms şi Emplre Earth au două puncte comune: ambele 
sunt jocuri de strategie în timp real şi ambele au fost realizate 
de doi veterani care au participat efectiv la realizarea a două titluri 
importante înainte să plece şi să-şi înfiinţeze propriul studio. 
Comparaţia se opreşte aici. în timp ce Rick Goodman s-a mulţumit să 
reia conceptul lui Age of Emplres şi să-l aducă la saturaţie în Emplre 
Earth, Ed Del Castfllo nu s-a inspirat din Command&Conquerîn 
realizarea lui Battle Realms. Din contră, a încercat să aducă inovaţii. 
Citiţi în acest număr al PC Games ambele teste. 


/ 
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PUNCTAJ 


Sfaturi pentru cumpărare şi o scurtă privire asupra pieţei. Cele mai bune jocuri de strategie 
ale ultimelor şase numere: 


Commandos 2: Men of Couraae 



Indiscutabil, hit-ul tactic de 
strategie al anului 2001. 
Merită să-1 jucaţi. 


Ediţia: îl/2001 Monosit / Prep cca. 36 USD 


Wiqqles 



Pasionaţii strategie de 
construcţie se vor simţi ca 
acasă în acest joc. 


Ediţia: 11/2001 infogrames Preţ: cca. 40 USD 


88 


Battle Realms 






Diferenţa a fost făcută: Rattfe 
Realms bate Emplre Earth! 0 
adiere asiatică a fost de ajuns 
să sufle peste genul RTS. 

Ediţia: 01/2002 I Ubi Soft I Prep cca. 20 USD 
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Emplre Earth 




9 â ' * 


fi * 
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După ce l-ai terminat ai stra¬ 
niul sentiment că ai jucat ace 
laşi Age of Err plres 2, dar 
într-o altă prezentare grafică. 


Ediţia: 01/2002 Monosit Prep cca. 40 


86 . 


Commandos 2: Ammo Pack 

Clasicul Commnados şi 
add-on-ul său cu greu pot fi 
date uitării. 


Ediţia: 12/2001 I Monosit I Prep cca. USD 



6 



85 


85 


84 



4 


84 


84 


83 


82 


82 


82 


81 


81 


81 


81 


80 


79 


78 


Commandos: Director's Cut (Classics ) 

Monosit 10/2001 I cca. 18 USD 

Ane of Emoires 2 (Classics) 

Microsoft 11/2001 l cea. 37 USD 


Civilization 3 
Infogrames 


12/2001 I cca. 40 USD 


Patrician 2: Addon 

Infogrames 12/2001 t cca. 27 USD 

Starcrafit (Classics) 

Vivendi-Univereal 09/2001 I cca. 20 USD 

The Settlers 4 Missions-CD 

Ubi Soft 09/2001 I cca, 18 USD 

Mech Commander 2 

Microsoft 09/2001 I cca. 45 USD 


Stronghold 

Best Computere 


12/2001 1 cea. 36 USD 


Sacrifice (Classics ) 

Best Computere 11/2001 I cca, 18 USD 

C&C: Red Alert 2 - Yuri’s RevenSe 

Best Computere 12/2001 I cca. 33 USD 


Etherbrds 

Fishtank 

Fritz 7 
Monosit 


01/2002 I cca. 37 USD 


01/2002 ! cca. 45 USD 


Totailv Rolfercoaster (Classics ) 

Infogrames 11/2001 I cca. 27 USD 


Zeus: Poseidon 
Monosit 

S.WJ.N.E. 

Fishtank 


09/2001 I cca. 22 USD 


12/2001 I cca. 37 USD 


The S/ms; Hot Date (Add on) 

Best Computere 01/2002 


cca. 22 USD 


Mvth3 

Best Computere 


12/2001 ! cca. 37 USD 


Star Trek: Armada 2 
Monosit 01/2002 


cca. 40 USD 


Bailerbuit 

Ascaron 


01/2002 1 cca. 33 USD 



CHARTS 

Cele mai îndrăgite jocuri de strategie 
ale cititorilor revistei PC Games: 



Commandos 2 

RIT | Pyro Studios 

Starcraft 

RTS | BHzzard 

Civilization 3 

TBS| Acthrision 




Sudden Strike 

RTS | CDV 



Battie Realms 

RTS | Ubi Soft 



Empire Earth 

RT$| Oectronic Afts 


O l Desperados 

RIT | Infogrames 



Emperor 

RTS | Electronic Arts 

C&C: RA 2 - YurVs Revenge 

RTS) EiectnmicAits 
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în Empire Earth întâlnim mai mult de 500.000 ani din istoria omenirii, elemente 
din Civilization şi Age of Empîres, care se contopesc pentru a face din acest 

joc un RTS de referinţă. 


storia omenirii a înce¬ 
put când Abel a fost 
ucis de către fratele 
său Cain. Dacă Ia început era 
domnia pumnului, a ghioagei 
şi a praştiei, jocul ne prezintă în 
epocile avansate avioane sofis¬ 
ticate şi submarine. Producăto¬ 
rul Rick Goodman, designerul 
de la Age of Empires, oferă 
prin acest nou RTS nu mai pu¬ 
ţin de 14 epoci istorico-militare 
şi nenumărate popoare. 


& - _ ^ 

In Command & Conquer tre¬ 
buia să construiţi fabrici, să pro¬ 
duceţi trupe şi să-i învingeţi pe 

* 

inamici. In seria Civilization 
erau importante cercetarea noi¬ 
lor tehnologii şi dezvoltarea ci¬ 
vilizaţiilor din toate punctele 
de vedere: economic, cultural, 
social, militar. în Starcraft 
existau misiuni antrenante, un 
story extraordinar, iar modul 
multiplayer era bine pus la 
punct. Empire Earth vă oferă 


toate aceste elemente, într-o 
formulă proprie şi interesantă. 

Producătorii de la Stainless 
Steel Studios apelează la cunos¬ 
cutele elemente de bază ale 
unui RTS. Materiile prime sunt 
şi în Empire Earth capitale, iar 
în absenţa lor vă puteţi lua adio 
de la visul de cucerire a lumii. 
La început aveţi la dispoziţie 
capitala, unde puteţi antrena 
câţiva lucrători, pe care îi veţi 
trimite apoi să adune resursele 


A 

importante. In epoca preistorică 
puteţi vâna animale, carnea 
acestora fiind necesară poporu¬ 
lui vostru, sau puteţi culege 
fructe, iar din epoca bronzului 
sunt necesare fermele, pentru 
mesele din ce în ce mai îm¬ 
belşugate. Alţi lucrători sparg 
piatră, taie lemn, adună aur 
şi minereu de fier, toate acestea 
fiind stocate în depozite ce pot 
fi construite lângă resursele res¬ 
pective. Nu trebuie să vă faceţi 



































































prea mari griji în privinţa resur¬ 
selor, ele există din belşug. 
Când aveţi suficiente resurse 
adunate, puteţi să construiţi 

clădirile necesare şi să încropiţi 

* 

o armată. In cazărmi se pot an¬ 
trena infanterişti şi călăreţi, iar 
templele vă oferă preoţi şi pro¬ 
feţi. Fiecare epocă istorică are 
propriile particularităţi. O ju¬ 
mătate de milion de ani oferă 
posibilitatea evoluţiei de la 
omul cu bâta până la unităţile 


bombardierele, iar ultima epo¬ 
că seamănă cu Battletech, dato¬ 
rită războaielor între roboţi. 
Diversele unităţi au particulari¬ 
tăţile lor, care pot fi îmbunătăţi¬ 
te, acestea influenţând capaci¬ 


ziu, tancurile vor domina câm¬ 
purile de luptă, dar sunt vul¬ 
nerabile in faţa atacurilor aerie¬ 
ne. Cunoscuta tactică Tank- 
Rush, având la dispoziţie multe 
unităţi, în care combinăm carele 


aveţi nevoie de o populaţie nu¬ 
meroasă, în campaniile Single- 
piayer limita maximă de unităţi 
trece rareori de 1 (X), atât vă este 
suficient însă pentru a construi 
o armată bună. Un lucru im¬ 
portant este să aveţi unităţi 
bune, de calitate. Trupele pot fi 
întărite în anumite puncte, cum 
ar ti viteza, apărarea, forţa de 
atac, cu ajutorul resurselor 
disponibile. ( aracteristicile uni¬ 
tăţilor nu pot fi amplificate la 


Cei de la Stainless Steel Studios nu inventează 

ceva nou, ci îmbină elemente 
cunoscute ale unui RTSÎn ceva nou şi reuşit. 


din epoca nano. In Grecia anti¬ 
că şi Roma se pot construi 
infanterişti redutabili şi arcaşi, 
aceste unităţi fiind de temut la 
vremea lor. In Evul Mediu târ¬ 
ziu cavalerii sunt înlocuiţi încet, 
dar sigur, de către tunuri. 
Secolul XX aduce tancurile şi 


tăţile lor de luptă. Arcaşii, lănde- 
rii şi infanteriştii dotaţi cu sabie 
nu trebuie să fie trimişi aiurea în 
luptă, fiecare tip de unitate 
având punctele sale slabe şi tari 
Arcaşii şi lăncierii sunt buni în 
lupta de la distanţă, iar spada¬ 
sinii în cea de aproape. Mai târ¬ 


de luptă cu arcaşii călare pe 
elefanţi sau doar tancurile, este 
o cale spre succes şi în Empire 
Earth, dar nu la fel de eficace ca 
în alte Rl S-uri. Al-ul are o tacti¬ 
că bună şi va produce mereu 
aceleaşi trupe, cu care vă veţi 
obişnui. Pentru a câştiga nu 



nitar 
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călăreţ din 
epoca 
bronzulu 


maximum, ele având o limită, 
aşa că va trebui să optaţi cu 
grijă, deoarece nici o grupă de 
soldaţi nu suportă mai mult 
de 10 unităţi upgrade. Cercetă¬ 
rile în cadrul clădirilor constru¬ 
ite aduc noi îmbunătăţiri, de 
exemplu, o mai bună exploata¬ 



ţi. S. Marin 
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Test RTS: Empire Earth 


Epoca cuprului şi a bronzului 


/N w • * 

Grecii 


Poporul antic al filosofilor este prezentat de la începuturile sale şi 
până în momentele sale de glorie maximă, pe vremea lui Alexandru 
cel Mare. lată în imagine principalele unităţi şi clădiri: 


Unităţi Importante... 



Carul de luptă 

Carul cu două roţi este condus de către arcaşi, 
mult mai rapizi decât infanteriştii. Dacă nu sunt 
susţinuţi, pot fi uşor distruşi. 


Phalanx 



Cunoscuţii soldaţi ai Greciei antice sunt de 
temut datorită suliţei pe care o poartă. Sunt 
vulnerabili în faţa unităţilor care au săbii scurte 



Cavaleria cu elefanţi 

Nu degeaba se temeau romanii de trupele lui 
Hannibal dotate cu elefanţi. Până ce aceste 
teribile unităţi vor fi distruse, vor decima 
jumătate din armata inamică. 


... şi clădiri importante: 


I 

Grânar 

Este o descoperire mi nu 
natâ, lucrătorii nu mai 
trebuie să alerge după 
animalele sălbatice 
pentru a le vâna. 


Siege Factory 

in vechea Grecie erau 
cunoscute catapultele şi 
aruncătoarele de piatră. 
Erau necesare la asediul 
clădirilor inamice. 


Grajd 

Rapidele care de luptă 
pot fi construite doar aici. 


re minieră, lucrători mai harnici 
şi unităţile noi care vă stau la 
îndemână în aproape fiecare 
epocă istorică. Din fericire, 
odată ce este posibilă constru¬ 
irea unui nou tip de unitate, 
cele vechi vor fi înnoite auto- 


datoritâ sistemului de puncte. 
Pentru fiecare misiune îndepli¬ 
nită primiţi un bonus, care poa¬ 
te fi investit In peste 100 de 


Ml 






Din Evul Mediu până ia Industrializare 


Englezii 


în campania engleză trăiţi o adevărată revoluţie militară: descope- 
rirea prafului de puşcă. La început luptaţi împotriva cavalerilor 
francezi, apoi împotriva tunurilor lui Napoleon. 







Unităţi importante... 

Cavalerii 



Aceşti adevăraţi lăncieri călare vor constitui 


coloana vertebrală a fiecărei armate, de la înce¬ 
putul Evului Mediu şi până în timpul Renaşterii. 
Sunt rapizi şi au armuri puternice. 



Infanteriştii britanici 

Sunt infanteriştii standard ai Industrializării. 
Sunt uşor de antrenat, atacă in valuri, sunt 
extrem de eficienţi mai ales împotriva artileriei 


inamice 



Nave de război 


Este greu de luptat împotriva unei flote alcătuite 
din nave de război. Cu tunurile lor puternice 
sunt stăpânele mărilor şi pot distruge fortăre¬ 
ţele de coastă. 


şi clădiri importante: 


jM 


Port 

Navele sunt produse 
şi ancorează tot ard. 
Crucişătoarele asigu 
râ paza de coastă. 
Navele de pescuit 
contribuie la produ¬ 
cerea hranei. 


Biserică 

Ca şi in Aga of Empires 
2. şi in Empire Earth. 

preoţii joacă un roi 
important, pot converti 
trupele inamicului. 


Universitate 

Aid cercetătorii 
descoperă noi tehno 
togii, care fac posi- 
K bile, printre altele, 
repararea zidurilor 
sau întărirea lor. 






Aceste puncte bonus pot fi 
împărţite între unităţile dvile şi 
cele militare, ceea ce aduce o 


îmbunătăţire a caracteristicilor, 


porul vostru va trece prin mai 
multe epoci istorice. veţi 
pune şi alte întrebări, de genul: 
e mai bine să-mi întăresc cava¬ 


Modul de creare a unei armate şi 


leria şi astfel să fiu puternic în 
Evul Mediu, sau e mai bine să 


mat, ceea ce economiseşte mult 
timp şi muncă. Domeniul 
cercetării şi al tehnologiilor 
oferă peste 200 unităţi, 20 de 
tipuri de clădiri şi 150 posibili¬ 
tăţi de upgrade. Acesta este 
punctul forte al jocului, ceea ce 
aduce Empire Earth aproape 
de Civilization. 


domeniul 



extrem de bogat 


fac din Empire Earth un joc complex. 


aştept până la descoperirea 
prafului de puşcă, pentru a 
investi punctele în artilerie? 
Conflictul dintre cercetare. 


Jocul este şi mai interesant 


abilităţi diverse ale unităţilor, 
împărţite în 24 categorii. Astfel, 
producţia de avioane de vână¬ 
toare poate fi grăbită, costurile 
unei catapulte scad sau unităţile 
de infanterie au un bonus în luptă. 


fără un consum de resurse. 


Dacă economisiţi două puncte, 
în cazul elicopterelor, şi nu întă¬ 
riţi forţa de atac, puteţi creste 
viteza cu 20 procente. Alegerea 
trebuie să fie chibzuită, căci po¬ 


pu netele bonus şi upgrade-ul 
unităţilor pare la prima vedere 
de nerezolvat. După un timp vă 
veţi acomoda şi veţi şti ce ale¬ 
gere este mai bună. Mai ales 
în modul multiplayer comple¬ 
xitatea armatelor este extraor- 



grenadier 







cutraster 


infanterist 

britanic 
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Primul şj al Doilea Război Mondial Din epoca atomică până în era nano 


Germanii 


Producătorii au ales această parte a istoriei germane pentru cea de-a 
treia campanie, unde sunteţi general în ambele conflagraţii mondiale. 

O schimbare importantă este adusă prin apariţia avioanelor. 

Unităţi importante... 

Bombardiere 

Avioanele sunt de mare folos în atacul buncăre- 
lor inamice, dar pot fi folosite şi în luptele aerie¬ 
ne. Apărarea antiaeriană nu le doboară uşor. 
doar dacă sunt mai multe baterii la un loc 

Panzer 

Tancurile nu prea au potrivnici pe câmpul de 
luptă. Sunt însă scumpe şi vulnerabile la atacu¬ 
rile aeriene. 

Inginerii 

Nu sunt unităţi de luptă, dar pot construi buncă- 
re şi baraje împotriva inamicului. Ei construiesc 
liniile de apărare, în timpul primului război mon¬ 
dial. 





i 


şi clădiri importante: 


îi 


Spital | 

în spitale sunt vindecaţi răniţii, fără 
nici un consum de resurse. Fx 








Fabrică de tancuri 
Aid se produc cele 
mal de temut unităţi 
de luptă: tancurile. 

0 dminâ de panzere 
sunt aproape imposi¬ 
bil de oprit 






Ruşii 


Campania rusă este cea mai dificilă. In timp ce poporul vostru se află 
încă în era atomică, inamicul a intrat deja în cea digitală. 


Unităţi importante... 





Din epoca atomică, atacurile aeriene sunt o 
obişnuinţă. 8 52 joacă un rol important în 
campanie. 

Spectre 

Elicopterele sunt mai uşor de controlat decât 
avioanele. Spectre este unul din modelele de 
vârf ale ultimei ere. 

Hâde» 

Nu este un robot de luptă propriu zis, dar se 
poate teieporta şi infiltra viruşi in teritoriul inamic 


... şi clădiţi importante: 


Siloz de rachete 
Rachetele adăpostite 
aici au o rază lungă de 
acţiune şl o putere 
mare de distrugere. 
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Aeroport 

Din timpul primului război mondial este posi¬ 
bilă folosirea avioanelor în lupte. Acest lucru 
ii schimbă dimensiunile tactice in Empire Earth. 














___ i 

Fabrică Cyber 

Aici sunt fabricaţi roboţii de luptă, 
care vor stăpâni câmpurile de luptă 
in secolul XXII. 


* 


(entru de spionaj 
Vă face viaţa mai 
uşoară, descoperi n- 
du-vâ locaţia clădiri¬ 
lor inamice. 


dinară, la fel şi modul de inves¬ 
tire aî punctelor. Empire Earth 
oferă atât de multe tactici şi spe¬ 
cializări ale unităţilor ca nici un 
alt joc. 

Campaniile singleplayer sunt 
în număr de patru, iar misiu¬ 
nile 30, având la dispoziţie şi 
câteva sute de ani, în timpul 
cărora poporul ales este condus 
spre prosperitate. Prima cam¬ 
panie vă pune în postura de 
conducător al vechilor greci, de 
la colonizarea unei peninsule 
mediteraneene, până la războ¬ 
iul troian şi Alexandru cel Mare. 
A doua campanie o purtaţi de 


partea englezilor, în timpul raz- mondial, în a doua conflagraţie 
boaielor cu francezii, de la înce- mondială sunteţi general. Ulti- 
putul Evului Mediu până la ma campanie o efectuaţi alături 

Cunoscuta tactică Tank-Rush, din 
Command & Conquer, conduce la succes, 
dar mai încet şi nu cu aceeaşi eficacitate. 
Succesele obţinute prin încleştări masive 

sunt mai rare. 


războaiele împotriva lui Napo- 

* 

leon Bonaparte. In campania a 
treia luptaţi de partea germani¬ 
lor, începând cu primul război 



de ruşi, în viitorul apropiat, 
pentru a aduce înapoi gloria şi 
măreţia de odinioară a acestei 
naţiuni. De obicei faptele pre¬ 


zentate în misiuni sunt bazate 
pe istoria reală. In războiul 
anglo-francez apare William 
Cuceritorul, ducele Norman- 
diei, în primul război mondial 
este prezent Baronul Roşu, 
Manfred Von Richtofen. Eroii 
nu sunt doar buni luptători, 
care prin abilităţile lor pot vinde¬ 
ca răniţii, învinge adversarii sau 
ridica moralul propriilor trupe, 
ci ei sunt adesea centrul povesti¬ 
rii epice. In unele campanii, 
în pielea Baronului Roşu, în 
timpul primului război mon¬ 
dial, sunteţi rănit de ruşi dea¬ 
supra teritoriului inamic, având 
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E m p i r e 


Earth 


Test RTS: 



ASTM MISIUNEA 
Descrierea misiuni¬ 
lor este doar citită, 
nu are şi secvenţe 
video. Pasionaţii 
de istorie pot însă 
să se informeze 
mai pe iarg despre 
fundatul istoric 
al misiunilor. 


misiunea de a fotografia punc¬ 
tele importante ale armatei 
ruse. Sau sunteţi de partea re¬ 
gelui Agamemnon, în Grecia 
antică, vă aliaţi cu Ahile, Odiseu 
şi Menelaos şi porniţi împreună 
la asediul Troiei. Misiunile res¬ 
pectă rar schema clasica în 
cadrul RTS. AI-ul este un adver¬ 
sar pe măsură. De exemplu, 
când vă extindeţi prea mult şi 
vă aflaţi în ultimul turn de veghe, 
din senin puteţi fi atacat pe 
flancuri, iar apărarea va fi luată 
prin surprindere. Troienii îşi 
vor repara mai repede zidurile, 
decât veţi putea să le distrugeţi. 

Când închinaţi un templu 
zeiţei Athena, aceasta vă va 
dărui calul de lemn necesar 

troianilor. Puterile 
zeilor joacă un rol important în 
timpul luptelor. Preoţii j>ot con¬ 
verti unităţi adverse, la fel ca în 
Age of Empires. Profeţii pot 
provoca catastrofe precum 
incendii, cutremure, erupţii 
vulcanice, ciumă, care pot 
distruge o armată întreagă. 
Magia este ded prezentă în joc. 
Minunile sunt deosebit de 
importante, de exemplu Farul 
din Alexandria vă ajută să 
vedeţi pe o distanţă considera- 
bilă, neutralizând fog of war. 
Minunile pot conduce spre 
victorie, chiar dacă nu v-aţi 
învins adversarul pe plan mili¬ 
tar, chiar şi în modul multiplayei 

Tehnica este mai puţin 



reuşită decât grafica, în Empire 
Eartli. Clădirile şi peisajul sunt 
poate prea detaliate. Secvenţele 
intermediare rulează direct din 
engine-ul jocului. Câteodată 
grafica pare prea încărcată, 
căutând să redea totul cât ma; 
detaliat. Funcţia de zoom vă 
oferă o libertate absolută. Puteţi 
să apropiaţi camera atât de 
aproape de acţiune, încât se pot 
vedea ochii soldaţilor. Dacă 
însă vă apropiaţi prea mult 
de unităţi nu mai aveţi o ima¬ 
gine panoramică a întregii 
acţiuni, ceea ce vă îngreunează 
orientarea tactică. 

Când jucaţi împotriva ealeu- 
la torul ui, în misiunile de tip 
random, fiindcă în timpul cam- 
paniilor Al-ul este destul de 
liniştit, inteligenţa propriilor 
soldaţi este mult mai ridicată 
decât era în Age of Empires 2. 
Când setaţi unităţile pe modul 
agresiv, riscaţi ca soldaţii să o ia 
razna după fiecare inamic rătă¬ 
cit care vă atacă, destrămând 
astfel formaţia tactică. De aceea 
este mult mai bine ca soldaţii 
să vă asculte ordinele prompt, 
decât să le lăsaţi libertatea de 
acţiune. Uneori devine un chin 
să mutaţi armata, mai ales dacă 
aveţi multe trupe. Scăderile 
jocului sunt contrabalansate 
de complexitatea oferită şi de 
designul misiunilor, care vă vor 
fascina. 


56 
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peste 150 tehnologii 
peste 200 unităţi 
peste 20 tipuri de 
clădiri 

14 epoci istorice, 
care cuprind peste 
500.000 ani 
patru campanii 



30 misiuni 
opt misiuni tutoriale 
editor bogat 
generator de hărţi 
grafică 3D reuşită 
nu pune probleme in 
orientare 
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Empire Earth este un ioc extrem de com¬ 
plex şi atractiv Chiar şi după ce l-aţi jucat, 
jocul vă va atrage prin dorinţa de a relua 
altfel campaniile şi misiunile, dea construi 
noi unităţi, fiindcă nu le poţi face pe toate 
de prima dată Producătorii au reuşit să 
adune la un loc elemente de Onftzation, 
Starcraft şi Age of Empires intrun mă¬ 
nunchi bine articulat Al-ul este mult mai 
dezvoltat decât ta jocurile menţionate mai 


Un RTS foarte reuşit, care vă 
va captiva atenţia mult timp. 

sus, ceea ce vă oferă satisfacţii şi in modul 
singleplayer. Fundalul istoric este bine 
conturat şi dă o reală senzaţie de credibili¬ 
tate. Unităţile pot fi îmbunătăţite • xtrem 
de uşor, Iar grafica este fascinanta. Con¬ 
trolul trupelor in timpul bătăliilor lasă une¬ 
ori de dorit, dar acest lucru este comun 
majorităţii RlS-uritof. in unele momente 
simţi că nu ai controlul absolut asupra a 
ceea ce se întâmplă, datorită dificultăţii de 
a observa întregul câmp de joc. la sfârşitul 
campaniilor rămâi cu senzaţia că ai jucat 
ceva foarte aproape de Age ol Dnpires. 
dar acel ceva are farmecul şi distincţiile 
safe. fără îndoială că Empire Earth va ră¬ 
mâne un joc de refennţâ pentru genul RTS. 



in Empire iarth totul este fără măsură. 
Numărul diferitelor unităţi depăşeşte 200, 
la acestea mai adăugăndu-se încă vreo 
sută, dacă luăm in consideraţie unităţile 
speciale dm cele patru campanii ale jocu¬ 
lui. Varietatea unităţilor este impresionan- 

Empire Earth se inspiră 
direct din Age of Empires, 
reluând acelaşi concept 

tă: în aer, pe pământ pe mări, de-a lungul 
epocilor, dispunem de infanterişti, cava¬ 
leri. arcaşi, bombardiere, tancuri... jocul 
este in întregime 3D, ca şi decorurile şi 
unităţile, dar 30-ul nu este exploatat 
îndeajuns pentru a ameliora gamepiay-ul. 
Singura utilitate a lui o găsim in afara jocu¬ 
lui. in filmuleţele care marchează misiuni 
ie. Acestea propun efecte simpatice, 
veden panoramice, zoom asupra persona¬ 
jelor cheie ale scenariului. Oin păcate, gra¬ 
fica 30 nu permite o redare estetică la fel 
de bună ca clasica 20 izometricâ: texturile 
clădirilor sunt monotone, unităţile prea pâ 
băţoase, iar modul in care sunt construite 
clădirile ne aminteşte de barăcile de pe 
şantiere. In final se obţine un joc în între¬ 
gime dasic, desigur extrem de complet, 
dar care dă o teribilă impresie de deja vu. 
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TESTUL DE RULARE 


LEGENDA ■ | Tefimc ifflpovtxl 


NerKO^.ifldtt 



Acerat atol 


MINIMAL OETAILS 



TNT2UHra 

GeForte256 

Geforce2MX 

Kyroll 

Radeon 32 DOR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
Geforce2 Pro 
GeForce2 Ultra 
GcForoe3 


Empire Earth e destui de înfometat după hardware mai ales că este vorba de un RTS. 

La o grafică 3D atât de detaliată, nici nu e de mirare. Recomandăm posesorilor de plăci 
grafice Nvidia să-şi instaleze versiunea de driver 12.41 şi, eventual, să dezactiveze 
Anti-Aiiaslng'Ul. altfel s-ar putea să apară erori de imagine, ţineţi cont şi de faptul că, in 
modul mulUplayer, cerinţele de hardware sunt puţin mai ridicate. 


640 x 480 ■ 800 x 600 


1024 x 768 








MAXIMAL DETAILS 



TNT2 Ultra 
GeForce256 
GeForce2 MX 
Kyroll 

Radeon 32 DDft 

Voodoo 5 
Geforce2 GTS 
GeForce2 Pro 
Geforce2 Ultra 
Geforce3 


640 x 480 ■ 800 x 600 ■ 1024 x 768 




E puţin complicat. Tuforialu! 
este de mare folos, mai ales 
începătorilor, dar pe unii îl 
poate zăpăci. 


EAZA 







Campania grecească este 
aproape perfectă, scenariu! e 
bun, misiunile sunt antrenante 
şl vă familiarizaţi treptat cu 
cercetarea şi tehnologiile. Ase¬ 
diul Trolei este punctul culmi¬ 
nant at campaniei greceşti. 



Campania germană e la fel 
de antrenantă, mai ales la 
început 




Modul multipiayer abundă 
In diversitatea tacticilor. 
Legătura este stabilă, dar 
puţin prea lentă in cazul 
folosirii ISDN. 


Ultima campanie, cea rusă. 
este cea mai grea. Armele 
atomice pulverizează in 
câteva secunde apărarea 
construită cu greu. 



Cu ajutorul editorului puteţi 
crea noi scenarii, mal ales 
dacă aţi jucat deja cele 
patru campanii. Empire 
Earth nu vă lasă să şomaţi. 


ÎN COMPARAŢIE 


■ 

Ageof 
Empires l 

Emperon 
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a* 

Pro & Contra 

GRAFICĂ 

_ 75 _ 

79 

EB 

cri 

+ unităţi foarte detaliate, la fel sunt şi 

Bogăţia detaliilor lumii prezentate 

77 

70 • 1 

clădirile şl peisajul 

Bogăţia detaliilor obiectelor 

u 
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80 
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72 

83 

73 
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81 
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76 

79 
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7f 

g 
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CONTROL 

90 
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+ se ridică la stindardele unui RTS de 

Navigare, control confortabil 

y 

_ 79 

88 

succes 

Q Prea complex pentru începători 

Precizia controlului_ 

91 

81 

91 

Panoramă, perspectivă asupra hărţii 

93 

n 



ATMOSFERĂ 

_ 78 

_ 90 __ 

_ 82 _ 
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Tensiune, surpriza_ 

82 

72 


♦ au un realism istoric care atrage 

O Nu prea sunt secvenţe Intermediare 

6MMB .......... 

_86 

81 
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79 

92 

85 ‘ 
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81 

94 
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DESIGNUL JOCULUI 

75 
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81 

72 
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7Ş 

ăl 
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69 

73 
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63 

60 

Inovativitate, onginalitate 

74 
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+ uneşte multe elemente familiare 
+ creează poftă de joc 
+ este divers, profund, se potriveşte cu 
acţiunea 

O Prea multe elemente cunoscute 
O Prea intensiv 


MODUL MULVPAYER 

Schimbă n in modul mulUplayer 
InteracUviţatea cu cei* jucători 
Posibilităţi de joc mulţi 


83 

72 

sa _ 

+ sunt posibile multe tactici 

73_ 

_70 
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+ nu necesită o perioadă lungă de construcţie 
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LEGENDA 
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PUNCTAJ 

EMPIRE EARTH 


PRODUCĂTOR DtSmiBUfJOR 
Stainless Steel Monosit 


PREŢ TERMEN 

cca. 40 USD a apărut 


NECESAR 
Pentium II400 
64 MB RAM 
HDD: 250 MB 


RECOMANOAT 
Pentium HI 800 
256 MB RAM 
HDD: 400 MB 


SUPORT 
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MULTIPIAYER 
Single-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 
1 jucător / pachet 
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Când vă luptaţi cu clovni, gibberlini, monştri 

de bronz şi alte asemenea creaturi, 

aveţi nevoie de un erou asemenea vouă, 

care să aducă ordine în haos. 


I n lumea Etherlords 

totul se învârte în 

_ jurul eterului. Această 

substanţă abstractă este supor¬ 
tul fiecărei fiinţe, copac sau 
stânci. Cine are eter este 
puternic şi devine conducăto¬ 
rul unui imperiu. Şansa surâ¬ 
de doar în anumiţi ani, când 
eterul ia anumite forme dea¬ 
supra Fantasyland: Haos, Ne¬ 
murire, Mişcare şi Sinteză, 
reprezentative pentru cele 
patru rase din joc. De-a lungul 
a două campanii veţi lupta fie 
de partea celor două fracţiuni 
ale binelui (Nemurirea şi 
Mişcarea), fie de partea celor 
două puteri ale răului, în 
încercarea de a controla Ether- 
land şi a ajunge Etherlord. 


Story-ul nu este prea con¬ 
sistent, dar Etherlords impre¬ 
sionează în alte părţi prin ori¬ 
ginalitate, de pildă, prin 300 
vrăji şi 120 creaturi diferite. 
Jocul este un TBS - amestec 
de Heroes of Might & Magic 
şi Magic: The Gathering. 
Ca şi adversarii voştri, con¬ 
trolaţi unul sau mai mulţi 
eroi, care vă reprezintă în 
câmpul de joc. Resursele pot 
fi adunate, iar clădirile 
pe care le construiţi trebuie 
să fie aprovizionate periodic 
cu până la opt tipuri de resur¬ 
se. Cenţi u 11 vostru de pornire 
în aventura eterică este caste¬ 
lul, pe care nu trebuie cu nici 
un chip să-l lăsaţi a fi cucerit. 
Aici vor îi recrutaţi eroii prin 


intermediul unor vrăji şi vor 
fi cercetate alte chestii de 
genul hocus-pocus. Câmpul 
de joc se prezintă în 3D, la fel 
ca întregul joc, funcţia de 
zoom fiind prezentă. 

Ca şi in Heroes of Might 
& Magic, stau la pândă in 
f iecare colţ duşmani cârcotaşi 
sau eroi inamici. Pentru lupte 
programul oferă o perspecti¬ 
vă specială, în care ambii con¬ 
ducători se înfruntă, iar câm¬ 
pul de luptă poate fi un pei¬ 
saj hibernal, o pădure sau o 
curte. Apoi trebuie să căutaţi 
să reduceţi până la zero 
punctele de viaţă ale şefului 
inamic. Ambele tabere alter¬ 
nează mutările în timpul 
încleştării, care are mai multe 
runde. La început se pot rosti 
formule magice care îi întă¬ 
resc pe eroii voştri şi slăbesc 
adversarul, pe care îl pot 
chiar distruge. Apoi vă trimi¬ 
teţi creatura sau eroul în 
lupta propriu-zisă, unităţile 
proprii reuşind să reducă 
numărul de puncte de viaţă 
ale inamicului proporţional 


cu forţa de atac. Şi tot aşa, 
până când unul dintre adver¬ 
sari cedează, fuga nefiind 
posibilă. Fiecare erou şi toţi 
monştrii caută, fiecare pentru 
rasa sa, să ajungă să stăpâ¬ 
nească cât mai multe formule 
magice, ca în Magic: Ihe 

A 

Gathering. In luptele contra 
fiinţelor şi inamicilor mai 
slabi sunt de ajuns vrăjile. 
Mai târziu sunt necesare 
clădiri unde vor fi învăţate 
formule magice noi şi mai 
bune. Cele mai multe trebuie 
încărcate din nou, anumite 
vrăji nefiind aplicabile decât 
o singură dată. De la anumite 
depozite de vrăji puteţi încăr¬ 
ca formule magice, în schim¬ 
bul resurselor strânse. C hiar 
şi pentru vrăjile cele mai tari 
aveţi nevoie de resurse. 

Unele dintre cele mai 
eficace formule magice le 
găsiţi în artefactele aflate pe 
hartă. Cel mai adesea sunt 
păzite bine de către monştri 
puternici, dar vă vor da 
puteri extraordinare. Ar fi 
bine să salvaţi jocul înaintea 
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fiecărei lupte. Când trebuie să folosiţi o vrajă anume în lupte 
şi care va fi eficacitatea ei - este aproape o chestie de noroc. Se 
poate întâmpla adesea să pierdeţi în faţa unui adversar mai 


Eroii şi monştrii caută încă de la început 


ă stăpânească un întreg c 

de formule magice la fel 

Magic: The Gathering 


in 


slab, care are mai multe creaturi. f)acă lupta nu a mers bine şi 
bestia v-a învins, aveţi noroc cu funcţia de autosave, care e 

posibilă la sfârşitul fiecărei runde. Puteţi opta să se lupte 

% * 

S ’C-ul în locul vostru, luptele conduse astfel având de multe 
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ori rezultate bune. Acest 
lucru il puteţi face în micile 
hărţuieli, pentru a vă putea 
concentra personal asupra 
duelurilor importante. 

Etherlords are efecte gra¬ 
fice reuşite la folosirea vrăji- 
lor dar, la fel de bune sunt şi 
animaţiile creaturilor. Veţi 
vedea fulgere orbitoare, limbi 
de foc care se rotesc şi alte 
asemenea. Monştrii se muşcă 
între ei, se măcelăresc cu 
sabia sau se lovesc cu pumnii. 
O cameră automată redă 
întreaga scenă a bătăliei. 
Puteţi schimba perspectiva 
manual sau curma acest spec¬ 
tacol printr-un simplu clic. 
Dacă aţi văzut destule lupte 
şi efectele v-au plictisit, 
pentru ca lupta să meargă 
mai repede puteţi anula func¬ 
ţia camerei care redă lupta. 

Etherlords are şi elemente 
de RPG, eroii voştri putând 
să urce la un nivel superior, 
dacă au acumulat destule 
puncte de experienţă. Drept 

urmare eroii vor avea mai 

* 

multe puncte de viaţă şi mai 
multe abilităţi, vrăjile încăr¬ 
cate vor costa mai puţin şi 
veţi avea bonusuri in luptă. 
Faptul că nu puteţi avea eroii 
şi în misiunile următoare, 
de fiecare dată fiind nevoiţi 
să antrenaţi alţii, este extrem 
de enervant. Este însă unul 
dintre puţinele puncte slabe 
ale lui Etherlords, care este 
un TBS cu elemente de 

A 

Fantasy. începătorii sunt sfă¬ 
tuiţi să încerce mai întâi 
demo-ui, pentru a se putea 
obişnui cu principiile jocului. 








Un TBS cu numeroase 
elemente de RPG 
destinat celor însetaţi 
de detalii grafice. 


Factorul care-l convinge ce! mai 
mult pe jucător este grafica excep¬ 
ţională a jocului. în rest, principiul 
de joc e unul ciudat şi nemai¬ 
întâlnit până acum. Combinarea 
unui TBS cu un RPG sună cam să¬ 
rit de pe fix, dar transpunerea în 
realitate pare interesantă. Mie îmi 
aminteşte cel mai mult de un 
amestec intru Heroes of Might & 
Ma£c şi lumea fantasy din 
WarCraft Sistemul de lupte bine 
conceput este dar şi poate fi înţe¬ 
les incâ de la început. Există insă 
şl posibilitatea de a pune luptele 
in cârca calculatorului. De aseme¬ 
nea un element nou este faptul că 
formulele magice sunt revărsate 
asupra inamicului doar la începu¬ 
tul bătăliei. Monştrii combatanţi 
sunt animaţi extrem de detaliat 
putând fi observate şi cele mai 
mid mişcări ale lor. Dintre puţinii 
factori negativi ţin să amintesc 
efectul vrăjitor, care de multe ori 
depinde doar de voia soartei. 


PUNCTAJ 




ROS 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 

Nival Int. Fishtank Int. 

PREŢ TERMEN 

cca. 30 USD a apărut 



NECESAR 
Pentium II300 
64 MB RAM 
HDD: 1.4 GB 

SUPORT 


RECOMANDAT 
Pentium III 800 
256 MB RAM 
>: 1.4 GB 






MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 4 
Internet 4 
1 jucător / pachet 
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Unul din puţinele jocuri reuşite Star-Trek a ajuns la a doua serie, 

are multe misiuni şi puţine modificări, parcă ar fi un add-on. 


NEFOLOSITOR Modul 3D 
nu este prea funcţional 
şi se poate renunţa la el. 


orgii se extind în 
Quadrantul Alpha, 
iar Federaţia şi Impe¬ 
riul Klingonian se pregătesc 
de război. Deşi Armada 2 este 
un RTS, jocul oferă şi posibili¬ 
tatea unei strategii de cons¬ 
trucţie, având la dispoziţie 
fabrici, mine, direcţii de cer¬ 
cetare şi unităţi de luptă. 

Jocul redă universul creat 
de cei de la studiourile Uni¬ 
versuri! in Star Trek: 1 he NJext 
Generation şi binecunoscut 
jucătorilor. Alianţele şi priete¬ 


niile între rase se realizează in 
stilul serialului SF de succes. 

Producătorii au redat până 
şi asteroizii, norii intergalacti- 
ci, praful stelar şi găurile 

A 

negre. In timpul campaniilor 
pot fi abordate 30 misiuni de 
partea federaţiei atotsalva- 
toare, a războinicilor şi 
curajoşilor klingonieni sau a 
borgilor - ciudaţi şi aproape 
invincibili. Sunt şi deosebiri 
faţă de prima serie a jocului: 
există arme noi, planete care 
pot fi terraformate, posibilita¬ 


tea de a face comerţ cu feren- 
gii cei iubitori de arginţi şi 
două resurse noi. 

Universul 3D a fost extins, 
ceea ce extaziază privirea, 
dar nu aduce nici o modifi¬ 
care jocului. Abia în modul 
multiplayer jucătorii pot să-şi 
arate adevăratele capacităţi 
de tacticieni. 



OPINII 


S TFpFi FA 



Armada 2 va fi apreciat de 
către cei care au mai avut pe 
hardunie lor atte jocuri Star 
Irak, şi nu numai de către ei... 


Unii spun că Armada 2 putea fi un bun add-on. Hai să spunem că nu este 
chiar aşa. Jocul poate câ nu are destule înnoiri, dar oare nu aşteptăm intot 
deauna prea mult de la nr. 2 al fiecărui joc de succes? Modul 30 poate fi 
neatractiv in singleplayer, dar in multiplayer devine important Cele 30 
misiuni sunt suficiente pentru orice fan înrăit Star Trek sau pentru orice 
iubitor de RTS. Sigur că s-ar fi putut crea şt alte rase pentru misiunile 
singleplayer, misterioşii romulani, şi cardassienii fiind lăsaţi deoparte, 
iar cu ferengii se poate face doar comerţ, specialitatea casei la această 
rasă. Modul multiplayer oferă alte 30 misiuni, unde sunt prezenţi şi 
cardassienii, romulanii şi specia 8472. Cu toate scăderile sale, jocul 
este reuşit, aşa câ îndemnul meu este: “Engagel \ 



PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Mad Doc Software Monosit 



PREŢ 

cca. 40 USD 


TERMEN 
a apărut 



NECESAR 
Pentium II300 
64 MB RAM 
HDD: 900 MB 


SUPORT 


MULTIPLAYER 


RECOMANDAT 
Pentium III 500 
128 MB RAM 
HDD: 900 MB 




Reţea 8 


Single-PC 1 
Internet 8 
1 jucător/pachet 




60% 

LJLJ 

DESIGN _ 87% 
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MULTIPLAYER 
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MULTIPtAYER 


Red Alert 2 


PROGRAM 


Fundamentul 
fiecărei misiuni 
reuşite il consti¬ 
tuie o ba/â bine 
construita şi 
bine apar aţă. 
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Cine are nevoie de inovaţii dacă repetiţia poate fi încă 

distractivă? C&C îşi perfecţionează acest concept. 


LOSANGELES Prima scenă 
din Yuri's Revenge este 
Hollywood şi starurile sale. 


ntre sovietici şi aliaţi 
domneşte pacea, fapt 
ce ameninţă puternic 
dorinţa de cotropire a lumii 

A 

din partea lui Yuri. Insă geniul 
nebun pune repede pe picioa¬ 
re o armată proprie şi-i atacă 
pe vechii camarazi şi pe aliaţi. 
De-a lungul celor 14 misiuni 
vă luptaţi contra nebunului 
care mizează cel mai tare pe 
psycho. Yuri Clone şi Psycho 
Power îi dirijează de la depăr¬ 
tare pe adversari, iar mutatorii 
de gene îi transformă pe 
adversari In nişte aliaţi perma¬ 


nenţi. Celelalte unităţi mult 
lăudate ca fiind "noi" se află 
de mult timp sub alt nume şi 
înfăţişare pe la sovietici şi 
aliaţi. Din contră, aliaţii pot 
folosi acum împotriva atacuri¬ 
lor psycho roboţii imuni, iar 

sovieticii - eroii poporului, 

* 

care sunt şi ei imuni. In plus, 
există fortăreaţa de luptă a 
aliaţilor, care face una cu pă¬ 
mântul până şi tancurile, iar 
sovieticii au elicopterele de 
asediu care pot fi folosite îm¬ 
potriva infanteriei şi clădirilor. 

A 

în Yuri's Revenge există 


două scopuri ale misiunilor: 
fie se distruge total baza ina¬ 
mică, fie trebuie să se ajungă 
într-un anumit punct al hărţii. 
Variaţia e dată doar de scena¬ 
riile în care se desfăşoară lup¬ 
tele. Astfel, în Hollywood apar 
civili cu nume ca Stallone şi 
Frankenstein - împrospătări 
binevenite ale armatei proprii. 

A _ 

In Egipt veţi da, dimpotrivă, 
de mumii răutăcioase care pot 
fi atrase cu multă trudă între 
rândurile adverse. 



OPINII 
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Adversarii, ba nici chiar 
unităţile proprii nu sunt 
înzestrate cu înţelepciune. 


Cei care cumpără Yuri's Revenge sau un alt produs din seria C&C şi se 
supără după aceea că e din nou acelaşi joc, ar trebui să înceapă să 
înveţe din istorie. Ca întotdeauna, adversarii strălucesc prin neajutorare, 
iar unităţile proprii n-au deloc minte, insă misiunile reuşesc totuşi să 
asigure distracţia de moment, graţie story-ului. Yuri's Revenge este un 
joc tipic de strategie real-time, care nu pretinde de la jucător nici un fei 
de tactică mai deosebită, ci pune consecvent accentul pe acţiune şi 
distracţie. Noile unităţi sunt prea neînsemnate pentru a putea să 
schimbe în vreun fel echilibrul precar de forţe din party-urile mulţi player 
de Red Alert 2 


PUNCTAJ 

RA2-YURI'S REVENGE 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Westwood Best Comp 


PREŢ 

cca. 20 USD 


TERMEN 

a apărut 


NECESAR 
Pentium II200 
32 MB RAM 
HDD: 550 MB 


RECOMANDAT 
Pentium III 500 
128 MB RAM 
HDD: 550 MB 



SUPORT 

OpenGl 


Force Feedback 


MULTIPiAYER 
Single-PC 1 Reţea 8 
Internet 4 
1 jucător / pachet 


GRAFICĂ 



SUNET 



ATMOSFERĂ 


64% 



76 % 
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NU TE LUA DUPĂ APARENŢE 


Adio, vecini Introvertiţi! Noul add-on face din simşi 

filantropi excentrici. 


Mai mult de câţiva paşi şi o 
conversaţie nu veţi putea 
face cu docila şi răbdătoarea 
blondă. Sau nu? 



a vremea apariţiei 
sale, The Sims făcea 
ca lucrurile să fie 
relativ simple: dacă vecinii 
de vis-a-vis treceau câteoda¬ 
tă sa bea o cafea, gazda 
trebuia să-i binedispună 
prin conversaţie şi, poate, 
să le ofere şi un mic cadou, 
doar aşa vecinii rămânând 
şi la cină. în jocul original, 
legăturile dintre oameni 
nu erau atât de libere. Acest 
lucru s-a schimbat în Hot 
Date. Acum puteţi flirta. 


tăifăsui, bârfi şi vă puteţi 
lăuda, doar printr-un simplu 
clic. 

Pentru ca atmosfera în 
Sim Lane să nu fie plictisi¬ 
toare, producătorii au inven¬ 
tat un Downtown, unde vă 
aşteaptă magazine, restau¬ 
rante, un ştrand şi multe 
figuri noi, care abia aşteaptă 
să facă cunoştinţă. Nu puteţi 
însă vinde şi cumpăra case, 
deci veţi locui în vechea 
casă, pe care o puteţi decora 
însă cu 125 obiecte noi. 


Dacă simşii vor să-şi facă de 
cap, taxi-ul comandat vine 
pe loc şi spre Las Vegas li-e 
drumul! 

Din păcate, n-au fost 
adăugate şi meserii noi, 
mai ales că acum există şi 
centrul, cu atracţiile sale, 
tocmai posibilităţile oferite 
în Downtown fiind o conso¬ 
lare pentru absenţa altor 
joburi. 


OPINII 


ROIANU 



Injăraş, vn cu mine în 

Downtown? 


Marea inovaţie a add-on-utui este că Downtown-u! funcţionează ca un fel de 
timp paralel. Din moment ce vâ petreceţi timpul in acest cartier, munca nu 
mai există. Putem petrecem mai multe ore intr-un barde noapte fără să ne 
facem griji la ce oră să ne trezim dimineaţa. Asiguraţi-vă insă că dispuneţi de 
destulă energie pentru aşa ceva. Se aduce astfel o ameliorare mecanicii de 
bază a jocului, pentru că este mult mai uşor să răspundem nevoilor de con¬ 
tact uman şi divertisment ale Simşilor. A devenit mai simplu să-ţi faci prieteni I 
numeroşi pentru că Dowtown-ul este populat de proprii săi locuitori, iar nu dei 
locuitori ai cartierelor tradiţionale, in privinţa relaţiilor, păcat că ocut nu-şi 
duce ambiţiile la capăt Pe şleau, păcat că nu se poate ajunge la o "conclu¬ 
zie". Când veniţi acasă cu proaspăta cucerire, jocul nu propune nici o 
interacţiune... specială care sâ-ţi permită să "consumi" relaţia! 

Nu-t o tragedie: puteţi să mutaţi pe Acasă şi totul se rezolvă. 



PRODUCĂTOR DISTRIBUI 
Maxis Best Computers 

PREŢ TERMEN 

cca. 22 USD a apărut 


NECESAR 
Pentium 233 
32 MB RAM 
HDD: 17SMB 


RECOMANDAT 
Pentium 500 
12S MB RAM 
HDD: 175 MB 


SUPORT 


MULTIPLAYER 
Smgle PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător / pachet 
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Return to Cc 

Wolfenstein 


ffJtţia: 01/2002 
Produr.ator Ac tivhon 
Preţ: r.c*j 40 USD 
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n Germania este inter- 
zisă vânzarea sau pose¬ 
sia oricărui joc în care apar 
nazişti sau simboluri ale ideo¬ 
logiei naziste. Return toCastle 
Wolfenstein, în care jucătorul 
pătrunde în teritoriul nazist 
pentru a dejuca planurile lui 
Hrtler, nu va putea fi distribuit 
în Germania. Todd Hollen- 
shead. PDG la id Software, 
care a supravegheat produ¬ 
cerea jocului a anunţat, cu 
toate că a fost în dezacord cu 
legea germană, că jocul de la 
Grey Matter va fi adaptat 
pentru piaţa germană pentru a 
putea fi comercializat “Chiar 
dacă sunt în dezacord cu legea 
germană, care interzice orice 
reprezentare a iconografiei 
naziste (cel mai bun mijloc de 
a permite istoriei să se repete 
sau să-şi uite greşelile), le 
respect poziţia şi sensibili¬ 
tatea faţă de acest subiect”. 




PUNCTAJ 


Sfaturi pentru cumpărare şi o scurtă privire asupra pieţei. Cele mai bune jocuri de acţiune 
ale ultimelor şase numere: 


89 


Deus Ex (Classics) 


. A. 


(H 


? Action? Adventure? 

Nici un titlu nu aduce atât de 
multe elemente de joc într-o 
manieră atât de perfectă cum 
a făcut-o Deus Ex. 


Ediţia: 10/2001 Monosit Preţ: cca. 18 USD 


Evit Twin 



Ediţia: 11/2001 Ubi Soft 


Mai e numit Jump&Run şi 
este captivant prin atmosfera 
de joc. II recomandăm şi spe¬ 
cialiştilor de acţiune: nu-i 
chiar o joacă de copii. 

I Preţ: cca. 38 USD 



Return to Castle Wolfenstein 


Puţine ego-shootere au adus 
genul Action până la acest 
punct. 


Ediţia: 01/2002 Monosft Preţ: cca. 40 USD 


86 


Dark Project 2 (Classics) 

Tiptil-tiptif, în loc de măceluri 
în masă. Garett un maestru al 
furişării, dar nu face faţă gar¬ 
dienilor înarmaţi până-n dinţi. 

Ediţia: 09/2001 Monosit t Prep cca. 9 USD 



85 

Aliens vs. 

■ ? 
> 

s,/ 

0 f 


E totuna cu cine joci: soldatul, 
atienul sau predatorut, toţi trei 
iţi garantează acţiune cu carul. 



83 


83 


81 


80 


80 


80 


78 


78 


77 


7 


7 


Ediţia: 12/2001 I Monosit I Preţ: cca. 38 USD 


74 


73 


73 


72 


72 


72 


71 


70 




Apuanox 

Monosit 

Comanche 4 
Best Computers 

Ghost Recon 
Ubi Soft 


12/2001 I 38 USD 


01/2002 I 38 USD 


01/2002 i 38 USD 


Tomb Raider 4: lasf Reveiation (Classics) 

Monosit 10/2001 t 18 USD 

MechWarrior 4: Black Knight 

Microsoft 01/2002 I 22 USD 

Panzer Of te Speciai Edition (Classics) 

Monosit 11/2001 I 22 USD 


Soul Reaver 2 
Eidos 

Sheep, Dog Vi* IVoff 

Best Computers 


01/2002 i 45 USD 


11/2001 ! 38 USD 


Giants Demolitlon Pack (Classics) 

Virgin Interactive 10/2001 î 18 USD 


Afone in the Dark 4 
Best Computers 

IL-2 Sturmovik 
Ubi Soft 

Red Faction 
Best Computers 

Half Life: Blue Shift 
Monosit 

NYR - The 5* h Element 
Modem Games 

Parkan tron Strate&v 
Monte Christo 

Codename: Outbreak 
Best Computers 

Proiect Eden 
Monosit 

The Nomad Soul (Classics) 

Monosit 

XCom: Enforcer 
Best Computers 

Zax 

Jowood 


7-8/2001 38 USD 


01/2002 1 38 USD 


10/2001 i 38 USD 


7-8/2001 I 13 USD 


01/2002 I 38 USD 


01/2002 I 


12/2001 i 38 USD 


11/2001 I 40 USD 


09/2001 9 USD 


12/2001 î 31 USD 


11/2001 1 40 USD 
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CHARTS 

Cele mai îndrăgite jocuri de acţiune 
ale cititorilor revistei PC Games: 



Half-Ufe 

Ego-Shooter | Vnendi Unirercal Int 

Counter-Strike 

Shooter tactic | Vivendi-Unrversai int 

Unreat Toumament 

Ego-Shooter | Infogrames 

Return to Castle Wolfenstein 

Ego-Shooter j Activision 

Ghost Recon 

Shooter tactic ( Ubi Soft 

Unreat 

Ego-Shooter \ Infogrames 

DeusEx 

Action-Adventure | Eidos 

Quake 3 Arena 

Ego-Shooter i Activision 

No One Uve$ Forever 

Ego-Shooter | EA Games 

Operation Flash point 

Shooter tactic | Codemasters 
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Return to Castle 


Wolfenstein, 

captivantul 1 st 

person shooter 
este un high- 
light al anului! 
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u mare atenţie, ne aple- 
câm intr-o parte şi exa¬ 
minăm gangul întune¬ 
cos. Patrula îşi parcurge incet dar 
cu mare atenţie traseul său, aaim 
e cu spatele la noi. Scot cuţitul, că 
nu vreau să atragem atenţia. Cu 
atenţie, ne furişăm spre el şi-I li¬ 
chidăm pe inamicul visător. 
Dintr-o dată, un alt soldat apare 
după colţ direct în faţa noastră, 
strigând It is the American!*' şi 
îşi dirijează salvele de MP40 în 
direcţia noastră. Haotici, căutăm 
scăpare după primul stâlp întâlnit 
în cale, scoatem pistolul mitraliera 
şi trecem curajoşi la atac. Dar nu 
am plănuit următorul lucru: 
din cauza tocurilor de armă, alţi 
doi soldaţi apar, ca din senin, 
şi declanşează alarma. Nici o 
problemă, dacă am fi avut un 
încărcător plin în mitralieră. 

După şase focuri amărâte 
stăm total descoperiţi, serviţi la 

A 

cald, ca pe tavă. Intre timp, am re- 
încărcat, am îndepărtat obstaco¬ 
lul din cale şi am pornit la drum, 
însă tocmai atunci un lunetist ne 


şuiera un glonţ pe la ureche şi ne 
măreşte instantaneu nivelul adre- 
nalinei. Acestea au fost cam 30 
secunde din Return to Castle 
Wolfenstein. Ist person shooter- 
ul a fost programat de Gray 
Matter sub coordonarea lui 
id Software şi este primul joc al 
texanilor care apare pe piaţă. 


Din păcate, story-ul jocului şi 
anumite simboluri naziste au 
stârnit o adevărată furtună în 
unele ţări europene, mai ales in 


este considerată infracţiune până 
şi comandarea sau deţinerea ver- 

A 

siunii americane. In joc intraţi în 
pielea agentului R.J. Blazkovicz 


Dacă sunteţi descoperit, aproape întot¬ 
deauna se declanşează alarma, toţi 
soldaţii transformându-se în nişte vână¬ 
tori foarte atenţi şi agresivi. 


SINUCIDERE La 

gradele superioare 
de dificultate vă 
piere surâsul de pe 
buze când daţi de 

mai mult de doi 

■_ ___• * . 

adversari mtr-o 

confruntare directă. 


Germania, astfel încât el a apărut 
pe pieţele transatlantice doar 
după o atentă revizuire. A fost 
schimbat story-u! şi numele, eli¬ 
minate steagurile, runele şi zvas- 

A 

hcile. In Germania, de exemplu, 


care lucrează pentru o organiza¬ 
ţie americană fictivă, denumită 
Organization for Secret Actions 
(pe scurt OSA). Surprins de o sec¬ 
tă în timpul unei misiuni secrete, 
sunteţi ţinut prizonier în castelul 


dispari! is g i ,, 

Adversarii atinşi jSr a ■> ti ' ‘ ^ i ' î jr 

cad spectaculos • t wk vjHŞ* * . Xw I 
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TesTt I Eao-Shooter: Return to Castle Wolfenstein 


Armamentul 


în Return to Castle Wolfenstein vă stă la dispoziţie toata gama de arme, însă care dintre ele e mai bună? Am făcut în 
continuare pentru voi câte o scurtă descriere. 



Cuţitul este arma de luptă corp la corp, 
ideală pentru eliminarea adversarului fără 
a face zgomot. 


Cele două pistoale din joc nu se deosebesc 
deloc unul de celălalt şi sunt bune doar ca 
arme de rezervă, când nu mai 
aveţi muniţie pentru mitraliere. 


MP40 şi Thompson sunt armele standard ale 
jocului. Stenul se supraîncălzeşte foarte 
repede. însă, graţie amortizorului, este 
ideal pentru misiunile secrete. 



Cea mai bună armă cu care pot fi lichidaţi 
adversarii de la distanţe sigure. Are şi varian¬ 
tele cu lunetă şi cu infraroşu. 


în spatele norului de foc se ascunde un 
minigun. De neînlocuit în lupta de aproape, 
devine aproape ineficientă la distanţă. 


Impresionant şi cu un efect distrugător, arun 
cătorul de flăcări trebuie folosit cu măsură, 
căci puteţi lua foc şi voi. 



Cu Panzerfaust-ul pot fi distruşi adversarii 
foarte puternici, sau se pot mătura încăperile 
dintr-o lovitură. 


Adversarii din bunkere sau de după colţuri 
pot fi scoşi din circulaţie cu ajutorul grenade¬ 
lor de mână. 


Tunul Tesla este arma pe care o primiţi ultima 
în joc. Nu vă spunem ce puteţi face cu ea. fiţi 
sigur însă că e bună... 


Wolfenstein, Cu această imagine 
neplăcută în cap, tăbărâţi pe paz¬ 
nicul celulei in care vă aflaţi şi por¬ 
niţi înarmat cu un cuţit şi cu un 
pistol să căutaţi ieşirea din castel. 
De-a lungul povestirii, care 
se-ntinde pe mai mult de 20 
misiuni, ajungeţi la un moment 
dat în îndepărtata Norvegie, iar la 


scurt timp după aceea, înaintea 
marii finale, vă reîntoarceţi la 
punctul din care aţi plecat. Da, aţi 
înţeles bine, Return to Castle 
Wolfenstein deţine ca prim titlu 
de la id Software un adevărat 
background-story. Iar acesta este 
destul de interesant: secta încear¬ 
că să reînvie cadavre, pentru a le 


folosi ca luptători. Şi, ai şi cum nu 
ar fi îndeajuns de nasol, cercetă¬ 
torii lor construiesc super-război- 
nici. E clar că trebuie să-i opriţi pe 
nebuni. Acţiunea este povestită 
prin scurte secvenţe video între 
misiuni. Uneori nimeriţi în toiul 
unei discuţii aprinse în centrala 
OSA, alteori sunteţi introduşi 
prin ele în scenariul următoarei 
misiuni. Briefing-ul în sine se re¬ 
duce la o privire fugară asupra 
unui document care afişează 
ţintele misiunii (de îndată ce aţi 
îndeplinit una, aceasta este mar¬ 
cată printr-un icon care clipeşte) 
şi informaţiile de fundal, în unele 
cazuri vedeţi şi câte o fotografie 
a persoanelor de contact. 

A 

In ce priveşte misiunile, 
designerii s-au orientat atât după 
titluri de actualitate, precum 
No One Lives Forever, cât şi 
după clasicii genului, cum este 


Half-Life. Din această cauză, 
Return to t asitle Wolfenstein 

este plin de variaţie şi nu veţi 
întâlni în el nici o bătălie haotică. 
Ideea este mai degrabă să ai situa¬ 
ţia permanent sub control. 
Cuvintele cheie sunt: armele po¬ 
trivite pentru adversarii potriviţi, 
adversarii puternici trebuie elimi¬ 
na ţi primii, exploatarea tuturor 
posibilităţilor de acoperire ale ni¬ 
velului şi atacurile surpriză. Sau, 
mai simplu: gândiţi în timp ce 
apăsaţi pe trăgaci şi controlaţi-vă 
eonştien t a ră tă toru 1. Toci nai acest 
lucru creează satisfacţia jocului, 
căci este motivaţie şi provocare în 
acelaşi timp. Mai ales că persona¬ 
jele nu sunt nişte paiaţe care stau 
la ţintă. Ele nu reacţionează întot¬ 
deauna după o schemă prestabi¬ 
lită, ci dispun de o întreagă paletă 
de modele de comportament 
şi acţiune care se activează în 


EXTINDEREA întinsele nivele 
exterioare din Return to Castle 
Wolfenstein sunt posibile 
datorită engine-ului Q3:TA. 
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Ego-Shooter: Return to Castle Woifenstein I Test 



Puţină tehnică 

Return to Castie Woifenstein utilizează o formă modificată 
a engine-ului Quake 3: Team Arena, extinsă cu câteva 
proprietăţi suplimentare. Să aruncăm o privire în culise. 

Engine grafici ertgine-ul Q3, inclusiv toate modificaţiile 
Q3:TA (pentru reprezentarea unor spaţii exterioare întinse), de la 
care s-au preluat sistemul de renderizare şi părţile de bază ale 
codurilor din multiplayer. 

A.I.: reproiectat de la cap la coadă, personajele controlate 
de calculator sunt în stare (cel puţin aşa declară Id Software) 
să combine în funcţie de situaţie o sumedenie de modele de 
comportament • diferenţa dintre scripturile fixe şi cele dinamice 
rămâne insă nesesizabilă în timpul jocului. 

Animaţii: programatorii folosesc un sistem de animaţie tip 
schelet care, datorită procedeului de motion-capturing, creează 
secvenţele de mişcare fără să încarce inutil memoria. 


Modurile multiplayer 

Cu demo-ul multiplayer, producătorii le-au dat fanilor 
de acţiune cu câteva luni în urmă un aperitiv la jocui final, 
în continuare, cele mai importante detalii; 

Return to Castie Woifenstein are trei moduri multiplayer, toate 
orientate spre jocul în echipă. Ca map-uri sunt folosite în 
principal hărţile din single player, puţin modificate. 

1. Objective-Mode 

Această variantă vă este deja cunoscută dacă aţi jucat demo-ul 
multiplayer existent de câteva luni. O echipă încearcă să atingă 
anumite ţinte într-o perioadă de timp prestabilită, în timp ce 
cealaltă echipă încearcă cu toate mijloacele să o oprească 
pe prima. 

2. Objective-Mode (pe timp) 

Este o modificare a primului mod. Dacă atacanţii îşi ating toate 
ţintele se schimbă părţile. Cealaltă echipă încearcă acum pe 
aceeaşi hartă să bată timpul obţinut de prima echipă. 


Sunet Şi muzică: au fost şi ele modificate, sunând diferit 
în funcţie de situaţie, cum ar fi secvenţele dramatice sau cele 
video. 

Secvenţe video: pentru secvenţele video se fohiseşte 
grafica din joc. Id Software a creat un tool pentru realizarea 
poziţionărilor şi setărilor camerei video. ■*** 

Mod multiplayer: producţia modului multiplayer a fost 
realizată de Nerve Software, care a avut de a face cel mai mult 
cu implementarea modurilor de joc, pentru că majoritatea 
hărţilor sunt preluate din single player. 

Plăci grafice: ca plăci grafice îşi îndeplinesc rolul toate 
modelele care suportă OpenGL, iar acceleratoarele GeForce şi 
Radeon utilizează tehnologia Transform&Lightning pentru 
engine-ul Quake 3. Spre deosebire de Aquanox. aici plăcile nu 
sunt sprijinite explicit. Funcţia Trueform a plăcilor Radeon 
poate fi şi ea activată opţional. Dat fiind că Return to Castie 
Woifenstein este bazat pe OpenGL, acesta trebuie să fie 
actualizat cu ultimele drivere. 

funcţie de situaţie. Un exemplu 
foarte bun este intro-ul din misiu¬ 
nea a cincea, unde soldaţii sectan¬ 
ţi luptă cu zombii. Am urmărit 
scena de mai multe ori şi, de fieca¬ 
re dată s-a derulat altfel in mod 
normal adversarii îşi urmează 
programul zilnic, se încălzesc Ia 
focul din cămin, discută intr-un 
colţ sau stau de pază. Dacă vă des¬ 
coperă, aproape întotdeauna se 
declanşează alarma, care-i face pe 
toţi să devină foarte atenţi şi agre¬ 
sivi, in aşa măsură, incât sunteţi 
înghesuiţi intr-un colţ şi nu mai 
are importanţă dacă, pentru a 
ajunge la voi, ei trebuie să urce 
scările sau să deschidă uşa de la 
vreo cameră în care v-aţi retras. 

Di început, acest lucru vă creează, 
relativ, puţină bătaie de cap, căci 


inamicii mor destul de repede şi 
nu vă rănesc prea tare. Mai târziu, 
însă, vă fluieră pe la urechi gloan¬ 
ţele din puştile cu lunetă sau din 
minigun-uri - totul devine o ade¬ 
vărată luptă pentru supravieţuire. 

Mai mult, unele misiuni pot fi 
îndeplinite cu succes doar dacă 
rămâneţi nedescoperiţi. Vă furi¬ 
şaţi, de exemplu, printr-o pădure 
uriaşă, infiltraţi un lagăr şi săriţi 
pe rampa de încărcare a unui ca¬ 
mion care vă va transporta spre 
următoarea misiune. Insă, până 
să ajungeţi acolo trebuie să 
înjunghiaţi adversarii cu cuţitul 
unul după celălalt, să-i împuşcaţi 
cu mitraliera Sten sau cu puşca 
cu lunetă (o descriere a armelor o 
găsiţi în caseta "Armamentul"), 
trebuie să vă deplasaţi în afara 


3. Checkpoint-Mode 

Pe hartă sunt împărţite cinci checkpoints diferite care trebuie 
ocupate. Cei care le ocupă pe toate sau obţin cele mai multe 
puncte din apărarea lor sunt câştigători (asemănător cu 

Domination din Unreal Toumament). 


IN ECHIPĂ Modul 
Checkpoint aminteşte 
puternic de Domination 
din Unreal Toumament. 


iit+: 



"1 


razei lor de vedere, să căutaţi dru¬ 
muri alternative, căci cu un atac 
frontal normal nu puteţi rezolva 
nimic. Toate acestea ne-au încân¬ 
tat deja în Conunandos, Deus Ex 
şi No One Lives Forever, iar mo¬ 
mentele de frustrare le puteţi evi¬ 
ta folosindu-vă des de funcţiile de 
salvare şi încărcare rapide. Totuşi, 
Return to Castie Woifenstein nu 
face parte din categoria jocuriloi 
în care va căutaţi în fiecare nivel 
adversarii. Sunteţi împuşcaţi, re- 
încărcaţi jocul şi, ştiind deja unde 
se află inamicii, vă duceţi glonţ la 
ei şi-i eliminaţi. Nu funcţionează, 
fie şi pentru că soldaţii nu staţio¬ 
nează intr-un singur loc, ci se 
plimbă constant. J\? lângă aceasta, 
rezistă la câteva gloanţe de mitra¬ 
lieră, în afara cazului în care se 


află la un metru de gura unui 
minigun. Medipak-urile şi ali¬ 
mentele refac, in caz de nevoie, 
sănătatea şubredă. Distribuirea 
acestor mijloace de vindecare este 
la fel de generoasă ca cea a arme¬ 
lor, muniţiei şi armurii. Acest 
lucru este foarte necesar dacă nu 
uităm că şeful sectei vă trimite 
pe cap adversari din ce în ce mai 
mulţi şi mai tari. La început, 
aceştia sunt soldaţi obişnuiţi, care 
nu reprezintă un •H’ricol real cu 
armele lor standard. Zombii cei 
inteligenţi vă creează deja mai 
multe probleme, reflectând îna¬ 
poi, cu scuturile lor proiectilele 
lansate asupra lor. Mai târziu, veţi 
da de gărzile feminine de elită 
care, in costumele ior de lac strân¬ 
se pe corp şi în cizmele legate 
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Ego-Shooter:. Return to Castle Wolfenstein 


SPECTATORUL 
Membrii sectei 
sunt atacaţi de 
zombi, iar noi 
punem pariuri 
care pe care. 




# 


/ 


v 


S 



până peste genunchi cu şnur, vă 
duc cu gândul la alte chestii, insă 
ele preferă să vă vâneze cu tenaci¬ 
tate. Nu veţi supravieţui primei 
lupte cu super-soldaţii. In gene¬ 
ral, gradul de dificultate creşte 
destul de fair. 


corecte din punct de vedere arhi¬ 
tectural şi se orientează după 
construcţii reale. Graţie rutelor al¬ 
ternative apare - în ciuda deru¬ 
lării lineare - impresia de libertate 
în joc. Singurele care ne deter¬ 
mină reţinerea sunt tipicele 


în decursul povestirii, care se întinde pe de-a lungul celor 
peste 20 misiuni single-player, ajungeţi la un moment 

dat în îndepărtata şi înzăpezita Norvegie. 


CA fN REALITATE 
Pentru a creea tex¬ 
turi cât mai auten¬ 
tice, programatorii 
au fotografiat pere¬ 
ţii, uşile şi balcoa¬ 
nele din diferite 
castele germane. 


Era de aşteptat faptul ca, 
din cauza engîne-ului Quake 3, 
deia învechit, Return to Castle 
Wolfenstein să nu lase pe nimeni 
cu gura căscată. Să nu fim însă 
înţeleşi greşit: grafica este foarte 
bună şi de atmosferă, doar că nu e 
ieşită din comun. Trebuie să recu¬ 
noaştem, totuşi, că programatorii 
au scos tot ce se poate mai bun în 
condiţiile date. Pentru designul 
texturilor, aceştia au zburat spe¬ 
cial până în Germania, ca să 
fotografieze ziduri, podele şi uşi 
de !a cetăţi, castele şi alte clădiri 
vechi. Nivelurile de interior sunt 


"manete-enigme' care declanşea¬ 
ză deschiderea unor uşi sau por¬ 
nesc telefericul. Şi, cu toate că nu 
există mari su prize, Return to 
Castle Wolfenstein creează o 
foarte bună dispoziţie şi invită la 
replay :ntr-un nivel superior de 
dificultate. Nu veţi avea nevoie 
<le mai mult de 20-25 ore de joc 
pentru a distruge întreaga sectă, 
astfel că vă veţi putea distra in 
continuare într-o partidă multi- 
player împreună cu numeroşii 
fani de pe tot globul. 



peste 20 mrsRjnlsmgte 
player unite intre ele de 
background story 


secvenţe video cu grafica 
din joc 
15 arme 


trei moduri muttiplayer * misiuni de acţiune 


opt hărţi muttiplayer 
tehnic bazat peengneUQ3:TA 


şi de tactică 
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Ego-Shooter __ 
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Când 3 mari Arme se pun sâ facă un ioc. te 


Retum to Castle Wolfenstein este un 
alt shooter ia care ştii foarte exact ia 
ce să te aştepţi. Oa-n sensul bun: 
adversarii sunt şmecheri, agitaţia e 
mare şi. ca sâ nu te plictiseşti, mai 
primeşti din când in când câte o misiu¬ 
ne tactică. Totul este prezentat sub o 
formă arătoasă şi are şi un story 
calitativ acceptabil. Cu toate că 
nu par nici un fel de surprize sau de 
inovaţii tranşante, Retum to Castle 
Wolfenstein se joacă dintr-o suflare 
până la capăt. Faptul că Aquanox are 


Un lucru e sigur Retum to 
Castle Wolfenstein are 
toate şansele să intre 
In topul meu personal al 
jocurilor de acţiune! 


o grafică mai bună, că Aslens vs. 
Predator 2 are atmosfera mai bună, 
iar alte shootere au poate un story mai 
bun, nimic nu poate sâ schimbe faptul 
că Retum to Castle Wolfenstein este 
jocul de acţiune care mi-a plăcut 
anul acesta cel mai muit (după 
MaxPayne. 


aştepţi la ce este mai bun. Dar, ca de multe 
ori in viaţă, visul nu se ridica ia înălţimea 
aşteptărilor. Modul singleplayer. dezvoltat de 
cei de la Cray Matter, mi-a lăsat impresia 
unei clădiri frumoase si solide, dar netermi- 


Un story-iine descentralizat ale 
cărui dramatice întoarceri de 
situape nu servesc decât ca o jalni¬ 
că scuză de a mai ucide un nazist 


natâ. Nivele cu arhitectura frumoasă, efecte 
speciale mişto, dar cam atât Mai mult de 
2/3 din joc le petreci urmărind planurile 
tenebroase a unui savant nazist care, uite 
rior, dispare în Nacht und Ne bel, lăsând u te 
cu ochit in soare sau. mai precis, pe fundurile 
unor ţipe ce par ieşite dintr un bordel. în 
nivelele "outdoor", nu tu vânt, nu tu un 
greiere in iarbă, nu tu o păsărică mai acătă¬ 
rii. AJ-ul inamicilor este. in multe cazuri deza 
măgitor. n concluzie. RTCW este, totuşi, 
un joc bun care iţi lasă impresia unui produs 
insuficient finisat Un joc construit pe un 
engine bestial, cu un potenţial enorm dar 
care, din păcate, nu s-a înălţat nici o clipă ia 
nivelul aşteptărilor mele şi. poate, nici la cel 
ai altor împătimiţi de ego-shootere. 
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Ego-Shooter: Return to Castle Wolfenstein 


Test 




RTCW se barează pe îmbătrânită tehnologie Q3 Din aoeastâ cauză, el rulează la detalii minime ţi pe 
calculatoare mai slabe. Toţi cei care au putut să joace FAK.K.2 nu wor avea probleme nid cu RTCW. 
Pentni a wtica performanţele, dezactivaţi fagul şi Trueform (in cazul in care placa grafică suportă). 
Dacă RTCW * agată* pe sistemul vostru renunţaţi ta rezoluţiile înalte. Pentru a scurta timpul lung de 
încărcare, se recomandă full instaU şi o memorie de bază de minim 256 MB RAM. Sub Pil 400 cu TNT2 
şi 128 M8 RAM nu este indicat să jucaţi RTCW. 


MAXIMAL DETAILS 


TNT2 Ultra 
GeForte256 
GeForce2 MX 
Kyroll 

Radeon 32 DOR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2 Pro 
Geforce2 Ultra 
GeForce3 
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640 x 460 


800 x 600 


1024 x 768 
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Vă simţiţi in larg de la înce¬ 
put Od >Lâ ce aţi configurat 
controlul, va repeziţi în focul 
luptei şi vă bucuraţi de 
grafică. 


Brrr, Inteligenţii zombie sunt 
primi adversari serioşi. Iar 
catacombele ascund câteva 
secrete. Curiozitatea de a 
afla ce se petrece creşte 
vertiginos. 



f 


După primul boss, ne aşteap 
tă o misiune de furişare 
prin pădurile verri. în ioc sa 
tragem ca apucaţii, acum 
trebuie s.» înaintăm tactic 
şi planrficat 



Cu toate că in recea Norvegie 
înaintăm încet, dar sigur, in 
story, lipsesc totuşi punctele 
culminante şi surprizele. Dts 
tracţia rămâne, insă, aceeaşi 



tntre timp am adunat aproape 
toate armele. Totul este 
destul de previzibil, hărţile 
sunt drăguţe şi misiunile OK. 
Finalul se apropie. 


Spre final, programatorii i-au 
dat bice-n toată regulai 
iţi vine să reîncepi jocul pe 
hard. iar apoi, încă o dată. 

In multipiayer! 


ÎN COMPARAŢIE 


GRAFICĂ 

Bogăţia detaliilor lumii prezentate 
Bogăţia detaliilor obiectelor 
Diversitatea lumii virtuale 

Animaţia obiectelor _ 

Efecte 


SUNET 

:mut ^ .. ... r* - 1 

Efecte sonore 
Voci şi comentarii 

CONTROL 

Navigare, control confortabil 

Precizia controlu lui _ 

Panoramă, perspectivă asupra hărţii 

ATMOSFERĂ 

Tensiune, surprize 

Realism __^_ 

Story, dialoguri, com entarii 
înscenări 


DESIGNUL JOCULUI 

Complexi! >ţe_ 

Gradul de adaptabilitate al incepâtonlor 

Adap tare l a gradul de dificultate__ 

AL_ ~ 

Inovativitate, originalitate 

MODUL MULVPAYER 

Schimbări in modul multipiayer 
Interactivitatea cu ceilalţi jucători 
Posibilităţi de joc mulţi 


jfkers 
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NoOne Return to 

Uves 1 orever Castle Wolfenstein 

Pro & Contra 

9 _ 
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+ foarte bune texturi 
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+ tastele tipice genului 
+ configurare aproape totală 
+ mişcări ale mouse-ului foarte precise 
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t comportamentul inamicilor realist 
+ misiuni variate 
Q Fără surprize şi inovaţii 


+ foarte bun design al nivelurilor 
O Modurile standard Deathmatch şi 
Capture the Flag lipsesc 



\im docM 
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IfGt JV04 
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focunlt! luaţi* 
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RETURN TO CASTLE WOLFENSTEI 

HM 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Gray Matter Monosit 


86 


PREŢ 

oca. 35 USD 


TERMEN 
a apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium Iii 500 Pentium III 900 
128 MB RAM 256 M8 RAM 
HDD: 600 MB HDD: 600 MB 

SUPORT 

OpenGL 

MULTIPIAYER 
Sirvgle-PC 1 Reţea 32 
Internet 32 
1 jucător / pachet 


IBM 


anemii ir 


iifiMIfam—iFi 
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Ce se petrece? Fără zgomot, rapid şi mortal... 

şi când porniţi din nou la dirum, sectorul e liber 
de duşmani. Păi, erau băieţii de la Ghost Recon 


t 


w 


care resping singuri o invazie ruseasca 
în shooterul tactic cu acelaşi nume. 




n acerba căutare a unor 
modele de inamici, băieţii 
de la Red Storm au dat 


trupa de recunoaştere înarmată 
până în dinţi se poate baza pe con¬ 
ducerea voastră. După fiecare brie- 
fing dinaintea misiunii decideţi 
echipa de atac, la care iau parte 
maxim şase oameni şi-i conduceţi 


din nou peste "atât-de-răii-şi-de- 
h râpă reţii" ruşL Hoardele roşii tân¬ 
jesc în viitorul foarte apn piat la pu¬ 
terea de odinioară şi invadează 
dintr-o sorbire Ţările Baltice pentru 
a readuce la viaţă vechiul Imperiu 
Sovietic. !n orice caz, şi-au făcut 
socoteala fără să-i bage în seamă pe 
băieţii din Ghost Recon. Ultra¬ 
secreta unitate specială a SI IA se 
află de fapt la timpul potrivit în 
locul potrivit şi respinge de una 
singură invazia în 15 misiuni. 

Dar nu e de mirare: in definitiv, 


pe băieţi şi pe fete intr-o perspectivă 
l st person peste câmpurile de luptă 
3D, care - presupunând că aveţi 
destul grafic-power sub capota 
calculatorului * ating o calitate 
aproape de cea a unei ilustrate. Re 
cine luaţi m misiuni depinde doar 
de scop. O dată aveţi de eliberat pri¬ 
zonieri, altă dată trebuie să eliberaţi 
străzile în faţa unui convoi de tan¬ 
curi aliate, apoi trebuie să respingeţi 
o invazie, să aruncaţi în aer un pod 
sau să păziţiobancă. Misiuni esunt 
intr-adevăr foarte variate şi corn piere. 


fiecare având mai multe scopuri de 
atins. De exemplu, pentru a încheia 
prima misiune trebuie nu numai să 
luaţi prizonier un comandant 
inamic, ci să şi radeţi de j>e faţa 
pământului o tabără inamică. 
Cu toate că ultima poate rămâne 
neindeplinită şi misiunea este câşti¬ 
gată, totuşi nu veţi primi pentru 
jumătăţi de treabă nici un ordin sau 
medalie şi nici suport. Doar dacă 
reuşiţi 100% se vor adăuga cu 
timpul tot mai mulţi specialişti. 

La început, echipa constă intr-o 
mână de recruţi care nu pot deo¬ 
sebi nid măcar un camion de un 
copac. I a atributele personajelor - 
weapon, stealth, enduranee, leader- 
ship - greenhom-ii au cel mu t trei 
puncte din opt Deşi după fiecare 
misiune pnmesc in continuare 
puncte cu care să-şi îmbunătă¬ 
ţească aptitudinile, ei nu vor fi 
niciodată la fel de buni ca 
specialiştii. Aceştia nu numai că 
pornesc cu minim patru puncte 
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S URPRI/A Puteri ajunge atât de aproape de adveis.m rin.ir dacă vă furişaţi jum 
spatele lor, cu condiţia ca ceilalţi din echipă să nu deschidă locul. Un zgomot i al 
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Shooter tactic j Test 


din start, dar îşi mai aduc cu ei şi 
armele proprii. Astfel, expertul în 
demolări Tunney poartă patru gre¬ 
nade în loc de trei. Georgiana 
Galinsky nu se desparte niciodată 
de puşca cu lunetă de provenienţă 
sovietică. Arma preferată a lui Grey 
este un MP5K, care, cu toate că nu 
are o rază mare de acţiune, posedă 
un amortizor foarte practic în cazu¬ 
rile în care tn buie înaintat fără zgo¬ 
mot Echipamentul obişnuit al pro¬ 
tejaţilor voştri depinde de speciali¬ 
tatea posesorului. Un GI poartă un 
M16 ai aruncător de grenade, un 
pistol sau un binoclu. Lunetiştii se 


vor cu nici un chip să ţopăie. Pro¬ 
ducătorii au pus însă foarte mare 
accent pe realism. De exemplu, 
arma îna*pe să împrăştie gloanţele 
la foc continuu sau, în timpul fugii, 
atăt de tare încât nu puteţi nimeri 
nici măcar o casă din imediata 
ei apropiere. Culcat sau ghemuit şi 
cu tocuri scurte de armă e întot¬ 
deauna alegerea cea mai bună. 
Alter ego-ul vostru nu este nici el 
un super-erou care să încaseze ale¬ 
gru încărcătoare întregi de mitralie¬ 
ră. E atins o dată, îi i cel mai bun caz 
de două ori, şi ;>oate să-şi ia 
rămas bun de la viaţa virtuală. 


Ghost Recon este vizibil mai frumos decât 
Operation Flashpoint, reuşeşte în schimb 
să facă să capoteze şi un calculator high-end. 


bazează pe M24. Acoperirea o fac 
doamnele sau domnii cu mitraliere. 
Maestrul in explozii îşi ia cu el o 
bazooka, grenade de mână sau 
încărcături de C4. 

I’Uteţi alege liber cu ce fel de vi¬ 
teji porniţi la luptă înaintea fiecărei 
misiuni. Mai mult, in mijlocul acţiu¬ 
nii aveţi posibilitatea de a vă strecu¬ 
ra în pielea altuia; de exemplu, în 
cazul în care învelişul vostru din 
pixei se afla cu o secundă înainte în 
calea unui glonţ. I Votagoniştii sunt 
controlaţi ia fel ca intr-un per- 

son-shooter, singura deosebire: tipii 
din trupa specială de comando nu 


Spre deosebire de quasi-prede- 
cesorii Rainbow Six, respectiv 
Rogue Spear, misiunile nu mai 
sunt plănuite înainte. Sunteţi trans¬ 
puşi împreună cu echipa în mijlo¬ 
cul câi npuluî de Kitâlie şi trebuie să 
găsiţi singur soju ţia cea mai bună. 
Echipa vă urmează automat. Cele¬ 
lalte două le comandaţi prin inter¬ 
mediul unei hărţi tactice pe care o 
apelaţi printr-o simplă apăsare 
de tastă. Aici puteţi stabili puncte 
de reper pentru camarazii voştri, 
puteţi cere foc de acoperire sau să 
le comandaţi să înainteze încet ori 
să dea năvală. Cel puţin teoretic. 


Land Warrioi; 

Sistemul Land Warrior al US-Army este 
sursa de inspiraţie pentru Ghost Recon. 


Conceptul Land Warrior al SUA vizează in¬ 
tegrarea infanteriştilor secolului XXI într-o 
reţea de comandă. Sistemele GPS transmit 
poziţia fiecărui soldat în parte, care poate să 
ia contact prin staţie cu comandamentul. 

Gl-ul va purta un display video integrat în cască 
şi un computer de buzunar cu ajutorul cărora va 
putea chema oricând suportul aviatic sau elicopte¬ 
rele de salvare, ori va putea să arunce o privire pe 
harta tactică a misiunii. Camera video montată pe 
armă nu numai că transmite imaginile spre bază. ci 
permite şi vederea adversarilor în întuneric. Laserul 
fixează ţinta extrem de exact; cu ajutorul camerei 
video va fi probabil posibil să tragă după colţ. Câteva 
unităţi au fost deja dotate cu astfel de echipamente, 
iar până în 2014 această tehnologie va dota marea 
majoritate a infanteriei americane. Chiar dacă puter¬ 
nic simplificat, sistemul de comandă tactică din 
Ghost Recon ne poate creea deja o imagine despre 
capacităţile unui Land Warrior. 



In practică, băieţii năvălesc intr- 
adevăr, dar vor fi decimaţi ai sigu¬ 
ranţă de prima patrulă întâlnită în 
cale. Supuşii voştri controlaţi de cal¬ 
culator se comportă cu totul altfel 
decât inteligent. Se aruncă !a pă¬ 
mânt mult prea târziu, uită să se asi¬ 
gure din lateral şi economisesc în 
general prea mult muniţia. Specia¬ 
liştii amintiţi mai sus îşi fac treaba 


ceva mai bine decât recruţii, însă nid 
ei nu pot înainta fără ajutorul 
vostru. După două-trei misiuni 
ratate vă apucă dorul să porniţi sin¬ 
guri la treabă. Din contra, adversarii 
sunt de un cu totul alt calibru. 
Regula de bază este: dacă o luaţi 
după colţ şi inamicul se uită deja la 
voi sunteţi morţi înainte de putea 
ace "pssr. Chiar şi cu mult exenri- 


Invocarea spiritelor 

Doar dacă veţi îndeplini misiunile foarte bine şi veţi îndeplini toate scopurile, atât cele principale, cât şi cele secundare, veţi 
putea profita de serviciile specialiştilor. Vi-i prezentăm pe câţiva dintre luptătorii de elită. 



Scott Ibrahim 

Susan Grey 

WHI Jacobs 

NqelTunney 

DieterMunz 

Guram Osadze 

Sniper 

Rifleman 

Rifleman 

Demo 

Support 

Support 

Arma preferată: 

Arma preferată: 

Arma preferată: 

Arma preferată: 

Arma preferată: 

Arma preferată: 

M82.0 foarte 

MP5 SD. Mitraliera 

OICW/GL Puşca 

M136. Cu cele 4 

MG3. Neamţul 

PRPK 74. Replica 

puternică puşcă 

nu e prea precisă. 

de atac cu design 

grenade antitanc. 

cară cu el cam de 

rusească din Ghost 

cu lunetă care 

însă este total 

futurist are ataşat 

lansatorul poate 

patru mii cinci 

Recon la MG3. 

străpunge chiar şi 

silenţioasă datorită 

un aruncător de 

dezafecta un 

sute gloanţe de 

Nu are tot atâtea 

blindajele. 

amortizorului. 

grenade foarte 

întreg pluton 

mitralieră. 

gloanţe, dar e mai 


precis. de tancuri. precisă. 
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Shooter tactic 


Ghost Recon 


Test 



Commando map 


Aici se setează comporta¬ 
mentul grupei: defensiv, 
ofensiv, agresiv. 


Cu acesta schim¬ 
baţi între cele două 
sau trei echipe. 




Comută intre monitorul soldaţilor, 
care afişează starea coechipieri¬ 
lor şi harta tactică a misiunii. 


Pe harta regiunii misiunii actuale 
trasaţi punctele de reper pentru 
camarazi cu mouse-ul. 


i 


~J‘ 

I 


ţiu veţi muri într-o misiune de cel 
puţin o duzină de ori. Ceva mai 
simplu este la adăpostul întuneri¬ 
cului. Spre deosebire de oponenţii 
ruşi, 'fantomele" dispun de echipa¬ 
mente de vedere nocturnă cu care 
pot vedea la mare distanţă. Ochela¬ 
rii infraroşii pot fi folosiţi cu succes 

A 

şi pe timp de ceaţă. Insă şi atunci 
trebuie să trageţi mai repede decât 
Clint Eastwood dacă nu doriţi să 
sfârşiţi intr-un sac de plastic. Inami¬ 
cii reacţionează ca fulgerul: de 
îndată ce primul soldat dintr-o 
patrulă muşcă din ţărână, ceilalţi 
încep imediat să tragă în direcţia 

în două sau trei echipe 

comandaţi până la şase oameni, 

dar numai unul face munca: voi înşivă. 


voastră, nimerind destul de des 
drept la ţintă. Ce noroc că se poate 
salva oricând foarte rapid. Luaţi 
degetele de pe cele două grade 
de dificultate mai joase (dacă nu 
cumva sunteţi începător) căd, altfel, 
cele 15 misiuni ale jocului sunt 
jucate într-un week-end. 

Dar şi atund mai rămâne 
varianta multiplayer, la care pot 
lua parte până la 36 jucători via 
Internet sau reţea locală, cu condi¬ 


ţia să aveţi o legătură rapidă. Vă stau 


la dispoziţie şase hărţi multiplayer 
şi, în plus, toate i ărţiie single player 
dacă jucaţi în modul co-op. IV lân¬ 
gă obişnuitul Last Man Stan din g, 
mai există două tipuri de joc SAR', 
aminteşte de misiunile de salvare 
din Counter-Strike, iar l iambur- 
ger HiH" este dasicul "King of the 
Hill" - doar că sub alt nume. 
Cel care reuşeşte să se menţină cel 
mai mult pe o anumită poziţie câşti¬ 
gă. Bătăliile multiplayer anulează 
(opţional) limitările din single 
player, astfel încât puteţi ca lunetist 
să vă echipaţi şi cu o bazooka. 
Denumit Igor, greu descifrabilul 
editor de misiuni va avea grijă cu 
siguranţă să apară o mulţime de 
hărţi suplimentare. 

Ca grafică, l .host Recon se ridi¬ 
că suveran deasupra colegilor săi 
de gen Operation Flashpoint sau 
Codename: Outbreak. Vă preum¬ 
blaţi nu numai prin păduri poligo¬ 
nale sau pe câmpii întinse, o şi prin 
oraşe în care puteţi chiar intra în 
unele clădiri. Culisele de sunete in¬ 
tense completează experienţa din 
timpul jocului. Gloanţele şuieră 
prin tufăriş, mitralierele latră, tan¬ 
curile duduie pe asfalt, iar focurile 
de armă răsună pe străduţele 
înguste. Cu siguranţă, vă veţi 
surprinde adeseori tresărind în faţa 
monitorului. 


FĂRĂ FRICĂ 
Tancurile nu sunt 
chiar aşa de greu 
de distrus dacă 
vă apropiaţi 
de ele fără 
să vă descopere. 



T 



• 15 misiuni single 

• şase hărţi multiplayer 
•12 specialişti 

• soldaţi cu patru aptitu¬ 
dini şi maxim opt puncte 

• tancuri, artilerie, 
baterii AA 



• peste 40 tipuri adversari 

• peste 20 arme 

• editor foarte bun 

• areale exterioare şi 
niveluri in oraşe 

• versiunea europeană e 
fără sânge şi cadavre 


CIFRE & DATE 


Gen: 

Shocjtortaqttc __^_ 

Jocuri asemănătoare: 

Operation Flashpoint. Delta For ce: Land Warrior, Rainbow Six 

Producător. 

Red Storm __ 

De aceiaşi producător 

RaMww Sta. Rofpt Spaat ___ 

Publisher 

«bl Soft ___ 

Site oficial: 

www.ghostrecon.ONn ___ 

Stte-ul pubiisrierulut: 

www.ubisoft.com _ 

Site ul producătorului: 

www uiiwrmm rom 

Cei mal bun tansite: 

www.jhMtacoA.eom _ 

Recomandarea de vârstă 

peste 16 ani 

! Termen: 

o«oftat 

Prep 

cca. 20 USD 

Conţinutul pachetului: 

1 CD, mamal _ ! 

Durată medie de joc: 

25 ore 



OTIVAŢIE 



ÎNCÂNTAŢI 





V FRUSTRAŢI 


* 

O 

CM 


e 

o 

00 




TIMP DE JOC 


e 

o 

CM 





. 





Am luat-o prin stânga cu echipa A, in timp 
ce echipa B se repede pe dreapta. Cina 
minute mai târziu, echipa mea şi cu mine 
am îndeplinit două ţinte ale misiunii. Echi¬ 
pa B e moartă. Sony, Red Storm, dar ca¬ 
marazii sunt proşti ca noaptea dacă-t las 
singuri. După ce-ţi dai seama de aceasta şi 
începi sâ joci Ghost Recon ca un l 5 * per- 
son-shooter, începi să te distrezi cu adevă- 


0 grafică superbă şi un 
mod multiplayer excelent 


rai Ma mir numai cât de inteligenţi şi agili 
sunt adversarii pe lângă soldaţii mei. 

De parcă ei ar fi din trupele speciale. Pe 
bune, îmi vine sa dezertez şi să trec 
de partea lor! in fine, cu puţin exerciţiu şi 
cu o grămadă de save-uri şi load uri 
se poate ajunge la capăt Ca norocul, 
funcţia de savegame e rapidă ca fulgerul, 
aproape că nu o băgăm în seamă. Ghost 
Recon e splendid ca grafică, captivează 
prin misiunile sale care te fac să-ţi storci 
creierii (chiar dacâ-s puţine), iar in multi¬ 
player seamănă foarte mult cu Counter- 
Strike. Un joc excelent 


Ultimul titlu al lui Redstorm Entartainment 
studioul fondat de celebraI romancier Tom 
Clancy, aduce cu sine realism şi acţiune, pe 
cât de scurtă pe atât de ucigătoare, locul 
are decoruri superbe, dar îi lipseşte interne 
tivitatea. Ghost Recon este un joc realist 


Ghost Recon este 
în perfectă continuitate 
cu seria Rainbow Six. 


un singur glonţ fiind de cele mai multe ori 
fatal. Trebuie să înaintezi cu multă pruden¬ 
tă in teritoriul Inamic, să te opreşti deseori 
in spatele unui bosdret pentru a serata 
împreună cu camarazii împrejurimile. Pre¬ 
zenţa unui sniper este obligatorie din start 
Cu ajutorat iui unele misiuni pot fi indepli- 
nite eliminând de la distanţă adversarii. 
Realismul lui Ghost Recon, extraordinar 
pentru tensiunea pe care o provoacă în tim¬ 
pul luptelor, aduce un pic de sărăcie jocu¬ 
lui. 6. dar adevăraţii soldaţi nu caută prin 
dulapurile caselor pe care te investighează 
şi nu fură maşini sau tancuri ziua-n amiaza 
mare... După Operation Rashpoint sunt 
sigur că şi Ghost Recon va cădea in mâna 
unui corp al Armatei americane. Viitorul 
shooterelor tactice se anunţă iradios! 
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Ghost Recon 


Shooîer tactic: 




TESTUL DE RULARE 


IfLtfNOA trhn'e^t'pevM 


Ntftcemawtat 







în meniul de opţiuni din Ghost Recon puteţi creşte viteza jocului, în cazul in care grafica 
full-details suprasolicită sistemul. Cel mai mult ajută minimalizarea detaliilor texturilor, 
însă afectează puternic frumuseţea graficii. Redarea umbrelor şi "Character Smoothing' 
nu se remarcă ta fel de puternic, însă promit câteva procente în plus la viteză. 
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CARE (NU) MOTIVEAZĂ 


Misiunile de train 
pentru cunoscători mai 
degrabă un antrenament 
de încălzire, iar începătorii 
invaţâ aici rapid comenzile 
echipelor şi controlul arme for. 


W 


1 


2PTff 


I 


de echipă cad ta pământ ca 
muştele: apare frustrarea. 
Funcţia de quicksave vă 
salvează ziua. 


* J ■ 


tea şi e vizibil mai uşoară 
decât precedenta. Totuşi, 
colegii A! primesc în conţi 
nuare plumbi între dinţi. 





<>frV • 


1 li' j 


acoperire. Ghost Recon se 
transformă intr-un 1*person 
shooter şt devine astfel foarte 
prezentabil. Misiunile devin 
din ce in ce mai tensionate. 


|l 


► 111 


Recon devine şi mai intere¬ 
sant decât singur in faţa 
monitorului. Din păcate, 
softwareul de Internet de la 
Ubi Soft e cam slăbuţ. 






O privire aruncată in Mission 
Editor face să apară o 
mulţime de întrebări. Unde i 
manualul? Cu o porţie bună 
de exerciţiu, primele misiuni 
prind viaţă. 


ÎN COMPARAŢIE 



fia 

Delta Fofce: 
Land Warrior 

Ghost 

Recon 

Pro & Contra 

GRAFICĂ 

79 

_ 70 _ 

£B 

+ obiecte realiste 

Bogăţia detaliilor lumii prezentate 

m 

73 

m 

♦ peisaje frumoase 

Bogăţia detaliilor obiectelor 

78 

71_ 


+ multe detalH 

Diversitatea lumii virtuale __ 

81 


EH ~ 

O Depărtări cam... apropiate 

Animaţia obiectelor _ 

7t 

_70_ 

Ffl 

Biete 

77 

70 
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84 


M uzici _ 78 _ 72 + zgomote şl paşi care reacţionează la 

I <ecte sonore Şi 71 j;ii materiale 

Voci şl comentarii 80 S5 1*1 + dialoguri bune 


CONTROL 

78 

77 

33 

+ control Intuitiv 

Navigare, control confortabil_ 

77 

78 

m 

O Controlul mouse-ului e neliniştit 

Precizia controlului _ _ 

80 

79 

Bl 


Panoramă, perspectivă asupra hărţii 

76 

72 
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ATMOSFERĂ 

87 

68 

85 

+ misiuni tensionate 

Tensiune, surprize 

89 

' 7» 

85 

O Prea puţine secvenţe video 

Reatem 

88 

69 

88 


Story, dialoguri, comentarii ' 

87 

68 

84 


înscenări 

86 

59 

83 



DESIGNUL JOCULUI 

82 

69 

_ 78 _ 

+ funcţie de salvare bună 

Complexitate _ _ 

87 

71 

60 

+ misiuni variate 

Gradul de adaptabilitate al începătorilor 


- yf - 

76 

0A.I. slab al colegilor de echipă 

Adaptare la gradul de dificultate 

' ~ 50 

73 

71 
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71 


Inovativitate, originalitate 

86 
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MODUL MULT1PAYER 

83 

82 


+ multe moduri de joc 

Schimbări in modul muttiplayer 

75_ 

75 

m 

♦ modul cooperativ 

Interactivitatea cu ceilalţi jucători_ 

79 

^ — 

79 

+ număr mare de jucători 

Posibilităţi de joc mulţi 

7l 
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PUNCTAJ 

GHOSTRECON 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Red Stomi llbi Soft 


i 


PREŢ 

cca. 20 USD 


TERMEN 

a apărut 


NECESAR 
Pentium II450 
64 MB RAM 
HDD: 980 MB 


RECOMANDAT 
Pentium III 1.400 
256 MB RAM 
HDD: 980 MB 



SUPORT 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 36 
Internet 36 
1 jucător / pachet 


GRAFICĂ 


SUNET 


CONTROL 


ATMOSFERĂ 


DESIGN 
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Harry s-a dat pe 
mătură încă odată: 

în jocul realizat pe 

baza filmului, 
activităţile de bază 

sunt practicarea 
magiei şi jocul 
numit Quidditch. 


opiii moderni îşi mai 
pictează câte un fulger 
pe frunte, îşi doresc de 
ziua lor toate lucrurile serioase 
din lume, întreabă în magazine 
de articole sportive ca “Nimbus 
2000", preferă să meargă Ia 
Quidditch în loc de volei şi li 
surprind pe cei care se ocupă de 
educaţia lor cerându-le ca anul 
următor să fie duşi la Hogwarts. 
Diagnosticul: febra Harry Potter. 
Şanse de vindecare? Minime 
sau chiar de loc. împotriva sim¬ 
paticului vrăjitor conceput de 
Madam Rowling nu s-a găsit 
încă nici un leac - multe tinere 
şi-ar da chiar toată averea pen¬ 
tru un bilet de intrare la filmul 
Harry Ibtter. Electronic Arts o 
dată cu apariţia filmului în cine¬ 
matografe lansează oficial şi jocul. 

Aventura plină de acţiune a 
fost combinată cu mai multe 
tipuri de puzzle şi cu o gamă 
variată de exerciţii de perspica¬ 
citate. Protagonistul Harry 
Potter este cel puţin la fel de 
priceput ca Lara Croft în dezle¬ 



garea enigmelor. Începutul jo¬ 
cului prezintă sosirea micuţului 
i larry în legendara şcoală de 
vrăjitori Hogwarts. Misterioasa 
instituţie de învăţământ îşi are 
sediul într-un castel medieval cu 
ziduri împânzite de iederă, 
cu bastioane înalte şi tuneluri 
secrete, cu biblioteci uriaşe şi 
parcuri întinse. în căutarea cele¬ 
brului artefact, Sorcerer’s Stone, 
Harry întâlneşte amici vechi, 
unii mai prietenoşi, iar alţii mai 
duşmănoşi. Vom avea ocazia 
să-i cunoaştem pe strigoiul 
Peeves, pe cel mai nou şi cel mai 
isteţ discipol: Hermine Grager, 
pe bărbosul Wildhater Hagrid, 
pe întunecatul profesor Snape, 
pe simpaticul profesorul 
Flitvvick, pe administratorul 
casei Filch şi pe mâţa sa oribilă 
Mrs. Norris, pe nesuferitul 
Malfoy şi mulţi alţii. 

Jocul e împărţit în mini capi¬ 
tole, timpul efectiv de joc tiind 
de circa 10 ore. I >in cauza numă¬ 
rului redus de uşi şi coridoare 
accesibile gameplay-u! este 


destul de linear. Harry Potter I 

nici pe departe nu este un joc ! 

sută la sută pentru copii. Siste¬ 
mul de salvare ridică cu mult 
nivelul de dificultate: stagiul se 1 

poate salva doar la întâlnirea ■ 

cărţilor de magie. Viaţa în 
această şcoală a magiei nu e 
deloc plictisitoare: micuţul 
ucenic de vrăjitor traversează 
platforme mişcătoare, execută | 

adevărate acrobaţii în balans, 
participă la vânătoare de mingi 
înaripate călare pe mături 
zburătoare şi se strecoară pe 
lângă paznicii morocănoşi. 

Controlul jocului este identic 
cu cel întâlnit şi la ceilalţi repre¬ 
zentanţi ai genului. Dacă mai e 
totuşi ceva de învăţat din punct 
de vedere al controlului, totul vă j 

este prezentat foarte explicit de 
către personalul de la Hog- 
warts: cu ajutorul cursorului ne 
deplasăm, cu mouse-ul ne 
uităm prin împrejurimi, cu tasta 
stângă exersăm arta magiei, 
iar cu cea dreaptă îl îndemnăm 
pe Harry să ţopăie. Când vine 
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Fanilor tui Harry, Ron şi 
Hermine nici că le puteţi 
face un cadou mai drăguţ 

la început de an! 


Febra Potter a cuprins lumea 
întreagă. Generaţiile tinere sunt 
fascinate de acest nou univers ma- 
gic. Producătorii profită din plin: ei 
au publicat pe lângă cărţi, figurine, 
ţi tot soiul de suveniruri, un film şi 
un joc. Amândouă au doborât 
recordurile de vânzări. Jocul este 
simpatic, dar cam scurt. Se vede că 
Electronic Arts şi-a dat osteneala 
să transpună softul în detalii dră¬ 
guţe. Ce-i drept, erau şi presaţi de 
timp spunând:" ne trebuie jocul la 
startul filmului!Nu s-ar putea 
spune că jocul este deosebit de 
greu. dar în câteva locuri se pare 
că nu strică să ai îndemânarea 
învăţată din Tomb Ralder 




vorba de căţărat, 1 1 arry o face în 1 
mod automat. Cei de la Electro¬ 
nic Arts şi-au deprins încă de la 
Black & White metoda vrăjitor 
prin semne: prin desenarea sim¬ 
bolurilor micuţul protagonist 

A 

învaţă noi şi noi scamatorii. In 
fine, formulele magice - depin¬ 
zând de locul în care sunt de¬ 
clanşate - se derulează in mod 
automat: dacă Harry face o vra¬ 
jă lângă o lâdiţâ, această se zgâl¬ 
ţâit şi revarsă numeroase daruri 
neaşteptate. Prin combinarea 
formulelor magice se pot des¬ 
chide numeroase uşi secrete. 


Micuţul practicant de magie 
mişcă pietre, extermină plante 
carnivore, sparge vaze şi deschi¬ 
de porţile fermecate prin cuvân- 

A 

tul magic "Alohomora!". In prin¬ 
cipiu: toate acţiunile pe care la 
faceţi aduc puncte, colectaţi deci 
tot ce găsiţi - steluţe, cărticele 
magice, broscuţe de ciocolată 
(care restaurează şi punctele de 
sănătate a lui Harry) şi gustoase¬ 
le liertie Botts. Supărător e 
faptul că dialogurile şi secven¬ 
ţele intermediare nu pot fi 
întrerupte nid dacă jod a patra 
sau a dncea oară. Grafica foarte 


atractivă se datorează engine- 
utui Unreal: figurile sunt mode¬ 
late după actorii din film, iar 
peisajul şi drăguţele efecte reali¬ 
zate în 3D încântă privirea. 
Necesităţile de hardware au fost 
reduse în mod conştient la un 
PC dotat cu un CPU de 500 
Mhz. I *e acest sistem jocul rulea¬ 
ză fără probleme cu toate detali¬ 
ile setate la maxim. Muzica şi 
efectele sonore contribuie foarte 
mult la realizarea atmosferei 
fermecătoare. 

Un singur lucru surprinde: 
în afara unui Wow!" de mirare. 


La vânătoa re 

lată cum funcţionează Quidditch: în sfârşit puteţi cuceri spaţiul aerian. 

Sportul extrem de popular între vrăjitori şi vrăjitoare se numeşte Quidditch, un soi de fotbal pe mături. Harry ocupă 
postul de quarterback în echipa sa şi vânează pe mătura sa zburătoare marca Nimbus 2000 o mică bilă aurită cu 
anpioare filigrane. Joc ui PC vă oferă posibilitatea ae a lua parte la acest joc ameţitor. Din meniul principat se poate 


alege între modul de antrenament sau cel de campionat. Cel din urmă se activează doar după ce aţi învăţat să zbu¬ 
raţi şi severa profesoară vă dă undă verde. 



protagonistul nu mai scoate nid 
un sunet pe toată durata jocului. 


| PUNCTAJ 
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PRODUCĂTOR DiSmiBUfTOR 
Know Wonder Best Computere' 

PREŢ TERMEN 

cca. 35 USD a apărut 


NECESAR 
Pentium 233 
32 MB RAM 
HDD: 500 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT 
Pentium 500 
64 MB RAM 
HDD: 500 MB 
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MULT1PLAYER 
Single-PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător / pachet 


GRAFICĂ 


SUNET 


81% 



78% 










L 




PC Games ianuarie 2002 


75 


































































m i 


MlUldllUf ue ld 

Novalogic zboară 
din nou. Cu aceeaşi 

tehnică Voxel, 

cu acelaşi gen 
de misiuni, dar fără 
un story antrenant. 



AGENTUL SECRET Scurte secvenţe 
video care rulează din engine-ul jocu¬ 
lui vă introduc in atmosfera misiunii, 
în imagine ît puteţi vedea pe 
preşedintele italian lângă limuzina 
sa. pa care trebuie să o protejaţi. 



















Act ipn-Slmuiator de zbor 
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Test 


LA JOASA ÎNĂLŢIME Pentru a nu intr i in 
coliziune cu arborii, cablurile de telefon sau 
cu autovehiculele mai înalte, când zburaţi la 
această înălţime trebuie să aveţi reacţii rapide. 


u este luat în seamă de 
către prietenii "serioşi" ai 
simulatoarelor, dar este 
iubit de fanii de acţiune: seria 
Comanche se întinde pe o perioa¬ 
dă de mai mulţi ani. Cu puţin 
timp înainte de cel de-al zecelea 
jubileu, iată că apare cea de-a 
patra parte, bazată pe vechile 
caracteristici: elicopterul armatei 
americane, este condus simplu, 
grafica e o adevărată trufanda 
datorită engine-ului Voxel, iar în 
intervenţiile împotriva tancurilor 
duşmane bubuie şi trosneşte din 
toate părţile. 

Cu RAM - 66 Comanche de tip 
Rotor- Pendant Stealth Fighter 
aveţi câteva intervenţii în întrea¬ 
ga lume. Mergeţi în Fiii pine, unde 
există nişte ameninţări din partea 
unor grupuri de piraţi, apoi în 
România, unde un grup de tero¬ 
rişti atacă Ambasada americană, 
apoi în Liban unde Giiadafi a pus 
pe picioare o fabrică de arma¬ 
ment. Designul misiunilor e foar¬ 
te bogat la prima vedere. 

A 

Intr-un loc sunteţi umbra 
unui Cessna şi faceţi o urmărire 



printr-o junglă, apoi ţineţi în acoperire o echipă de intervenţie I elta 
Forte, care trebuie să salveze un agent C IA, sau escortaţi limuzina 
preşedintelui american până la aeroport Cu mici excepţii, un lucru e 
sigur: bubuială până se încing ţevile aruncătoarelor de rachete. 
Comanche e la fel de plin de scene captivante ca şi Aquanox. Ajungeţi 
chiar pe la Bucureşti, zburaţi la joasă altitudine printre clădiri, distru¬ 
geţi cu foc automat toate tancurile de la sol şi dispăreţi cu viteză. Sun¬ 
teţi trimişi apoi intr-un port unde este ascuns un Stealth-Boot furat. 
Nici nu ajungeţi bine aid că şi începe zăpăceala. Elicopterele încep să 
bâzâie prin aer, soldaţii vor să vă doboare cu AK-47. Toţi încearcă să vă 
atingă învelişul exterior, în dorinţa arzătoare de a vă dobori. Se aude şi 
un şuierat de SAM-uri care trag din toate părţile. Era mai bine dacă 

Controlul,>lmplu face ca totul să fie o 
joacă tfe copii * astfel putem zbura chiar 
şi la altitudini joase prin canioane înguste 
sau printre acoperişurile caselor 


Novalogic s-ar fi gândit să introducă In pachet o batistă, pe lângă ghi¬ 
dul ajutător şi prezentarea tastaturii. Veţi transpira intens, nu de alta. 
Comanche 4 e cel puţin la fel de dificil, pe cât de captivant Indiferent 
că vă aflaţi în Egipt, Rusia sau Algeria, tot timpul dneva vrea să vă vină 
de hac. Şi nu numai că trei rachete nimerite la ţintă vă doboară luptăto¬ 
rul zburător, dar, cu atât de mulţi adversari, se consumă întreaga muni¬ 
ţia. Vă mai este permis să aterizaţi din când în când pentru a vă repara 
maşinăria şi pentru a alimenta, partea tristă este însă că nu vi se permi¬ 
te să salvaţi. Cât timp rămâneţi sub acoperire sunteţi într-o relativă 


A 

s guranţă. In spatele obstacolelor, 
cum sunt piscurile munţilor, clă¬ 
diri sau păduri, nu puteţi fi ţinta 
răcnetelor adverse. Dacă interve¬ 
niţi cu atenţie, îi surprindeţi pe 
duşmani deseori nepregătiţi Cu 
ajutorul controlului simplu nu e 
mare scofală să manevraţi maşi¬ 
năria pe alei înguste, chiar şi la 
firul ierbii. Acest lucru funcţio¬ 
nează cel mai bine cu un joystidc 
de calitate, incluzând controlul 
imboldului. Cine doreşte se poate 
folosi şi de controlul oferit 
de mouse, care e la fel de bun, 
aliniindu-se standardului de 
Ego-Shooter. 

Cel mai bun prieten al vostru 
este tunul indianului zburător. 
Acesta îşi ia ţinta în vizor în mod 
automat şi zdrobeşte in câteva 
secunde şi cel mai sofisticat tanc. 
Şi rachetele Air-Air şi cele Helîfire 
iau curs automat asupra ţintei. 
Mult mai uşor e cu sprijinul artile¬ 
riei. Atunci puteţi ieşi de sub aco¬ 
perire, marcaţi ţinta şi dispăreţi, 
fără să fi fost văzuţi. Două secun¬ 
de mai târziu, în locul ţintei nu 
mai există decât explozii şi fum. 
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DUEL AERIAN 


Elicopterele 
adverse sunt cei 
mai periculoşi 
duşmani, chiar 
dacă este vorba 
de un model 
precum cel 
din imagine. 


Şi trupele voastre iau permanent cu 
asalt duşmanul, bineînţeles, dacă 

nu vă vine ideea să plecaţi solitari pe 

* 

câmpul de luptă. Insă, când puteţi 
purta un atac bazându-tâ pe sprijin, 
totul e okay. Toate misiunile sunt 
scriptate în mod exact; asta înseam¬ 
nă că programatorii au stabilit care 
este locul în care se va declanşa o 
anumită acţiune, care e traseul pe 
care o să-l ia duşmanii şi aliaţii, pre¬ 
cum şi ce şi când va exploda. Clar, 
dacă reluaţi sarcina pentru a doua 
sau a treia oară, surprizele nu mai 
există. La prima încercare însă, 
intervenţiile sunt captivante. Apare 
un tanc american in luptă, o echipă 
Delta Force deschide focul asupra 
teroriştilor şi vă cheamă în ajutor, un 
agent sub acoperire aruncă un 
yacht în aer, dispare ai o şalupă, e 
ţintit cu ajutorul vostru şi, în cele 
din urmă, adus la bord de scafandri. 

Misiunile sunt captivante dar, 
cam tot ce se petrece în jurul lor e 
descurajator (din păcate Nova logic 
ne-a obişnuit demult cu aşa ceva). 
Story-ul ascuns in spatele misiuni¬ 
lor vă este servit doar în triste brie- 
fing-uri textuale. Acestea nici măcar 
nu vă sunt citite cu voce tare. 


secvenţele video lipsesc şi nu puteţi 
nid măcar să vă alegeţi armele. Cel 
mai impresionant e faptul engine-ul 
jocului vă introduce în misiuni 
cu mici secvenţe intermediare. Să 
zicem mersi. Da, grafica e oricum o 


trufanda. Prezentarea peisajului e 
preluată de către engine-ul Voxel de 

A 

la Novalogic. Intr-un simulator de 
elicoptere, care se bazează atât de 
mult pe jocul "de-a v-aţi ascunsei ea", 
e o chestie mişto. Toate celelalte 
obiecte, fie ele clădiri, autovehicule, 
arbori sau trupeţi, sunt alcătuite din 
poligoane texturizate, exact ca într- 
un joc 3 l) normal". Tehnica Voxel 
sprijină deja de un an acceleratorul 
grafic 31 >, însă cerinţele de hardware 
sunt imense, Comanche 4 verifică, la 
primul start, viteza sistemului vostru 
şi activează in mod corespunzător 
gradul de detaliu automat. In meniul 
de opţiuni mai puteţi umbla puţin ta 
acesta, dar nu chiar după bunul plac. 
Dacă programul stabileşte că siste¬ 
mul e prea leneş pentru o rezoluţie 
de 1.600x1,200, aceasta nid nu vă stă 
la dispoziţie, IV* calculatorul nostru 
de testare, un Pili 750 cu 256 MB 
RAM, GeForce2 GTS, nivelul reco¬ 
mandat era de 640x480. Am jucat 
fără probleme până Ia 1.024x768, 
iar la mai mult de 1.280x1.024 nici 
nu pornea. 

Modul multiplayer combină 
clasicul Deathmatch cu intervenţiile 
din modul cooperativ în care, 
împreună cu alţi camarazi piloţi, 
sunteţi pe urmele adversarului, 
controlat de PC. Service-ul firmei 
pentru modul multiplayer Nova- 
vvorld este activ din decembrie. 

Acolo da distracţie! 


CLAR CA CRISTALUL Inelele care 
se creează pe suprafaţa apei sunt 
într-adevâr remarcabile. 



/ 


T 



• şase campanii 

• trei până ia cinci 
misiuni pe campanie 

• 34 de hărţi pentru 
modul multiplayer 

• editor de misiuni 

• engine voxel cu obiecte 
poligon 


împrejurimi: pădure, 
stânci, insule, oraşe, 
mare 

cinci sisteme de arme 
wmgman controlabil 
control prin mouse şi 
joystick 



CIFRE A DATE 


|IK _ 

Simulator de zbor , 

Jocuri asemănătoare: 

_ Longbow 

Producător:_ 

Novlogjc 

0e aceiaşi producător 

Delta Force, Amiored Flst 

Publisher. _ 

Electronic Arts 

Site oficia/ 

www.novalog»c.com/game$/Comanche4/ 

Site ul pubUshcrului: 

www.ea.com 

Site-ul producătorului: 
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Cei mai bun fanstte: 

• 

Recomandarea de vârstă: 

• 

Termen:_ 

a apărut _ 

Pre£ _ 

«a. 3? USD 

Conţinutul pachetului. 

1 CD. manual (30 pagini), prezentarea controlului pe tastatura, ghid 



Durată medie de Joc: 

30 ore 


GRAFICUL MOTIVAŢIEI 
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Y FRUSTRAŢI 



2 mp de joc ► 


OPINII 


1 BOGDAN GAVRA 

_DOREL PUCHIANU ir. 


Să zbori la firul ierbii cu 200. să traver¬ 
sezi canioane şi in acelaşi timp să lansezi 
rachete pentru a face fier vechi din tancu¬ 
rile care mişuna la sol, făcea plăcere 
chiar şi in originalul Comanche 1992. 
Acum iţi face plăcere din nou in cea de-a 
patra versiune. Misiunile sunt captivante 
şi aduc cu sine o sumedenie de surprize - 
cel puţin la prima încercare, căci gradul 
de dificultate nu are părinţi răutăcioşi. 

Un lucru mă supără enorm, exact ca şi in 
urmă cu zece ani: de ce nu există un story 
ca lumea, unde sunt secvenţele interme- 


Dacă vă place realismul 
şi vă descurcaţi cu 
joystickul, puneţi mâna! 


diane şi unde este eroul? Comanche ftmd 
catalogat Wlng Commander printre simu¬ 
latoarele de elicoptere, atunci de ce nu 
reuşesc cel de la Novalogic să mă ţină în 
faţa monitorului şi in afara misiunilor. în 
fine. Comanche 4 cere cel puţin atâta 
adrenalină cât Aquanox şi mie personal 
parcă îmi place mai mult. 




Plin de efecte, Comanche 4 este un 
simulator de elicopter de luptă cu detalii 
şi control real. Aproape toată tastatura 
reprezintă comenzile de bord aie 
elicopterului. Impresionant pnn efecte, 
poţi să dărâmi orice clădire sau bază 
militară, ca să-ţi îndeplinii misiunea. 

Un joc complex fa care ai 
nevoie de un "copilot" 
care să dirijeze elicopterul 
şi tu să apuci să tragi la 
ţintă dacă nu ai joystick! 

Pentru a reuşi să-l controlezi Comanche 
4 pune la dispoziţia oricărui 'pilot* 
nou misiunea "practice". Fără joystick 
îşi pierde farmecul şl Impresia de a fi 
intr-adevăr intr-un elicopter, mouse-ul 
controlând ţinta nemaiavând încă timp 
pentru o ţigară! Ca şi in precursori e o 
plăcere să distrugi tot ce-ţi iese în cale 
zburând cu 300km/h. In vreme ce 
Comanche 1992 era superb, Comanche 
4 creşte nivelul tehnic al calculatorului, 
Era OK dacă modul multiplayer ar fi 
la fel de bine raşchetat precum misiunile 
single. 
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Action 


Simulator de 


zbor: Comanche 4 





TESTUL DE RULARE 


MINIMAL DETAILS 



WT2Ulifa 

GeForce256 

Gefofce2MX 

Kyrotl 

Radeon 32 ODR 
Voodoo 5 
GeFofce2 GTS 
Geforte2 Pro 
GcForce2 Ultra 
GeForce3 


Comanche 4 recunoaşte in mod automat capacitatea sistemului pe care este instalat şi 
activează rezoluţia corespunzătoare şi nivelul detaliilor, in cele mai multe cazuri insă, 
puteţi să încercaţi modificarea acestora cu unul pană la două nivele mai sus, mai ales 
dacă aveţi un GeForce 3. Datorită sprijinului DirectX8. Comanche 4 parcă unge monitorul 
când rulează. Posesorii unui sistem mai vechi trebuie să renunţe ia umbre şi detaliul apei. 


MAXIMAL DETAILS 



mnuit™ 

OForte256 
Geforte2 MX 

Kyro I! 

Radeon 32 ODR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
Geforco2 Pro 
Geforw2 Ultra 
GeForce3 


LtGlNOĂ 


■ Tehnic imposibil 


Nt recomandat ? Acceptabil 


Optim 


640 x 480 


800 x 600 



024 x 768 









































LiJ .iii .jJU_| LJ xJ 

s § g s £ s s s * s I s • n s | • 

B ? ? M i. ţj Hg 9 ;.jj Sj g * K ff W 

1 5 1 i | î g lil|i g ! I i I i 

m.vut 








1024 x 768 








■ _ ! 



L 














































































Antrenamentul de zbor e bine 
f dcuî. Şi începătorii vor reuşi 
să controleze maşinăria de 
zbor destul de repede. 


Primul câmp de bătaie se 
desfăşoară m Fiii pine unde 
trebuie să vânaţi nişte piraţi - 
relativ simplu. Misiunile aduc 
cu sine multe surprize. 


Cea de a doua campanie e 
compusă in totalitate din 
misiuni de salvare. Ceva mai 
dificil, deoarece trupele care 
trebuie escortate se duc cam 
repede pe lumea cealaltă. 



Misiunile sunt la fel de captivan¬ 
te ca înainte, frumoase $j tune 
făcute, insă lipseşte un dement 
care să le unească • şi anume un 
story - căd puţinele secvenţe ale 
engme-ului nu sunt de ajuns. 


Campaniile trei şi patru sunt 
îngrozitor de dificile. Chiar nu 
e fair! Adversari in masă, mu¬ 
niţie cu porţia, lipsa funcţiei 
de salvare. Plictiseala şi frus¬ 
trarea se anunţă. 


Moduî multiptayer e o 
schimbare binevenită. 
Deathmatch-ul e destul 
de haotic, insă e plăcut 
In echipă sau in modul 
cooperativ. 


ÎN COMPARAŢIE 



Eurofighter 

Typhoon 

Gunship 

Comanche 4 

Pro & Contra 

GRAFICĂ 

71 

_ 65 

m 

+ peisaje minunate, naturale 
+ obiecte detaliate 

« , V i 

Bogăţia detaliilor lumii prezentate 

61 

67 

w 

Bogăţia detaliilor obiectelor 

81 

62 


+ efecte frumoase (apa) 

Diversitatea lumii virtuale 

41 

61 

TTîî 

O Cerinţe prea mari de hardware 

Animaţia obiectelor 

âr 

59 

CP1 

Efecte 

79 

‘ 67 



SIWET 

_ 79 _ 

_ 70 _ 

so 

t traficul transmisiilor de emisie-rccepţie 
e foarte bine făcut 
+ muzică antrenantă, in surdină 
+ zgomot potrivit de culise 

'>!■*{§ _ _ 

77 

78 

75 

HiBMiMinai _ 

80 

69 

79 

Voci şt comentarii 

82 

u 

ESI 

CONTROL 

86 

_ 70 _ 

_ 84 

+ uşor de invâţat 

Navigare, control confortabil 

84 

61 

72 

+ sprijin de mouse şi tastatură 

O Elicopterul reacţionează oarecum curios 

Precizia controlului 

91 

72 

90 

Panoramă, perspectivă asupra hărţii 

92 

74 

79 


A7MO$fiEft4 

91 

60 

62 

t intervenţiile sunt înscenate foarte atractiv 

Tensiune, surprize 

89 

83 

m 

O Nu sunt secvenţe intermediare 

O Nu e story : r ; * 


76 

62 

Story, dialoguri, comentarii_ 

92 

n 

42 


MMM 

94 

69 

70 


DESIGNUL JOCULUI 

84 

_ 72 


+ uşor pentru începători 

CmpNNMM _ 

78 

_71 

Bl 

. | || - -■---.--- 

O Nu are funcţie de salvare 

Gradul de adaptabilitate al începătorilor 

81 

73 

m _ 

O Nu-I depăşeşte pe predecesor 

Adaptare la gradul de dificultate 

67 


ra 


Al. ___ 

71 ~~ 

59 


inovativitate. originalitate 

M 

51 



MODUL MULT1PAYER 

72 

65 

73 1 

♦ modul cooperativ 

Schimbări m modul multiptayer 

79 

60 

£fîl 

+ liste top (dacă funcţionează) 

Interactivitatea cu ceilalţi jucători 

fî 

70 

m 


Posibilităţi de joc mulţi 

69 

58 

69 





l LEGENDA 

Mai slab decât Mai bun decât 

; ţocuntr hiatu joc un Ic luate 

' m comparaţie m comparaţie 


PUNCTAJ 

COMANCHE 4 


PRODUCĂTOR 

Nova logic 

PREŢ 

cca.37U$D 



DtSTRIBUrm 
Best Computere 

TERMEN 
a apărut 



NECESAR RECOMANDAT 
Pentium III 600 Pentium III 1.000 
128 MB RAM 256 MB RAM 
HDD: 190 MB HDD: 500 MB 



SUPORT 

Force Feedback 

MULT1PLAYER 
Singte-PC 1 Reţea 16 
Internet 16 
1 jucător / pachet 
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Test _ f Simulator de zbor 



Dacă e să-i credem 
pe piloţii care au 
răsfoit ghidul, 
IL-2 Sturmovik 
este cel mai 
realist simulator 
din toate timpurile. 

Să aducă oare 
şi tot atât de 

multă satisfacţie? 


aptul că simulatoarele 
de zbor existente până 
în prezent având ca 
subiect cel de-al Doilea Război 
Mondial, preferă lupta în spaţiul 
aerian englez, se datorează 
în mare măsură originii producă¬ 
torilor, care provin fie din SUA, 
fie din Marea Britanic. Şi ce 
li s-ar potrivi mai bine programa¬ 
torilor moscoviţi de la IC: 
Maddox Ga rnes sau o scenă 
amplasată în est? 

Eroul simulatorului de zbor 
este IL2 - Sturmovik, un avion de 
vânătoare sovietic care, începând 
cu 1941 a fost construit în mai 
multe variante şi a înspăimântat 
la vremea sa trupele invadatoa¬ 
re. Renumitei maşinării i s-a dat 
denumirea de ' avion de beton" şi 
veţi vedea de ce: atunci când veţi 
avea în coadă un Bf-109 sau un 
t : ocke-Wulf 190, acestea vor în¬ 
cerca în zadar să pompeze tone 
de plumb în caroseria aparatului 


vostru. Indiferent pentru care 
avion vă hotărâţi, fiecare este si¬ 
mulat până Ia ultimul şurub. în 
cockpit-ul tridimensional, fiecare 
manetă stă la locul său. Cu toate 
acestea şi începătorii vor putea 
absolvi destul de repede testul 


de zbor Re de o parte ghidul, pe 
de alta câteva filmuleţe ne vor 
ajuta şi îndruma rapid pentru 
cunoaşterea celor mai importan¬ 
te manevre, care se vor dovedi a 
fi destul de simple. Un joystick 
bun cu control pentru ridicare şi 
câteva comenzi de pe tastatură 
sunt de ajuns pentru a decola şi 

A 

ateriza în siguranţă. In faza de în¬ 
ceput nu trebuie să vă bateţi ca¬ 
pul cu sisteme complexe, cum 
este radarul. C ine nu devine 


destul de îndemânatic în condu¬ 
cerea aparatelor are voie să scadă 
din gradul de dificultate, dezacti¬ 
vând efectele vântului sau făcând 
elicea să fie invulnerabilă. 

Nu numai modelele de zbor 
sunt bine realizate, d şi sistemul 


de prezentare a avanilor. Şi totul 
e aşezat în scenă mult mai spec¬ 
taculos decât la concurenţii ge¬ 
nului. Se rup bucăţi întregi din 
avion, motoarele zbârnâie, scot 
fum, se aprind în flăcări, cade 
elicea - nu există ceva care să nu 
se strice. E o imagine impresio¬ 
nantă a tund când exploziile îm¬ 
part în bucăţele aparatele zbură¬ 
toare. !:ngine-ul grafic a lost bo¬ 
tezat de către producători şi dez- 

A 

voltat pentru Sturmovik. In orice 



Maşinile de zbor sunt simulate 
până la ultimul şurub. în cockpit, 
fiecare manetă stă la locul ei. 
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Sturmovik 


i 

Test I Simulator de zbor: IL-2 

L__* _ _ ____ _ ...__ 






PIESĂ DE MUZEU 

Cockpit-ul (aici 
un P-39)se asea¬ 
mănă originalului 
până la cel mai 
mic detaliu. 


caz, în sensul cel mai adevărat al 
cuvântului, acesta e capabil de 
un foc imens de artificii. în cazul 
furtunilor plouă pe cockpit, iar 
fulgerele luminează din când 

a 

în când cabina. In peisaj se văd 
râurile care traversează câmpiile. 
Ridurile sunt de-a dreptul rea¬ 
liste. Nici faptul că sunt alcătuite 
din texturi lipite una peste cealal¬ 
tă nu se observă decât de la 
distanţă mică. Rareori am întâl¬ 
nit oraşe, peisaje şi obiecte atât 
de detaliat realizate. Se observă 
timpul îndelungat de dezvoltare 
a scheletului tehnic pus la 
dispoziţia jocului. 

Ceea ce din păcate se observă 
imediat la Sturmovik este faptul 
că programatorii au investit atât 
de mult timp în simulator, gra¬ 
fică şi sunet, încât pentru jocul în 
sine nu a rămas mai nimic. Trei 
campanii cu mai multe sute de 
misiuni promit bombardamente 
şi raiduri pentru mai multe 

Jt, 

săptămâni. In practică însă totul 
se desfăşoară la nivelul jocului 
de acum zece ani. Briefing-uri 


textuale fără sens vă trimit nemo¬ 
tivat in nu ştiu ce bătălii aeriene. 
Acestea nu sunt generate în mod 
automat, sunt intr-adevăr lucru 
de mână”, dar adesea nu aduc 
nid o satisfacţie. Dramatică devi¬ 
ne doar cariera pilotului atunci 
când împreună cu alte bombar¬ 
diere şi aparate de vânătoare, 
trebuie să intraţi în luptă cu 
trufie ruseşti şi sunteţi luat In 
dinţi" de aparatele nemţeşti. 
Rămâne de sperat că fanii lui 
Sturmovik se vor îngriji de 
resursele păsării de metal. Cum 
o vor face rămâne de văzut, căci 
editorul de misiuni e pe cât 
de complicat pe atât de slab. 

Şi dacă modul singleplayer 
nu te lipeşte de ecran, atunci 
modul multiplayer are multe de 
oferit. O conectare cu o viteză 
minimă ISDN aduce în confrun¬ 
tare 32 de căpitani ai aerului care 
luptă unul îmţiotriva celuilalt 
sau în echipe de 16. Ubi Soft pro¬ 
mite organizarea regulată a unor 
turnee care să fie evenimente 
istorice sau fictive. 


DE A V-AJ1 
ASCUNSELEA 
Norii 3D nu numai 
că îţi desfată 
ochii dar te mai 
poţi şi ascunde 
în spatele lor 
atunci când vrei 
să scapi de avioa 
nele inamice. 



T 



T 




•74 modele de zbor (26 

•hărţi ale frontului de est , 

controlabile) 

de la Berlin până la 

* 62 autovehicule, vapoa¬ 

Moscova 

re şi unităţi de artilerie 

•se desfăşoară intre 1941 

• trei campanii cu 266 mi¬ 

şi 1945 

siuni (mai multe variante) 

• editor de misiuni compli¬ 

• 20 misiuni individuale 

cat, dar foarte amănunţit 

• 12 misiuni pentru modul 

• generator de intervenţii 

muitipiayer 

rapide 




1 CIFRE & DATE 

I ^ en : 

Simulator didw 

1 Jocuri asemănătoare: 

B-17 Rying Fortress. Combat Flight Simulator 2, Eurofighter Typhoon 

I Producător, _ 

IC Maddox Games ; 

I Do acelaşi producător. 

Konung. Legends of the North 

I Nţtoţm _ 

UMSvft 

1 Site oficial: 

www.il2sturmovik.com 

I Slte-ul publishervlui: 

www.ublsoft.com 

f Slte-ul producătorului: 

www.lc.ru 

1 Cel mai bun fansite: 

ham dogfighter corn/sturmovik 

1 Recomandarea de vintă: 

12 ani 

I Termen: 

• apAnrt 

| Preţ: _ 

cea. 37 USD 

Conţinutul pachetului: 

1 CD, manual 

1 Duraţi medie de foc: 

60 ore 


GRAFICUL MOTIVAŢIEI 



W FRUSTRAŢI 


2 Timp de joc ► 


OPINII 


I BOGDAN GAVRA 

DOREL PUCHIANU ir. 


Dragi fani ai simulatoarelor de zbor. 
ştiu câ veţi da cu pietre după mine 
dar credeţt*mă: Sturmovik nu vă va 
prinde mai mult de un weekend. Da, 
intr-adevăr. zborul e super. Bătăliile 
aeriene sunt, datorită modului detaliat 
de avarii, foarte captivante. Dar, 
campaniile nu sunt. Pare-se că produ¬ 
cătorii s-au prins cu puţin înainte de 
închiderea game-ului că lipseşte ceva. 
Şi şi-au spus: "Ai! Trebuie să mâzgălim 
rapid nişte intervenţii.* Dacă tot nu 
avem parte de un câmp de bătaie dina- 


Nu-i corect, un simulator 
genial cu misiuni atât de 

plictisitoare! 


mic, trebuia măcar să existe nişte 
misiuni bine alcătuite. Cât despre sec* 
venţele intermediare, mai bine tac. Cui 
ii face plăcere sâ zboare, n-are decât 
să-l cumpere şt se va bucura de zbor. 
Intr-adevăr un simulator mal bun de 
zbor n-am văzut, insă cine mai doreşte 
pe lângă zbor şi un pic de joc va fi mai 
bine servit de Euroflghtar Typhoon. 



] 


Hoop, Iar un ‘zburător" pentru perfec¬ 
ţionist!! Pentru piloţii PC-utui, pentru 
aceia care se bucură de un zbor realist, 
Sturmovik face un pas înainte în dezvol¬ 
tarea acestui gen. Să nu fiu înţeles 
greşit. 


De ce trebuie sa renunţ 
la încordare, carismă 

şi aventură? 


Pentru specialiştii de clasă nu există 
momentan ceva mai bun. Insă cu tot 
tam-tamul grafic şi tehnic îmi permit 
să-mi pun întrebarea dacă IL-2 este 
cumva un joc? 

Să-ţi facă oare plăcere sâ zbori la nes 
fârşit prin acelaşi peisaj, îndeplinind 
aceleaşi sarcini? Joci una mică 
şi le şt» pe toate. Viziunea mea: un 
simulator de calibrul lui IL-2, plus un 
story captivant ar fi mixajul ideal. 
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Simulator de zbor: IL-2 Sturmovtk 


Test 





L DE R 



MINIMAL 0 E T A IL S 




TNT2 
Gefwce256 

Geforcc 2 MX 

Kyro II 

Radeon 32 DOR 
Voodoo 5 
Gefon»2 GTS 
Geforce2 Pro 
Geforce2 IHtra 
GeForcc3 


Graţie opţiunilor de tuning, calitatea grafică in IL-2 Sturmovik poate fi modificată in 
funcţie de sistemul pe care rulează - e posibil astfel ca acesta să ruleze şi pe sisteme 
mai slabe, insă dacă doriţi să oferiţi ceva ochiului, trebuie să aveţi un procesor de clasa 
700 Mhz, impreună cu 256 Mbyte RAM şi o placă din clasa GeForce. Altfel se poate 
ca imaginea să se impotmolească. 


MAXIMAL OETAILS 



THT2 Ultra 

GeForce256 

GeForee2MX 

Kyro II 

Radeon 32 DOR 
Voodoo 5 
Geforce2 GTS 
GcForce2 Pro 
Gef oice2 Ultra 
Geforce3 


tfGCNDA '■ Irltntc t'npovUI 


640 x 480 



22 

CM 


29 

«M 
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i§ 
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640 x 480 
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800 x 600 
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Opum 


1024 x 768 
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Antrenamentul pentru piloţi ii 
ajută la start pe începători. 
Piloţii de anvergură pot sări 
peste această etapă pentru a 
pătrunde direct pe câmpul de 
bătaie. 


Grafica şi comportamentul m zbor 
sunt captivante. Pnmele lupte 
sunt orice, numai uşoare nu. 
Totodată sunt foarte motivante 
din cauza adversarilor care 
trebuie luaţi senos in seamă. 


IMisiune după misiune, 
satisfacţia şi motivaţia încep 
să scadă. E păcat de această 
calitate a graficii. 


Campaniile nemţeşti nu se 
joiică altfel decât cele sovie¬ 
tice. Dar trebuie să controlezi 
noile tipuri de avioane, ceea 
ce nu e tocmai uşor. 


Sturmovik te cuprinde din 
nou. Se livrează, ce i drept 
doar foarte puţine misiuni 
insă Ubi Soft a anunţat supli 
mentâri gratuite. 


Cine are puţin talent se poate 
descurca cu acest editor de mi 
siuni şi poate după o anumită 
vreme să se apuce să produci 
misiuni mai interesante decât 
cele ale programatorilor. 


ÎN COMPARAŢIE 



Efrofitjhter 

Typhoon 

Combat Fliqht 
Simulator? 

IL -2 

Sturmovik 

GRAFICA 

71 

84 

ES 

Bogăţia detaliului m lumea jocului 

81 

71_ 

m 

Bogăţia detaliului la obiecte 

81 

86 

EC 1 

Multitudinea in ioc 

li 

70 

_ ITT _ 

Animaţiile obiectelor_ 

il 

te 

CTf 

Sfii 

Efecte 

79 

ş ~ 

SUNET 

79 

_ 72 _ 

|SI 


Muzică _ 

Efecte de sunet 
Voci / Comentariu 


_77 

80 

82 


75 

7i 

73 



Pro & 



+ obiecte extrem de detaliate 
+ texturi de calitate 
4- efecte fantastice 
O Flămând de hardware 


+ sunete realiste In culise 
-r discuţii credibile pe sistemul de emisie 
recepţie 

O Zgomot midi enervant in loc de muzică 
in surdină 


CONTROL 86 90 89 + menţine standardul genului 

Confortabtlitate/Navigam_84_84_ F71 : * 

Prea/ia controlului 91 90 ££1 + 8 CC 6 S t3 diferitele sisteme d 6 aparate 

Vedere (argâ / perspectivi ——— 94 pp| ^ 


ATMOSFERĂ 

91 

69 


4- luptele aeriene impresionante. 

Captivant / Surprize_ _ 

88 

_53 

tn 

O ... sunt prea rare 

Apropierea de realitate / Credibilitatea 

n 

85 


O Nu sunt secvenţe intermediare 
O Nu sunt întâmplări anexe 

Story/Dialog/Comentariu 

92 

M 

!- i 

înscenarea 

94 

69 

m 



* 





DESIGN 

84 

78 

_79_ 

* adversari credibili 

Complexitate / Profunzimea jocului 

78 

77 


4 - scenariu proaspăt 

Uşor pentru începători _ 

81 

83 

m 


Balansul intre gradele de dificultate 


n 

79 


iul" 

TI 

jg 

m 



80 

69 

75 


MODUL MULTIPLAYER 

72 _ 

. 

_ m _ 

4- intervenţii in modul cooperativ 

Atracttviiatea modului __ 

79 

* 


+ events • Online 

Internetivitatea cu coechipierii / adversam 

71 

• 


O Prea puţine scenarii livrate in pachetul 

Posibilităţile meniului 

69 


ta 

de bază 




LtGLNM 

Mai %lab tleciii Mai bun dcc M 

tocurile Iu aii> jocurtk* luate 

ui cornp.tMţie »n Lomparafir 


IL-2 STURMOVIK 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
IC: Maddox Ubi Soft 


PREŢ 

cca. 20 USD 


NECESAR 
Pentium II400 
128 MB RAM 
HDD: 520 M8 


TERMEN 
a apărut 





RECOMANDAT 
Pentium IV 1.000 
512 MB RAM 
HDD: 520 Hi 
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SUPORT 

OpenGL 


Force Feedback 


MULT1PLAYER 

Single-PC 1 Reţea 32 
Internet 32 
1 Jucător / pachet 


GRAFICĂ 


SUNIT 


CONTROL 


90% 



89% 



89% 
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Test I A c t ion-Adventure 





PS2 VA TRANSMIT! 
SALUTARI Puncte de 
salvare precum cel din 
imagine nu ar trebui 
sâ mai existe astăzi - şi 
secvenţele intermediare 
nici măcar nu pot fi 
întrerupte. 



Ceţos, incitant şi sângeros: hoţul de suflete Raziei 

s-a întors şi e supărat foc. 


VIZIBILITATE APROPIATA 
în aceste perspective 
recunoaşteţi modelele pline de 
detaliu, însă nu puteţi desfăşura 
un atac exact. 



ici nu-ţi vine să crezi: 
ex-vampirui aterizea- 
undeva în timp, 


i se fură o parte din forţă şi 
îl mai scapă din ochi şi 
pe duşmanul de moarte, Kain. 
Să ciocnim deci pentru un nou 
început: îl controlaţi pe Raziei, 
cei însetat de răzbunare din 
perspectivă romb Raider 
printr-o lume gotică, păruiţi 
capete în stânga şi în dreapta 
în contacte care durează câte o 
secundă şi, în plus, mai aveţi 
de rezolvat câteva mici cuvinte 
încrucişate. Totul e împachetat 


OPINII 


m 




V 


Lara ţine-te vârtos! 
Raziei e un număr 
prea cool pentru tine. 


într-o linie cu un story palpi* 
tant, care - tipic unei console - 
se ţese foarte des prin secvenţe 
intermediare. Luptele au loc în 
timp real - fie împotriva adver¬ 
sarilor, fie împotriva nenoroci¬ 
tei de cameră, care îţi cam taie 
perspectiva. Dacă l-aţi pocnit 
l^ine pe unul dintre adversari, 
acesta cade vlăguit şi trebuie 
să-i daţi lovitura decisivă folt> 
sindu-vă de arsenalul din 
dotare. Acest lucru e destul 
de sângeros şi diferă în funcţie 
de arma folosită. La exitus, 
sufletul duşmanului este elibe¬ 


rat şi poate fi consumat pentru 
regenerarea propriei vieţi. Vă 
daţi seama deja că acest Raziei 
e un tip mai neobişnuit, dar 
staţi puţin: puştiul există în 
acelaşi timp în două lumi 
diferite şi poate să penduleze 
permanent încoace şi încolo. 
Majoritatea timpului îl petre- 
ceţi în sfera materială; când 


apare o uşă zăvorâtă care 
vă blochează calea treceţi 
în lumea spirituală şi gata: 
blocajul a şi dispărut. 



îngerul răzbunării Raziei e un protagonist pe gustul meu: dur, melancolic 
posedând un umor sec. Acestuia i se alătură un story plin de atmosferă, 
un peisaj gotic, vorbire sincron perfectă şi mult sânge în pixeli - aici se 
bucură morbidul fan de horror care zace in mine. Pentru adolescenţi 
se pare că nu e chiar ceea ce trebuie: în ritm de câteva minute trebuie 
să decapitez. să trag în ţeapă şi sâ eliberez. Cu toate că Soul Reaver 2 
creează o impresie mai bună decât prima parte din punct de vedere 
grafic şi acustic, se observă o provenienţă de consolă. Oricât de bun ar fl 
controlul şi perspectiva camerei pe Playstation şi cu Gamepad-ul, pe 
atât de slab funcţionează acesta cu mouse-ul şi cu tastatura. Ocazii în 
care lovesc în direcţia total opusă se adună cu duiumul. 


PUI 

SOUL REAVER 2 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Crystal Dynamics Monosit 

PREŢ TERMEN 

cca. 40 USD a apărut 


NECESAR 
Pentium II450 
128 M8 RAM 
HDD: 850 MB 


RECOMANDAT 
Pentium III 700 
256 MB RAM 
HDD: 1.000 MB 



SUPORT 


MULT1PLAYER 
Single PC 1 Reţea - 
Internet nelimitat 
1 jucător / pachet 


GRAFICĂ 


77% 
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Dark Age of Camelot 




e la apariţia sa ( toată lumea II preaslâveşte. RPG-ul onli 
ne a cucerit o mare parte din fanii Everquest şi din fanţi 
Anarchy Online, o surpriză extrem de plăcută pentru producă¬ 
tori. Beta testele abia s-au terminat, şi deja toate exemplarele 
scoase pe piaţă au fost vândute. Nici nu e de mirare, deoarece 
Mythic Entertainment a reuşit să îmbine armonios în acest 
bestseiler grafica, sunetele şi gameplay-ul, creând astfel o 
atmosferă caracteristică RPG urilor de clasă veche. în urma 
acestui succes, distribuitorul Vivendi Universal s-a hotărât să 
publice şi o versiune singleplayer, a cărei dată de apariţie încă 
nu a fost comunicată. 



Sfaturi pentru cumpărare şi o scurtă privire asupra pieţei. Cele mai bune jocuri de aventură 
aie ultimelor şase numere: 



Diablo 2 Special Edition (Classics) 



Dracul nu vrea să piar(d)ă. 
Trebuie învăţat iarăşi şi iarăşi 
cine i stăpânul casei. Iar când 
crezi că l-ai învins, apare de 
unde nici nu te-ai aştepta. 


Edlpa: 7-8/2001 Monosit Preţ : cca. 22 USD 



Baldur's Gate 2: Thron of Bhaal 



Poarta Iu' Balduru’ s-a înche¬ 
iat cu acest episod. Protago¬ 
nistul îşi găseşte liniştea spiri¬ 
tuală, după îndelungatele că¬ 
lătorii pline de aventuri. 


Ediţia: 09/2001 I Best Computers Preţ: cca. 22 USD 



Diablo 2: Lord of Destruction 



Asasina împreună cu druidul 
îşi fac de cap într-un add-on 
diabolic. Ceilalţi eroi rămân 
să păzească focul taberei. 


Edipa: 7-8/2001 Monosit Prep cca. 27 USD 
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Vampire (Classics) 



Vampirii de modă veche se adap¬ 
tează cu uşurinţă lumii modeme. 
Ei găsesc un fast-food la orice 
colţ. Protagonistul îşi caută muza 
pierdută acum câteva secole. 


Ediţia: 11/2001 Monosit i Prep cca. 13 USD 
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Dark Age of Camelot 




Arthur. Meri in şi ceilalţi sunt inva¬ 
daţi de jucătorii dornici să devină 
cavaleri în ţinuturile mesei rotun¬ 
de. RPG-ul Online s-a vândut deja 
in peste 100.000 exemplare. 


Ediţia: 01/2002 i Vivendi Universal I Prep cca. 40 USD 













Ptanescape Torment (Classics) 

Best Computers 09/2001 cca. 9 USD 

Grim Fandango (Classics) 

Best Computers 7-8/2001 I cca. 9 USD 

The Curse ofMonkey fsland (Classics) 

Best Computers 7-8/2001 i cca. 9 USD 

Fallout Apokalypse (Classics) 


Best Computers 

7-8/2001 1 

cca. 22 USD 

Indiana Jones Adventure Klt (Classics) 

Best Computers 7-8/2001 i cca. 13 USD 

Anachronox 

Monosit 

7-8/2001 1 

cca. 36 USD 

Arcanum 

Vrvendi-Universal Int. 

09/2001 1 

cca. 31 USD 

Wizards & Warriors (Classics) 

Best Computers 11/2001 l 

cca. 13 USD 

Throne of Darkness 
Best Computers 

11/2001 1 

cca. 36 USD 

Pool of Radiance 2 
Ubi Soft 

12/2001 i 

cca. 68 USD 

Dragon Riders 

Ubi Soft 

7-8/2001 1 

cca. 27 USD 

Jack Oriando Dlrectofs Cut (Class)cs) 

Jowood 12/2001 i cca. 11 USD 

Road to India 

Best Computers 

10/2001 1 

cca. 36 USD 

Gorasu/ 

Jowood 

10/2001 

cca. 36 USD 

Myst3 

Ubi Soft 

10/2001 

cca. 40 USD 

Siege of Avalon 

Blackstar Multimedia 7-8/2001 

cca. 13 USD 

Atlantis 2 (Classics) 
Modem Games 

10/2001 

cca. 7 USD 

AUanUs3 

Modem Games 

12/2001 1 

cca. 36 USD 

Schfzm 

Best Computers 

7-8/2001 i 

cca. 36 USD 
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CHARTS 

Cele mai îndrăgite jocuri de aventură 
ale cititorilor revistei PC Games: 



Diablo 2 Add-on 

Action-RPi) I Vivendi 






Baldur's Gate 2 

RPG I Virgin Interactive 

Baldur's Gate 2 Add-on 

RPG I Virgin Interactive 

Diablo 2 

Action RPG I Vivendi 

Icewind Dale 

RPG I Virgin interactive 

Final Fantasy 

RPG I Eidos 

Gothlc 

RPG I Shoebox 

The Curse ofMonkey isfand 

Adventure I Electronic Arts 



Atlantis 2 

Adventure I Modem Games 

Ptanescape Torment 

RPG I Virgin Interactive 
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Test Online RPG 




Tronul acestui gen este luat cu asalt: lEverquest 
primeşte o lovitură puternică şi jucătorii se pregătesc 

să migreze pe alte tărâmuri. 


-a surprins chiar şi 
pe producătorii de la 
! Mythic: pe parcursul 

unei săptămâni s-a înregistrat o 
cifră record -100.000 de CD-uri 
vândute şi, cu toate că testul 
Beta din Europa nu s-a desfă¬ 
şurat încă, importatorii euro¬ 
peni abia mai pot să-şi tragă 
sufletul. Fiecare bucată e vân¬ 
dută. Dark Age of Camelot a 
pătruns ca o bombă în comuni¬ 
tatea online a RPG-urilor şi nu 
i se vede amurgul prea curând - 
deja sunt comandate alte 


100.000 de exemplare, dintre 
care multe sunt ca şi vândute. 
Primii paşi făcuţi in lumea 
medievală de către regele 
Arthur şi gaşca sa explică în 
mod clar de ce la fiecare colţ 
vedem alergând pe stradă câte 
un cumpărător al jocului. 

Jocul se încadrează în inia 
de stil a marilor clasici. Contro¬ 
lul, sistemul de chat şi secven¬ 
ţele de luptă sunt aceleaşi ca 
în Everquest, doar că aici au 
fost vindecate bolile copilăreşti 

A 

ale acestuia. In total aveţi la 


dispoziţie 33 de clase de carac¬ 
tere şi 12 rase, jocul desfăşu¬ 
rând u-se în trei lumi diferite. 
Aceste tărâmuri nu se diferen¬ 
ţiază una de cealaltă doar din 
punct de vedere grafic. Cine se 
plictiseşte de păruiala fără 
sfârşit a monştrilor îşi ia pur 
şi simplu o echipă de camarazi 
şi aterizează direct în impe¬ 
riul adversarului. Diferitele 
quest-uri şi sarcinile generate 
întâmplător rotunjesc întregul, 
care pentru viitor, este prevăzut 
şi pentru jucătorii single. 




ACINT 


Tematica jocului e excelentă: 
lume medievală, prinţese 
răpite de zmei, cavaleri 
nobili, zâne, goblini.» 


Trebuie să recunosc că sunt extrem de fascinat de această mitologie a cavalerilor 
Evului Mediu, unde pe prim plan stăteau onoarea şi dreptatea. CameloUil. tărâmul 
mesei rotunde, a fost transpus pe PC folosind reţeta deja încercată şi în Everquest 
Grafica e una obişnuită, sunetele sunt potrivite, gameplay-ul e captivant dar nimic 
spectaculos. Totuşi. împreună formează un tot unitar care impresionează şi pe cel 
mai înrăit fan de RPG-un. 0 posibilitate nouă deosebit de atractivă sunt cele trei lumi 
paralele, între care jucătornl poate călători după bunul plac. Multitudinea claselor de 
personaje şi a raselor, precum şi bătăliile pline de acţiune fac o impresie foarte bună. 
Aspectul negativ e că jocul a fost proiectat pentru reţelele de Internet din Vest in con¬ 
cluzie necesită şi timpii de acces deveniţi standard pe acolo, tn orice caz Arthur, cu 
coechipierii săi precum Gabin, Lanceiot sau Meriin au cucerit deja inimile jucătorilor, 
astfel ei aducând venituri considerabile producătorilor. 


TICHIA DE NOAPTE Grafica din 
Dark Age of Camelot este puţin 
peste medie şi doar efectele 
de lumină şi animaţiile vrăjilor sunt 
cu adevărat ieşite din comun. 



PR0M/C4T03 DISTRIBUITORI 

Mythic Ent Vivendi Universal 


PREŢ 

cca. 40 USD 


TERMEN 
a apărut 


NECESAR 
Pentium 450 
128 MB RAM 
HDD: 600 MB 


RECOMANDAT 
Pentium 700 
256 MB RAM 
HDD: 600 MB 


SUPORT 


MULTtPLAYER 
Single-PCI Reţea - 

Internet- 
1 jucător / pachet 
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Rally Championship 2002 

iţi pregătiţi să schimbaţi viteza pentru că se porneşte un nou joc de curse 
off-road, Rally Championship 2002. locul este ultimul de acest tip in 


seria Rally Championship, şi are inovaţii faţă de cele precedente, 
incluzând setarea exactă a motorului, mai mult de 20 de maşini 
realizate foarte realist şi 24 de trasee din toata lumea. 
"Damage-ul" bolizilor fiind foarte realist, cinci 
moduri de joc şi multiplayer pe Internet. 


Sfaturi pentru cumărare şi o scurtă privire asupra pieţei. Cele mai bune jocuri de sport 
ale utiimelor şase numere: 


NHL 2002 



Ediţia: 11/2QQÎ 


Alături de vânzătorii de Hot- 
Dog. alune, sucuri şi suveni¬ 
ruri, bătăile dintre jucători 
conferă jocului atmosfera unui 
adevărat meci de hochei. 

Şest Computers Preţ: cca. 40 USD 
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Grand Prix 3 
Best Computers 


09/2001 25,5 USD 



Rally Championship 2002 

Ubi Soft 01/2002 i 40 USD 
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FIFA 2002 





t . M 


Ediţia: 12/2001 


Antrenorii Europei se ceartă 
pe tema transferurilor. Cine va 
fi căpitanul naţionalei? Enig¬ 
mă. Până atunci ne putem 
distra pe stadioanele virtuale. 

Best Computers Preţ: cca. 40 USD 



Motorcity Online 

Bolizii anilor ‘60 şi 70 gonesc 
împreună într-un campionat 
realizat pe străzile Americii. 
Numai să reziste serverele! 

Ediţia: 01/2002 Best Computers Preţ: cca. 48,5 USD 
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Madden NFL 2002 
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Un simulator de fotbal ameri 
cari, unde jucători cu o greu- 
jfţ tate de peste 100 de kilogra 
me încearcă să deplaseze 
balonul în terenul advers. 


Edipa: 10/2001 Best Computers Preţ: cca. 40 USD 

Grand Prix 3: Saison 2000 

Un joc obligatoriu pentru fanii FI. 
Bolizi realişti, piloţi adevăraţi 
intr-un mediu virtual. Aid poate şi 
Hakinnen să câştige campionatul. 

Edipa: 09/2001 f Best Computers Preţ: cca. 20 USD 
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Moto Racer 3 

Best Computers 

Tennls Maşter Series 
Best Computers 

Rally Trophy 

Jowood 


01/2002 40 USD 


01/2002 33.3US0 


12/2001 40 USD 


Microsoft Fllght Simulator 2002 

Microsoft 01/2002 i 48,5 USD 

Mat Hoffman's Pro 8MX 

Activision 01/2002 ! 33,3 USD 


FI 2001 

Best Computers 

Maşter Rai/ye 
Best Computers 

Open Kart 

Best Computers 


12/2001 I 40 USD 


01/2002 I 40 USD 


09/2001 39,3 USD 


RTL Sklspringen 2002 

Best Computers 01/2002 S cca. 22 USD 

TI ger Woods PGA Tour 2002 (Ciassics) 

Best Computers 10/2001 I 15 USD 


Bfeifuss (Ciassics) 
Best Computers 

Train Simulator 
Microsoft 


10/2001 I 7 USD 


09/2001 48,5 USD 


4x4 Evolution (Ciassics) 

Best Computers 7-8/2001 I 25,5 USD 


Roiand Garros 2001 

Ciyo 

Leadfoot 

Best Computers 


7-8/2001 43 USD 


09/2001 22 USD 



Supercar Street Chalfenge 

Activision 01/2002 I 33,3 USD 

RTl Medlkopter 117 

Best Computers 01/2002 cca. 22 USD 
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Fiy! 2 (Ciassics) 
Best Computers 
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CHARTS 

Cele mai îndrăgite jocuri de spoit 
ale cititorilor PC Games: 
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09/2001 33.3 USD 


▼ 
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FIFA 2002 

Simulator de fotbal I EASports 

NHL 2002 

Simulator de hochei I EA Sports 

FIFA 2001 

Simulator de fotbal I EASports 

Colin McRae Rally 2.0 

Simulator de raliu I Codemasters 

Grand Prix 3 

SimulatordeFl I Infogrames 

Need for Speed: Porsche 

Curse I EA Games 

FI 2001 

SimulatordeFl I EASports 

Fî Racing Championship 

SimulatordeFl I Ubi Soft 

NBA Uve 2001 

Simulator de baschet I EA Sports 

Tony Hawk's Pro Skater 2 

Fu n-Sport I Activision 
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campionat care se compune din 
mai multe raliuri individuale şi 
care aduc cu sine o mulţime de 
teste ale valorii şoferului. Cele 
şase raliuri, cu câte circa patru 
până la zece kilometri de teste 
pe nisip, pe gheaţă şi pe asfalt 
oferă tot ce-şi doreşte o inimă 
de şofer. Cum era normal, jocul 
posedă modul Arcade - cu toate 
că, aici, nu concuraţi împotriva 
altor maşini, ci doar contra 
timp. Nu veţi avea timp de 
respiro căci, o dată ajuns ceasul 
Ia zero, cursa e terminată. Cine 
nu conduce optim îi\ acest caz 
trebuie să reia de fiecare dată 
traseul de la capăt. 

Prin modul Challenge, 
Rally Championship 2002 se 
dovedeşte a fi un mod autentic 
de carieră. Cu cei 100.000 de mii 
de mărci se poate achiziţiona, 
la început, un autovehicul 
nemodificat din clasa 1.600 cmc 
iar, în funcţie de clasările ulte¬ 
rioare, se pot aduna bani pen¬ 
tru finanţarea modificărilor. 
In acest mod ajungeţi cândva să 
vă permiteţi bolizi de 300 de cai 
putere, cu care aveţi şanse reale 
de a câştiga campionatul. 

PC Games ianuarie 2002 


La doar o (una 
de la apariţia lui 
Rally Trophy 
un nou challen- 

ger pentru 
Colin McRae 2. 

Se pare că, 
de această dată, 
vechiul gen va fi 
spulberat de o 
porţie serioasă 
de realism. 



olin McRae 2 e, de de¬ 
parte, simulatorul per¬ 
fect de raliu, bazându- 
se pe combinaţia dintre traseele 
bine construite şi plăcerea de a 
conduce, căreia i se adaugă 
acţiunea. Se pare, însă, că la 
vârsta fragedă de 12 luni 
acesta... a îmbătrânit şi e vremea 
pentru o schimbare. Şi, dacă 
vreunui joc îi reuşeşte acest 
lucru, atunci nu poate fi vorba 
decât de Rally Championship 
2002. Graţie tradiţiei îndelun¬ 
gate a acestei serii (Rally 
Racing 97, International 
Rally Championship, Rally 
Championship Edition 2000), 
producătorii se pot mândri 
cu şapte ani de experienţă şi, 
astfel, pot simula In mod cores¬ 
punzător, trasee realiste şi, 
totodată, autovehicule. 

a 

In acest sens, chiar că au 
reuşit: pistele au acum o lăţime 
realistă, sunt înconjurate de ar¬ 
bori, tufe şi roci, cer totul - atât 
de la şofer, cât şi de la autotu¬ 
rism - şi oferă chiar unele alter¬ 
native de scurtare a traseului. 
\a fel de reuşite sunt autovehi¬ 
culele. Sunt simulate maşinile 


oficiale ale sezonului raliului 
2001 care, din punct de vedere 
grafic, arată identic cu modelele 
reale. Bolizii impresionează şi 
din perspectiva şoferului - în 
orice caz, maşini mai realiste nu 
s-au putut vedea până acum pe 
monitoare! La viteze mari, auto¬ 
vehiculele stau bine pe pistă 
datorită spoilerelor, care se 
lipesc de sol precum adezivii şi, 
chiar şi într-un tempo normal, 
nu veţi derapa în mod exagerat, 
respectiv nu vă veţi da peste cap 
ca în alte simulatoare. Din păca¬ 
te, acesta este, în acelaşi timp, 
şi punctul slab al lui Rally 
Championship 2002: mai ales 
dacă vă serviţi de tastatură pen¬ 
tru controlul autovehiculelor, e 
cu mult mai rapid şi mai simplu 
să tentaţi curba, în loc să o par- 

A 

curgeţi în întregime. In cazul nor¬ 
mal e necesar să te foloseşti de 
frâna de mână, aici pierzi însă 
mult din viteză şi nu înseamnă 
că poţi controla driftul neapărat 
în curbă. In tabelul extra ni se 
descrie cum putem degusta spec¬ 
taculozitatea jocului. 

Ca în toate cazurile, şi Rally 
Championship 2002 oferă un 
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Simulator de raliu 


MUNCA DE PRISOS în deşertul 
african daţi de nişte poduri putrede 
construite deasupra unor râuri 
secate. Atenţie la direcţie. 




Co-pilot mai bun 

Cine nu s-a enervat până acum pe sfaturile nepotrivite 
ale co-pilotului? Raiiy Championship 2002 pline punct 
acestui coşmar. 


JOC DE CUBURI Fiecare căsuţă 
corespunde unei fraze a co-pilotului. 
Distanţa corespunzătoare dintre 
obiecte trebuie găsită. 




PATINAJ ARTISTIC Pe pistele acoperite 
de zăpadă şi de gheaţă putem să 


Pe pistă, sub razele soarelui, într-un tempo de 200 Km/h. 
Numaidecât traseul dispare intr-un grup de munţi - ameninţând cu 


arătăm dacă suntem într-adevăr 
maeştri cu sânge rece. 


stânci periculoase, de care te poţi lovi ca de un perete. Doar câteva 
secunde înainte de coliziune, co-pilotui atenţionează: M UN neaşteptat 
90 de grade la dreapta!". Normal că e prea târziu. Rally Champion- 
ship 2002 e la fel ca oricare alt simulator de raliuri presărat cu astfel 
de inexactităţi. 

Aşa numita "Carte de Rugăciuni" * (Route - Book) este acel ghid care 
cuprinde intersecţiile, zonele periculoase sau în care sunt introduse 
şi marcate locurile unde sunt curbe - poate fi editată. Aşa se poate 
stabili care să fie locul în care co-pilotul să înceapă să anunţe apari¬ 
ţia vreunei curbe. Formulele de text de genul "imprevizibil" sau "nu 
tăia curba* dau posibilitatea unor variaţii, însă textele libere nu sunt 
posibile. 




V jl ml* * 




'i /v 


000.55 
| 000 65 
000.73 
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Simulator de raliu: Rally Championship 2002 


PE MARGINEA HĂULUI 

în Nevada şj chiar 
şi pe alte porţiuni de 
traseu se rulează 
în tempo de 200 
cot la cot cu... 
prăpastia. 



Deoarece traseele sunt pline 
de surprize gen curbe şi alte 
minuni, co-pilotul este, într- 
adevăr, cel mai bun tovarăş de 
drum. Atenţie, însă: in Rally 
Championship 2002 puteţi 
ajunge rapid in ipostaza de a-I 
urî pe co-pilot, deoarece nu ra¬ 
reori avertismentele vin abia 
după ce s-a produc coliziunea. 
Se pare că textele sunt citite 
rând pe rând - indiferent de vi¬ 
teza şi importanţa anunţului. 
Această aşa zisă "hibă*' poate fi 
prevenită doar prin alcătuirea 
propriei "Cărţi de Rugăciuni” 
(vezi tabelul extra) şi numai 
dacă învăţaţi să nu băgaţi în 
seamă avertismentele pentru 
curbele fără mare importanţă. 
Astfel, co-pilotul renunţă Ia 
comentariile asupra comporta¬ 
mentului în şofat şi nu mai 
dă din gură nici chiar în cazul 
accidentelor grave, in compara¬ 
ţie cu multe alte jocuri de raliu, 
Rally Championship, e din 
acest punct de vedere, teribil 

A 

de steril. In mod nefericit s-a 


încercat realizarea tensiunii 
pentru raliurile individuale şi 
pentru campionat. După fiecare 
al doilea test de evaluare, auto¬ 
vehiculul poate fi reparat. 
Acesta este insă şi singurul 
moment în care jocul poate fi 
salvat. Şi asta n-ar fi atât de rău; 
în legătură cu faptul că o cursă 
începută nu poate fi restartată, 
poate duce la pierderea moti¬ 
vaţiei faţă de joc. O singură 
greşeală capitala îl trimite pe 
şofer destul de departe înapoi, 
ceea ce face, la urma-urmei, 
imposibilă clasarea pe un loc 
mai bun în clasamentul final al 
campionatului. 

Din punct de vedere tehnic, 
Rally Championship 2002 face o 
impresie foarte bună. Controlul 
e foarte direct şi precis, atât cu 
tastatura cât şi cu joystick-ul, gra¬ 
fica creează un sentiment auten¬ 
tic pentru viteză, bazându-se pe 
camerele de luat vederi poziţio¬ 
nate corespunzător, iar sunetul 
scos de motoare te îndeamnă, 
parcă, să conduri mai departe. 


LUPUL fN BLANĂ 
DE OAIE Chiar şi un 
Citroen Saxo poate 
deveni o maşină 
demnă de atenţie. 
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îl 
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•patru moduri de joc 

• şase campionate a câte 
4 etape (Scoţia. Manx, 
Tara Galilor. USA, Kenia, 
Arkitis) 

•trei autovehicule de 
1.600 cmc 

• patru autovehicule de 


1.600 cmc modificate 
şase autovehicule de 

1.600 cmc 

11 autovehicule de WRC 
trei autovehicule clasice 
prezentarea realistă a 
avariilor 

ligi online şi cupe 


CIFRE & DATE 


, fe-- Ţ 

Simulator de raliu 

Jocuri asemănătoare: 

Colin McRae 2.0, Rally Trophy 

P'l'ilftlflfi ; _ 

Wşţlljifl 

Alte focuri ale aceluiaşi prod.: 


Publisher. 

IM Soft 

Site ul oficial: 

www.raltychamploRship2002.coni 

S/re u/ oficial alpubiishervlul: 

www.ubisoft.com 

Site ul ofktal a/ producătorului 

www.warthog.co.uk 

Cel mal bun fansite: 

www.sportplanel.com/games/2776.shtml 

Recomandarea de vârstă: 

fără Şflfltâ de vănltft 

Termen: 

aapiNt 

Preţ: 

oca. 40 USD 

Conpnutul pachetului: 

1 CD. manual 


Durata medie de joc: 


40 ore 


CURBA MOTIVAŢIEI 


^ÎNCÂNTAŢI 



W frustraţi 


2 mp DE JOC* 


e 

O 

CNi 


OP, 

DOf 



Atmosfera şi imaginile din fiecare traseu iţi 
distrag atenţia de la condus, nemaiputând 
sâ te concentrezi asupra bolidului. Lipseşte 
doar mirosul de cauciucuri şi discuri de 
frână încinse, ca jocul sâ devină o realitate 
pură. Controlul nu este chiar atât de precis, 
dar trebuie sâ condud câteva circuite ca să 
te poţi obişnui cu flecare bolid. Sunetul nu 
te zgane la urechi ca în alte raliuri, lâsându- 
te sâ condud lejer chiar dacă schimbi vite¬ 
zele ia turaţii foarte mari. Trebuie acordată o 
mare atenţie curbelor, care dau impresia câ 


Grafica bine definită 
din Rally Championship 
2002 face ca suspensiile 
maşinilor să fie văzute 
la datorie în diferitele 
ipostaze de pe circuit. 


pot fl luate cu orice viteză, frânarea jucând 
astfel un rol foarte important pentru a nu 
ieşi la un picnic pe marginea drumului. 
Controlul foarte sensibil al bolidului nu 
creează siguranţă pe traseu, fiind destul 
de uşor sâ derapezi chiar şi in linie dreaptă. 


In postura de fan al ralturilor ma aflu pnns 
parca în deşte. Abia apare simulatorul de 
oldbmere de la Jowood câ nu trece bine o 
lună şi cei de fa Ubl Soft ne trântesc de toţi 
pereţii aruncându-ne ta bâtaie un RaHy 
Championship 2002. Ar fi eie identice din 

punct de vedere grafic şi tactic, insă 

expenenta trăita atund când te afli la wlan 


Acolo unde punctează 

Rally Trophy, Rally Cham¬ 
pionship îmi face urechi¬ 
le să zbârnâie. 



cu totul şi cu totul diferită 
mă supără iowood a 
slab motorizate, pe de alta vine Ubl Soft şi-ţl 
plasează nişte modele demne de toată 
stima, cane-ţi fac, pur şi simplu, chef sâ 
goneşti. Şi acolo unde RaHyTraphy 
punctează cu automobile exotice, Rafly 
Championship mă asurzeşte cu gălâgja 
motoarelor. îi dau avantaj lui Rafly 
Championship 2002. pentru câ prefer sâ 
intru in şanţ din cauza vitezei, decât din 
cauza regulilor de drculaţfe. Pauza de masă 
insă H aparţine lui Rally Trophy in al cărui 
mod Arcade îmi văd adversarul şi-l pot toto 
dată îndepărta de pe pistă după bunul plac. 
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Simulator de raliu: Rally Championship 2002 


Test 





THT2 LHtra 
Gefofot256 
GeForce2 MX 
Kyroil 

Rad eon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeForce2Pn» 
Geforce2 UUra 
Gt-Foice3 


Rally Championsfilp 2002 rulează la nivelul de rezoluţie mică a detaliului şi pe sisteme 
mai slabe. Ca să nu aveţi parte de imagini sacadate in cazul activării detaliului maxim, 
calculatorul trebuie dotat cu o placă video GeForce. in plus, memoria joacă un rol im por 
tant Cu cât mai multă memorie liberă pe platine, cu atât mai scurte sunt duratele de În¬ 
cărcare şi traseele par mai realiste. Limita durerii: Pil 400, RhraTNT2,64 MB RAM. 


MAXIMAL DETAILS 
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Chiar şi după un antrenament înde¬ 
lungat nu se văd succese notabile. 
Traseeie sunt imprevizibile, co-pilo- 
tul nedemn de luat m seamă, auto¬ 
vehiculele par greu de condus, iar 
şoferul epurai simplu Incapabil. 


In căutarea motivaţiei ne lovim 
de modul Arcade. Aid. deseori 
nu vedem ma măcar finalul 
unei etape, astfel că, presaţi 
de timp nu ne mai face nid o 
plăcere. 


in fine o etapă parcursă in 
timp acceptabil. Atâta vreme 
cât acest lucru reuşeşte şi 
in celelalte 23 etape, campio 
natul poate să înceapă. 



"fn . 


Jelui e calea străbătută. 
Nu şofatul face plăcere, ci 
cunoaşterea traseelor şi a 
autovehiculelor conduse. 
Co-piloţii moţăi rămân in 
continuare supărători. 



mm 




La capătul unor ore de muncă 
s-a trecut de trasee cu ajuto¬ 
rul atenţionărilor faţă de 
Imprevizibil. Rezultatul: 
in fine, timp buni 



Şi succesele se stabilizează 
foarte încet ta fel ca înainte, 
e vorba de o muncă plină de 
sudoare dar, in orice caz, 
totul merge bine înainte. 


ÎN COMPARAŢIE 



Rally 

Tropny 

Colin 
McRae 2 

Rallv Chain- 
pionsnip 2002 

Pro & Contra 

GRAFICĂ 

_ 81 _ 

82 

81 

+• trasee create frumos, pline de peisaje 

Bogăţia detaliilor lumii prezentate 

80 

82 

Ifl 

schimbătoare 

Bogăţia detaliilor obiectelor _ 

* 75 

82 

«ii— 

+ efecte minunate de particule 

Diversitatea lumii virtuale 

Animaţia obiectelor _ 

75 

75 

+ texturi realiste ale autovehiculelor 

67 

-“70 

70 

O Prea puţine efecte de lumină 


83 

75 

73 ' 

O Cerinţe mari de hardware 

SUNET 

68 

69 

GB 

+ muzică agresivă, nederanjantă in surdină 

O Zgomote realiste ale motoarelor, însă 
prea puţin incitante 

P Co-pilot la obiect fără comentam 

■ttlpt. ■■ 

33 

40 

40 

Efecte sonore 

8* 

86 

8 ii 

Voci şi comentarii 

97 

80 

ta 

CONTROL 

_ 78 _ 

87 

82 

+ autovehiculele stau bine pe pistă 

Navigare, control confortabil 

85 

85 

Rf! 

O Driftenul controlat lese doar foarte greu 

Precizia controlului__ 

70 

91 

T. so 

P Co-pilotul anunţă curbele prea târziu 

Panoramă, perspectivă asupra hărţii 

“78“ 

$4 

FPI 

O Meniuri bune, care necesită obişnuinţă 

ATMOSFERĂ 

68 

71 

60 

+ sentiment credibil la şofat 

P Modele care oferă prea puţină plăcere 
în joc 

P Modul de carieră nu e transparent 

Tensiune, surprize 

74_ 

78 

74 

mmm r ^ ^ • r * J • f» ■ * 

fc 1 . T- 

94 

92 

Storv. dialoguri, comentam 

28_ 

25 

25 

Înscenări 

84 

88 



DESIGNUL JOCULUI 

78 

75 

70 

+ simulare bună a autovehiculelor reale 

O Nu are tuto rial 

P Timp prea scurt in modul Arcade 

O Upseşte posibilitatea întrecerii cu adver¬ 
sarii controlaţi de PC 

Comcfadtata__ 

72 

61 

m 

Gradul de adaptabilitate al începătorilor 

81 

69 

ji _ 

m 

Adaptare la gradul de dificultate 

84 

86 

Al 

70 

70 


0 Gradul de dificultate în mare prea dificil 

Inovativftate. originalitate 

30 

5 

■BTJHj 

se modifică mereu 

MODUL MULVPLAYER 

60 

50 

50 

P Cele mai multe trasee te împiedică să 

Schimbări in modul multiplayei 

80_ 

80 


faci depăşiri 

Interactivitatca cu ceilalţi jucători_ 

- si 

0 •" 

25 

P Cerinţe foarte mari de hardwaie 

Posibilităţi de joc mulţi 

75 

70 

70 
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PUNCTAJ 


EMătălm 



\ 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Warthog Ubi Soft H 

PREŢ TERMEN 

cca. 40 USD a apărut 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium III 500 Pentium 4 850 
128 MB RAM 256 MB RAM 
HDD: 692 MB HDD: 692 MB 




82 



SUPORT 


MULVPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 
1 jucător / pachet 




CONTROL — . 82% 

mmmmmmmCSn 

ATMOSFERĂ 60» 

mwmrnrnMZJtt 



MULTIPLAYER 50% 

imiiMimMi i i i t i 
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Test I Joc de curse Online 







MERITA PRIVIT Idilicul oraş tipic american cu 
biserici şi staţii de combustibil, a folosit drept 
inspiraţie pentru designul traseelor. 
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n vis devine realita- 
te: în Motor City 
Online vă puteţi 
alinta una din părţile delica¬ 
te ale corpului aşezându-vă 
pe scaunele moi din piele ale 
limuzinelor americane, ară¬ 
tând întregii lumi cine e cel 

A 

mai bun. In acest joc pur On¬ 
line, măsurarea forţelor ocu¬ 
pă doar o părticică infimă, 
căci de fapt e vorba de ca¬ 
podoperele industriei ameri¬ 
cane de automobile între 
anii 30 şi 70. La începutul 
carierei vă stabiliţi profilul de 
personalitate, alegând de la 
Cheerleader până la super 
cool-ul James-Dean. Apoi vă 
alegeţi prima maşină: găsiţi 
clasicul Chevrolet Rel-Air 
1957 sau vă desfătaţi cu Fair- 
lane şi Ranchero, două mo¬ 
dele de la FORD (ambele 
construite în 1957). Toţi trei 
candidaţii au cam aceleaşi 
caracteristici şi se diferenţia¬ 
ză doar vag în ceea ce pri¬ 
veşte capacitatea şi fiabilita¬ 
tea - multe lucruri sunt o 
chestie de gust în Motor City 
Online. 

Motor City Online este 
controlat printr-o interfaţă 
cu o multitudine de opţiuni 
care este construită asemă¬ 
nător unui site web şi care 
indică în mod standard cele 



mai importante date (nivel, 
nivelul contului etc). Prin 
meniuri şi link-uri ajungeţi 
la anumite funcţii, fie că 
pătrundeţi în zona unui dea- 
ler de automobile, fie în 
garajul dumneavoastră, in 
turnee sau în curse. Şi veţi 
dori acest lucru foarte repe¬ 
de, fiindcă nu e necesar să 
fiţi proprietarul unei super 
maşini pentru a sărbători 
primul succes. Cursele se 
desfăşoară pe străzi, în cerc 
sau puteţi lua parte la curse 
de tip dragster, ori la cele 
deschise. De fapt, Motor 
City Online face o diferen¬ 
ţiere între evenimente regu¬ 
lare sau sponsorizate. La cele 
din urmă nu veţi apăsa voi 
pedala de acceleraţie, ci vă 
alegeţi un favorit dintr-o 
listă. Maşinile oferite în acea 
listă diferă mult de cele cu¬ 
noscute şi trebuie aleasă 
maşina corespunzătoare tra¬ 
seului de urmat. Pentru acest 
lucru sunt necesare cursele 
de testare, care sunt orice 
numai pierdere de vreme 
nu: în primul rând învăţaţi 
decare colţişor al traseului, 
căpătaţi parai şi puncte 
de experienţă în cazul în 
care nu depăşiţi limita de 
timp. Asemănător unui RP( 
online, cu fiecare nivel vă 
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Joc de curse Online 


I Test 


dezvoltaţi şi ajungeţi în mod 
regulat la un rang superior 
(newbie, amator, etc). Pe 
lângă profiturile pe care le 
încasaţi în urma curselor 
intraţi săptămânal în posesia 
unui salar, care e tot mai 
mare în funcţie de nivel. 
Un alt efect suplimentar: la 
fiecare al cincilea nivel, tra¬ 
seele se reînnoiesc, devin 
mai complicate, iar autovehi¬ 
culele îşi măresc gama. 
Cu banii câştigaţi puteţi face 
câte ceva: în primă fază 
investiţi banii pentru îmbu¬ 
nătăţirea propriului autove¬ 
hicul. Şi din acest punct de 
vedere. Motor City Online 
oferă cam tot ce vă doreşte 
inima. Filtre de aer, suspen¬ 
sii, plăcuţe de frână, blocuri 
motor, claxoane sau vopsele 
pentru lăcuit în diferite 
variaţiuni, aproape un imens 
joc puzzle din care să se 



sau au câteva curbe care nu 

A 

sunt deloc dificile. In duelu¬ 
rile tip dragster e vorba doar 
de accelerarea rapidă, însă 
acestea nu sunt îndrăgite din 
cauza premiilor prea mici şi 


cereale, podurile de lemn şi 
terenurile de golf, iar pieto¬ 
nii mai sar panicaţi în lături 
când mai treceţi peste o zonă 
pietonală. Comportamentul 
la volan este un amestec 


AVANPREMIERĂ înainte 
să introduceţi mâţa în sac, 
puteţi observa noul lac 

în acţiune. 


Designul traseelor a reuşit foarte bine 
. tocmai în cazul pistelor dificile 

şi oferă multe imagini. 


construiască maşina de vis. 

Inima lui Motor City 
Online este alcătuită din 
cursele împotriva altor con- 

A 

curenţi umani. Intr-un lobby 
ne aşteaptă o listă cu toate 
evenimentele care au loc, in¬ 
clusiv cu indicaţii asupra po¬ 
tenţialilor adversari care pot 
apărea. Aşa că, fie luaţi parte 
la curse organizate pentru a 
vă măsura cu alţi concurenţi, 
fie organizaţi chiar voi o ase¬ 
menea cursă. Pentru început 
se recomandă cursele tip 
rundă, deoarece primele tra¬ 
see sunt pur şi simplu ovale 


a punctelor prea puţine care 
pot fi acumulate. Foarte 
îndrăgite sunt cursele stra¬ 
dale. De regulă veţi conduce 
din centrul oraşului către ex¬ 
terior mergând pe la ţară, de 
unde trebuie să reveniţi la 
start. Designul traseelor e 
reuşit mai ales la pistele difi¬ 
cile. în multe locuri, produ¬ 
cătorii au plasat variante 
de scurtături şi au creat un 
ambient foarte plăcut. Idili¬ 
cul orăşel american cu staţii 
de combustibil, cu săli 
de bowling şi o bisericuţă 
contrastează cu câmpurile de 


reuşit din simulator şi arcade 
fiindcă deja modul cruisîng 
face o deosebită plăcere, 
in plus, radioul din maşină 
ne dă posibilitatea să ascul¬ 
tăm piese din fiecare epocă şi 
perioadă din care provine 
autovehiculul. In orice caz. 
Motor City Online merită 
preţul de 9,99 de dolari 
americani pe lună (după 30 
de zile de testare gratuită), 
cu atât mai mult cu cât sunt 
anunţate şi planificate eveni¬ 
mente regulate şi suplimen¬ 
tări. E bine de ştiut că din 
cauza serverului american 
este necesară o conexiune 
rapidă la Internet (cel puţin 

ISDN). suplimentări. E bine 

de ştiut că din cauza serve¬ 
rului american este necesară 
o conexiune rapidă la Inter¬ 
net (cel puţin ISDN). 



Concursul cu adversarii 
umani este motivant 
şi te face chiar dependent - 
nu e o treabă pentru cei 

cu nervii slabi. 


"Da 1 nu se poate! De unde scoateţi timpii ăştia?*’ Această întrebare o să v-o 
puneţi des atunci când veţi juca Motor City Online şi veţi lua în vizor realizarea 
recordului pe trasee. Şi veţi simţi din plin această motivaţie, acea mândrie de 
a conduce tot mai bine şi de a fi tot mai rapid. Deseori 11 vei auzi pe colegi 
spunând " ia lasă-mă şi pe mine sâ conduc cu vttezăl". în cele mai simple 
curse sunt de parcurs dof r patru ovalun plicticoase. Pe lângă diferitele auto¬ 
vehicule şi posibilităţi de dotare a propriului autovehicul e vorba aici de con¬ 
cursul cu ceilalţi adversari umani care parcă te obligă să joci mai departe. 

Şi ce e bun in asta; trebuie să ştii şi poli ajungi să ştii întotdeauna care este 
locui sau momentul în care ai pierdut vremea. Sistemul de nivele este drăguţ 
însă în timp ce te afli pe traseu acest lucru nu prea contează: conduci pentru 
că-ţi face plăcere, dezvoltarea se produce în mod automat Cei care îndră¬ 
gesc jocurile de curse şi au parte de o conexiune rapidă la Internet (offline nu 
se poate juca) nu trebuie sa piardă în nici un caz Motor City Online! 






PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
EAGames.com Best Computei 

PREŢ TERMEN 

cea. 54 USD a apărut 


NECESAR 
Pentium II350 
64 MB RAM 
HDD: 800 MB 


RECOMANDAT 
Pentium III 800 
256 MB RAM 
HDD: 800 MB 


SUPORT 


Force Feedback 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător / pachet 


GRAFICA 



SUNET 


CONTROL 


ATMOSFERA 
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RETURN TO CASTLE 


WOLFENSTEIN 

• ată-ne din nou în plină Germanie, 
1 ® intr-un castel teuton, in care ajungem 

prizonieri, destinaţi unor experimente 
nefaste şi deloc sănătoase pentru viitorul 
nostru pe lumea asta. Poate un agent cum 
este energicul Blazkowich (musculosul 
nostru alter-ego) să fie ucis înainte să înceapă 
prima misiune? Evident, nu, şi aşa ne regăsim 
intr-o celulă cu gardianul ucis eu cel mai 
clasic şi improbabil accesoriu hollywoodian, 
dotaţi doar cu un cuţit şi un pistol mizerabil. 
Sarcina noastră, in afară de cea de a supravie¬ 
ţui, va fi să punem beţe în roate maşinii de 
război naziste, lovind inamicul cu toate mijloa¬ 
cele şi pe toate fronturile. 

'.ood luck and return in one piece! 


CERINŢE SISTEM 
Necesar 
Suport 30; 


PUI 500 MHz. 128 MB RAM 
Direct3D, Open GL 

- trn m m ■ ■ m i ■ * n,. n ■ — - . — _ - _ —ţ 




BATTLE REALMS 

r* attle Realms este un joc de strategie in 
® timp real, în 3D, care îşi propune să 
aducă o serie de noutăţi genului RTS. Samurai 
puternici şi bravi călugări duc lupte crâncene 
împotriva barbarilor, unor puternici magicieni 
şi ninja udgaşi. într-o lume plină de magie şi 
lupte? jocul se concentrează asupra esenţia¬ 
lului: câmpul de bătălie. 

CERINŢE SISTEM 

Necesar P il 400 MHz. 64 MB RAM 

Suport 30: Direct3D 

-* a-** w ■ rn. T — _ _ - - K — — , 


MEDAL OF HONOR 

I m 11 Doilea Război Mondial revine in scenă in Medaf of Honor Aliied Assault, shooter tactic 3D. Plasat între 
L M J 1942 şi 1945, jocul ne oferă misiuni bazate sau inspirate după evenimente reale, de la asaltul de pe Omaha 
Beach la capturarea podului Ludendorff din Remagen. Intrăm în joc sub epoleţii lui Mike Rowell, locotenent pri¬ 
mul batalion Ranger american. Vom fi transferaţi în Europa, unde vom avea misiuni aproape sinucigaşe de sabotaj, 
adunare de informaţii şi eliminare de adversari, în fine, clasicele vvet vvorks". 

CERINŢE SISTEM 
Necesar 
Suport 30: 


P III 500 MHz. 128 MB RAM 
Direct3D 



DEMOS 

Retum to Castle Wolfenstein 
! Medal of Honor 
Batîle Realms 
Etheriords 

Operation Rashpoint muftipiayer 
Secret Service 
|Trainz.JMIHHI 
Rune Sword 2 
Serious Sam 
I Strife Shadow 
I Takeda 
Sim Golf 

HARDWARE 

Asus V3 V6 V7 V8 ver. 12.90 
|Caclieman5 
Hztool 1.4 

I Nvidia Detonator 12.41 
Power Strip 3.01 
PS2 Rate 
TV tool 5.02 

Voodoo 3.4, 5 omega driver 
Voodoo 3,1.07.00 
Voodoo 4.51.04.01 


PATCHES 

Aliens vs. Predator 2 
Medal of Honor The Hunt 
Star Fleet Command 2 
Takeda 

Commandos 2 ... şi multe altele 

TO OLS 

3DMark 2001 
30 Mark 2000 

Antivirus eXpert Professional 6.1 
Acorbat Reader 5.0 
Nescape ver. 6.2 
ICQ2001bi i ISttiH 1 • 

GoziflI 4.0 
DirectX 8.1 

.01 Bundle 

F-prot antivirus 3.1 la versiune trial 
Winamp2.77 Fuii 
Winzip 8.0 


VIDEOS 


Retum to 



Soldierof 


- 



C&C Renegade 

Mafia l£ III 


Operation Flashpointl 











Serious Sam The Second En 



Unreal 2 Event 











SPECIALS 


Wallpapers «iîSKsn 
Screensavers 
Ettiertords Bonus Map... 



si multe altele 


PC Games ianuarie 2002 




















































































































































































Poşta redacţiei 



I Service 






PCGames 
Cum vă place! 


Numele meu este boh (cu 'b' mic). 
/\ş avea mai multe comentarii referi¬ 
toare la revista voastră. Că sunteţi cei 
mai buni ştiu, că doar nu mi-am făcut 
abonament doar pentru că mi-au plă¬ 
cut ochii voştri. Dar, dacă tot am dat 
banii, vreau ca voi să puneţi mai mult 
suflet în realizarea revistei. Pentru 
mine, CD-urile sunt mai puţin impor¬ 
tante. Eu cumpăr revista asta pentru 
ceea ce scrie (pe hârtie) şi pentru filme¬ 
le de pe CD-uri. Demo-urile sunt ac¬ 
tuale dar, şi acestea se fX)t face rost mai 


devreme sau mai târziu, sparte sau nu. Puneţi-le pe cele 

* 

mai căutate. In ultimul timp am wzut ca aţi umplut 
CD-urile cu chestii mai mult sau mai puţin inutile, exem¬ 
ple fiind wallpapers, antiviruşi, winamp sau alte programe 
care se pot găsi pe toate CD-urile revistelor care nu se 
ocupă cu jocurile. 

Ne-aţi umplut deja de MODs de Half-Life. Nu că m-ar 

deranja, dar, deja, chiar că sunt multe. O selectare mai 

- 

riguroasă a demo-urilor poate reduce softul la un CD. îmi 
convine să citesc mai mult , pentru că, dacă vreau poze, îmi 
fac rost de pe Internet sau alte surse. S-ar putea să existe 
mai mulţi ga meri care nu sunt de acord cu mine. Totuşi, eu 
am vrut să ajung aici pentru un singur lucru mai impor¬ 
tant ; mai multe pagini pentru revistă!! Nu ştiu sigur câte 
pagini au avut jlnmclc numere, dar să ajungeţi la 100 de 
pagini (nunţărulffin decembrie), nu-mi convine. Soluţia cu 
fişierele F^DF pe CD nu este viabilă. Mie, şi cred că şi 
altora, le place să citească revista. t\ r u înţeleg de ce nu aţi 
scris în revistă testele şi le-aţi pus pe CD. Scuza cu U calitate 


mai bună" nu merge. Dacă plec, de 

exemplu, într-o călătorie sau undeva 

unde nu am acces la calculator sau, 

pur şi simplu, vreau să stau întins, nu 

am cum să citesc toată revista, pentru 

că, jumătate din ea, se află pe CD. 

Capitolul Tips&Tricks sau, cel puţin, 

soluţiile complete trebuie, neapărat , să 

fie în revistă. Este foarte stresant să 

tot dai Alt + Tah să vezi ce ai de făcut 

mai departe, pentru că, pe de rost, nu 

ai cum să înveţi o întreagă misiune 

Commamios 2, cu speranţa că nu ţi sc 

va bloca jocul. Sper ca, măcar aici, să 

* 

fiţi de acord cu mine. încă o chestie 
care mă deranjează la voi este publica¬ 
rea articolelor despre jocuri rezervate 
exclusiv consolelor. Ultima dată 


când m-am uitat, numele revistei era 
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"PC Games" nu ”PC & XBOX & PS2 & etc Game$ n . 
Eu, fiind unul dintre cei care nu deţin console, nu prea mă 
încântă să citesc despre jocuri pe care nu prea am şanse 
să le joc, dacă nu apar şi în versiunea PC Chiar şi atunci, 
ori sunt foarte diferite de versiunea originală, ori au nevoie 
de un sistem high-end care, în România, foarte sigur, nu 
mul(i îl au. Gata! Am terminat şi mă bucur. M-am plictisit 
deja să găsesc păr fi rele ale revistei. De fapt, ar mai fi un 
lucru: încercaţi să nu mai depindeţi atât de mult de revista 
germană. Atât! Promit! 

Vă rog să-mi luaţi în considerare observaţiile referitoare 
la revistă. 

Cu răbdare, bolo 


Salut bolo, 

A 

Iţi mulţumim pentru aprecieri şi pentru faptul ca 
spui lucrurile pe şleau. 

Ne bucură că îţi place sâ citeşti revista, dar nu 
trebuie să uiţi că şi demo-urile au rolul lor. Cel puţin, 
în ultimele numere am fost bucuroşi să putem inclu¬ 
de pe CD demo-uri ale jocurilor mai importante, pre¬ 
zentate chiar în teste. Tot aşa, şi cei care nu au acces 
la versiunea tuli pot să guste jocul, împreună cu 
prezentarea Iui în revistă. Pe de altă parte, majoritatea 
demo-urilor actuale depăşesc cu mult suta de mega, 
ceea ce e destul de trist pentru conţinutul per ansam¬ 
blu al CD-urilor, Vom încerca să păstrăm un echilibru 
în această privinţă. Wallpapers şi alte utilitare sunt 


necesare multor cititori, nu putem 
renunţa cu totul la ele. Modurile la 
HI, şi UT au fost solicitate de un 
număr masiv de cititori şi ne-a 
făcut plăcere să-i putem ajuta. Ce-i 
drept, spaţiul ocupat de acestea a 
fost neţărmurit, dar nu în fiecare 
lună se întâmplă aşa ceva. Cea mai 
arzătoare chestiune ridicată de 
tine este cea a numărului de 
pagini. Spuneai ceva despre pri¬ 
mele numere. Timp de un an, 
PC Games a avut 200 de pagini, 
ba chiar vreo 260 la numărul 
aniversar. A fost singura revistă 
din România, a cărei apariţie, lună 
de lună, sau o dată Ia două luni, 
însemna un adevărat almanah! 
Şi noi ne amintim cu nostalgie de 
acele vremuri bune. Din păcate, 
scumpirile sistematice din Româ¬ 
nia ne împiedică, pentru moment, 
să mat ajungem, dară-mi-te să 
batem acel record. Soluţia cea mai 
bună s-a dovedit a fi formatul 
PDF. Articolele de maximă impor¬ 
tanţă rămân în revistă şi, chiar la 
100 pagini, poţi citi multe prezen¬ 
tări de jocuri. Evident, favorizate 
vor fi întotdeauna testele. 









(T, 

I * i 


1 

Â 

A l 



pentru fiecare abonament 
primiţi un cadou surpriză 
şi fn plus puteţi câştiga 

marele premiu: 



Talon de abonament la 

PC Games 
pe anul 2002 


□ 6 

□ 3 


achitat un 
luni In valoare 
luni in valoare 
luni in valoare 


abonament 
de 810.000 
de 450.000 
de 230.000 
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cu mandat nr.;.. 
pe numele: Paul Morlc, Str. 
nr. 7, bl. Pb78, ap. 13, 

ORADţA,jud. BIHOR. 
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Decupaţi talonul şi axpadiaţi-i intr-un pite pa 


sus. 























































































Poşta redacţiei 



ervice 


Halo va prinde viaţa şi pe PC, nu numai pe X-Box. 
Este însă un joc important pentru 2002 - supranumit 
deja "anul shooterelor" - iar datele prezentate în acel 
articol nu credem să fie chiar de lepădat. Asta nu 
înseamnă însă că în fiecare număr vom prezenta 
jocuri pentru alte platforme. PC Games rămâne axată 
pe jocurile pentru PC. 

A 

In privinţa dependenţei de revista germană, tre¬ 
buie să remarci că în ultima jumătate de an am reuşit 
o oarecare desprindere, chiar dacă, înainte... mult mai 
este! Oricum, vrem să te asigurăm că poţi, oricând, să 
ne trimiţi, pe adresele de mail, critici la articole sau 

A 

idei care să ducă la o creştere a revistei. Întotdeauna e 
loc de mai bine. 



Salut PC Games, 

Numele meu este Bogdan , sunt din Braşov şi am 18 ani. 
Nu ştiu cum reuşiţi , dar deveniţi din ce în ce mai buni. 
Deşi existaţi în România de mai puţin de doi ani, sunteţi 
cea mai adevărată revistă de jocuri. Totuşi, sunt două 
probleme care sunt sigur că pot fi rezolvate. Prima este în 
legătură cu data de apariţie a revistei. Tot timpul apare cu 
lună întârziere (cel puţin, în Braşov). A doua problemăe in j 
legătură cu posterul - nu înţeleg de ce l-aţi scos. Cam arat 
cu laudele şi criticile. Aş avea o sugestie - să faceţi un mini 
serial despre istoria RPG-urilor, să scrieţi despre cum se 
juca Pen&Paper (sunt mulţi care nu ştiu, iar eu mă număr 

* A 

printre ei), care au fost primele RPG-uri şi altele. In rest , 
am şi eu câteva întrebări: 

1. Va apărea un add-ott la Max Payne? 

2. Aveţi idee când va apărea Diablo 3? 

3. Am următoarea configuraţie: AMD K6-2 500 MHz 
DIMM 128 PC-100 GeForce 2 MX 200 32 MB, HDD 
Samsung 10,2 GB . 

4. Vreau să-mi iau un TB la 1200 MHz. Ce placă de 
bază sub 100 USD rni-aţi recomanda ? 

Baftă în continuare! 


Salut Bogdan, 

A 

Iţi mulţumim pentru măgulitoarele aprecieri. 

Ne pare rău că la Braşov nu ajung în timp revis¬ 
tele. Noi am reuşit lin sfârşit!) să intrăm în ritm cu 
termenul se apariţie, acesta fiind în jurul datei de 17 a 
fiecărei luni. Din păcate, am fost nevoiţi să reducem 
din numărul de pagini alocat pentru revistă (partea 
pe hârtie, căci foarte multe teste şi tips&tricks pot fi 
găsite pe CD-ROM) iar, dacă vom reveni la consis¬ 
tenţa avută altădată, cu siguranţă o vom face pentru 
un timp în detrimentul posterului. 

Serialul sugerat de tine a fost planificat de ceva 
timp. Mulţi jucători de RPG-uri nu cunosc exact sau 
chiar deloc diferitele reguli de joc cum ar fi AD&P 
sau Pen&Paper. 

Sunt slabe şanse să apară un add-on la Max Fayne. 
Deşi producătorii sunt foarte secretoşi, au transpirat 
nişte zvonuri cum ca ei deja ar lucra ia partea a doua 
a jocului. în pofida duratei de joc reduse, se pare 
că poliţistul supărat foc va rămâne deocamdată fără 



A t V * * 

intann. 

Diablo III nu va apărea mai 
repede de 2003-2004. în primul 
rând, Blizzard încă obţine venituri 
considerabile în urma vânzărilor 
add-on-ului Lord of Destruction. 

A 

In al doilea rând, producătorii 
îşi concentrează toate forţele 
pentru terminarea celor două 
proiecte majore, pornite cu ceva 
timp în urmă: Warcraft III şi 
World of Warcraft. Fanii jocului 
nu trebuie să-şi facă însă probleme, 
deoarece, din câte ştim, ’ drăcuşorul 
întotdeauna găseşte o cale de reîn¬ 
toarcere. 

Punctajul obţinut este normal, 
având în vedere configuraţia pre¬ 
cizată de tine. 

Placa de bază recomandată 
este Acorp model 7KTA1. O 
găseşti la preţul de 2.987.000 lei 
(TVA inclus, aprox. 93 USD). 
Procesoare AMD K7 Duron şi 
Thunderbird; Chipset VIA 
KT 133 A/686A; FSB 266 MHz EV6; 
Memorie maximă 1.5 Gb SDRAM; 
Sloturi memorie 3x DIMM; AGI’ 1 
slot AGP 4x; PCI 5 sloturi; Alte 
sloturi 1 slot AMR; Controller IDE 
UATA 100; USB 2x; Sunet LAN 
Format ATX; 

Te mai aşteptăm. 



Sunt un fan înfocat al revistei 
voastre. Cu toate acestea sunt un pic 
DEZAMĂGIT Ce se întâmplă cu 
pagina de Internet a revistei? Acum 
vreo două săptămâni aceasta mergea 
dar nu era updatată. Acum nu mai 
merge deloc. Ar fi păcat ca o revista 
aşa de citită să nu aibă pagină de 
Internet, ceea ce ar duce la o scădere a 
popularităţii. 

Va urez un an nou plin de succese 
Şi satisfacţii, alături de tradiţionalul 
LA MULŢI ANI!!! 

Cu respect, un vechi cititor şi sim¬ 
patizant. 

Salutări şi LA MULŢI ANI! 

Dezamăgirea ta este legitimă. 

Ne-au crescut şi nouă bărbile 
de cât am încercat sâ-1 accesăm în 
nobilul scop de a face o captură 
pentru a-ţi pune mai bine în evi¬ 
denţă nemulţumirea. Site-ul a fost, 
de la bun început, unul din punc¬ 
tele noastre slabe, dacă nu chiar 
cel mai slab. Tot ce putem face este 
să-ţi promitem ţie şi tuturor citito¬ 
rilor noştri un site care să meargă 
strună, să fie actualizat cât mai 
des şi căruia să nu-i lipsească, în 
special, un forum. Toate acestea 
vor fi rezolvate în primul trimes¬ 
tru al anului în curs. 

A 

Iţi mulţumim şi sperăm să ne 
întâlnim cât mai repede pe forum! 
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CIPRIAN COROIANU 

Experienţa din RPG-uri a pălit în faţa nebuloasei 
Revelion 2002. Aşa că s-a hotărât s-o aplice pe 
aceea de la shooterele tactice, cipri@pc 9 ames.r 0 


1 


ERDEIJÂCINT 

După ce şi-a adjudecat o licenţă în reţele cu 
Magnum Cum laude, a hotărât s-o ia şi pe a 
doua. Pe cea a levierului... iacint@pc 9 ames.r 0 


PC Games România 


« 
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I 


SIMONA POPA 

Din seninul monitorului şi din candoarea tastaturii 
s-a revărsat încrucişat asupra paginilor devenind 

mai apoi... spaima pixelilor. simona@pcgames ro 




% 


, 1 




BOGDAN GAVRA 

Top-Gun al P Oul u i nu scapă nici o ocazie să-ţi 
transmită sec: c-o manşă, amice, c-o manşăI 

bogdan@pcgames.n 


VASILE GIURGIU 

Hotărâţi-vă! Mergem ia revsau mai băgăm 
o pagină? 

Iuiu@pcgames.ro 


Redactor şef 

Ciprtan Coroianu 

Secretar general de redacţie 

Vasile Giurgiu 

Redactori 

Erdei Jâcint 
Bogdan Gavra 
Marius Jepelea 
Dorel Puchianujr. 

Tehnoredactare 

Simona Popa 

Colaboratori 

Andrei Ritok-Schotsch 
Corneliu Dan 
Ioana Cfoştorfeanu 
lonuţ Ghionea 

CD-ROM 

Dan Partelly 

Propress cu echipamente 

CreoScitex: 

Complac sri. 

Telefon: 01-224.28.06 



CORNEUU DAN ■■■(■ 

Solitaire printre tips&tricKs şi cu obrajii brăzdaţi de 
vânturi 3D ne-a trimis o primă epistolă, veche de... 
500 miî ani. dan@pcgames.ro 


Producţie: 

Dorin Onica 




MARIUS PEPELEA 

Ca un shogun supărat i-a lăsat în baltă pe ţărani şi a 
pus in practică arta războiului. 

marius@pcgames.ro 


DOREL PUCHIANU jr. 

Cu un Penti la 2 giga şi o placă rapidă cu ieşiri 
dese, lucrurile sunt ca şi rezolvate. 

dorel@pcgames.ro 


DAN PARII 

A întinerit cu zece ani când a auzit că se va ocu 
pa el de CD-urile revistei. 

dp@pcgames.ri 


Tipar: 

PAM Grup sri - Oradea 
Infopress SA, Odortieiul Secuiesc 

Serviciu abonamente: 

Paul Mork 
tel: 059-479661 
www.pcgames.ro 

Distribuţie: 

sc Enge sil 
Tel. 01-2226626 

Adresa redacţiei: 

PAM Grup sri 

Oradea, str. S. Bămuţiu 30,Ap. 3 
Tel. 059-479661 
CP. 54 OP. 7 Oradea 3700 
e-mail :pcgame$@rdsor.ro 
pamgrup@rdsor.ro 

ISSN: 1454-9964 
Editor: PAM Grup sri 
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Editura 

COMPUTEC MEDIA 

Dr.-Mack-Strasse 77,90762 Furth PC Games România 
este o publicaţie editată de PAM Grup sri. sub licenţă 
Com put cc Media AG 2000. Materialul editorial din 
PC Games aparţine ComputecMedia AG şi PAM Grup sri. 
Toate drepturile asupra revistei PC Games ediţia română 


aparţin PAM Grup sri. Nici un material din revistă nu poate 
fi preluat sau reprodus parţial sau integral decât 
cu acordul scris al PAM Grop sri. 

© 2000 by Computec Media AG. Toate drepturile asupra 
titlului si logoului aparţin exclusiv Computec Media AG, 
Furth/ Germania .Toate drepturile sunt rezervate. 
Pirateria intelectuală se pedepseşte conform legii. 

Materialele nepublicate nu se înapoiază. 

Redacţia nu răspunde pentru conţinutul reclamelor 
şi al anunţurilor publicate in paginile revistei. 


Add-on-uri pe bancul de testare 

iu ultima secundă, ad litteram, au fost scoase două 
mult aşteptate add-on-uri: pachetul suplimentar 
de la Black&White - Creatures Island şi add-on-ul de la 
Settlers 4. Pentru ambele titluri sunt anunţate schimbări 
importante. 


Unreal 2 

N-avem nici un motiv să fim invidioşi pe Halo-ul 
jucătorilor pe X-Box: Unreal 2 deschide în primăvara 
acestui an "Anul Ego-Shooterelor". Zvonurile despre un 
termen de apariţie de Crăciun (2002) s-au dovedit a fi 
neîntemeiate: cel mai târziu în aprilie, Unreal 2 va deve¬ 
ni cât se poate de real. De pe acum e clar că Unreal 2 
va trasa noi ştachete în materie de grafică 3D şi va face 
ca Duke Nukem Forever şi Medal of Honour să arate 



cam trase la faţă - nai ales la arealele exterioare. Se aude 
din cercurile programatorilor că ceea ce s-a arătat până 
acum din Unreal 2 este oglindirea doar a unei fărâme 
din capacităţile 6nale ale engine-ului. O fi doar un 
bla-bla sau e realitate? Aceasta vrem să ştim mai exact: 
colegii germani au făcut o vizită la studiourile din SUA 
şi au adus ceh* mai noi imagini şi declaraţii despre 
design-ul misiunilor şi Al-ul adversarilor. Deci, fanii 
shooter-elor să nu rateze următoarea ediţie PC Games! 

m 

Am jucat Mafia 

întrebarea din ultimul număr PC Games era dacă 
Remedi trebuie să tremure. Tensiunea este îndreptăţită: 
in arară de atmosfera încărcată de plumb şi de grafica 

3D senzaţională, epopeea Naşului are un procent enig- 
mistic ridicat. 
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DEMO - Enciclopedia copiilor - Monumente istorice 
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ŢI-AI DORIT ÎNTOTDEAUNA INTERNET DUPĂ CHIPUL Şl ASEMĂNAREA TA? Al MARE NOROC 
DE CURÂND. TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN 
RDS LINK. ANUNŢĂ'ŢI PRIETENII: RDS LINK ESTE UN INTERNET CUM N'AI MAI FOLOSIT PANĂ 
ACUM. ESTE UŞOR DE ACCESAT. SE MIŞCĂ REPEDE, ESTE STABIL Şl SIGUR POŢI ALEGE 


VREI DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TĂU MAIL LINK ITI ASIGURĂ I O MB SPAŢIU PE SERVERUL 


NOSTRU Şl COSTĂ DOAR 3S PE LUNĂ. 

VREI UN PIC MAI MULT DECÂT DOAR EMAIL? 
I 5 ORE DE NAVIGARE WEB. 


LINK (ABONAMENT DE <4$ PE LUNĂ) ÎŢI DĂ În PLUS 


■ ÎŢI PLACE INTERNETUL NOAPTEA? IA-ŢI NIGHT LINK. INTERNETUL ESTE AL TĂU. CU TRAFIC NELIMITAT. 

DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEAŢA Şl COSTĂ DOAR 5$/LUNĂ (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS). 

m ÎTI TREBUIE MAI MULT? ÎŢI TREBUIE TOT INTERNETUL? E AL TĂU: ABONAMENTUL POWER LINK ÎNSEAMNĂ 
TRAFIC NELIMITAT. CONT DE MAIL Şl SUBDOMENIU PE SITEMJL NOSTRU. 


CONEXIUNILE EASY LINK. NIGHT LINK Şl POWER LINK 5UNT DISPONIBILE Şl SUB FORMA 

O LUNĂ ÎN PLUS, TOATE ABONAMENTELE Şl CARTELE RDS LINK AU 
ATAŞAT UN CO'ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT ANUNŢĂ'ŢI PRIETENII Şl NU TE 

GRĂBI’ AVEM DESTULE INTER NEŢURI Şl, ORICUM, DĂM CATE UNUL, SĂ 
AJUNGĂ LA TOŢI. 


DA. Al CITIT BINE INTERNETUL ESTE AL TĂU ACUM Şl PENTRU 
TOTDEAUNA DETALII. PE StTE UL WWW RDSLINK RO SAU LA 
PRIETENI» TĂI DEJA ABONAŢI LA RDS LINK 
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